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O Caderno de Atividades 2026 € um convite para
viver diferentes experiéncias, por meio de
atividades descentralizadas que enriquecem a
vivéncia do Programa Educativo, com propostas
qgue conectam criancas, adolescentes e jovens a
sua realidade, a sua comunidade e ao mundo que
desejamos transformar.

As atividades propostas neste caderno traduzem
em acgdes concretas nossos valores e relevancia
junto a comunidade, favorecendo o compromisso
com a cidadania, aproximando o Escotismo das
demandas sociais e ambientais contemporaneas.
Em 2026, as diferentes atividades propostas
dialogam com o tema anual Identidade
Escoteira, reforcando quem somos e o que
acreditamos.

Que este caderno ajude a inspirar as ninhadas,
alcateias, tropas e clas em todo o nosso pais,
ajudando a transformar ideias em acao e a
reforcar nosso compromisso de construir um
mundo melhor.

Sempre Alerta!
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Instrucoes para a organizacao
das Atividades Especiais

Essas orientagcdes visam auxiliar as Unidades
Escoteiras Locais (UELs) na organizacao das
atividades especiais propostas pelos Escoteiros do
Brasil.

1. Planejamento prévio

E essencial que toda atividade seja planejada com
antecedéncia. As orientagcdes detalhadas sobre o
planejamento e execucao das atividades podem ser
encontradas no Manual do Escotista de cada ramo.

2. Seguranc¢a em atividades

Estar atento as orientagcdes do Capitulo 15 do POR -
Seguranca nas Atividades Escoteiras e ao capitulo
de Espacos Seguros no Manual do Escotista (todos
0S ramos).

3. [Espacgos Seguros

Considerando que temos o dever de manter
criancas, adolescentes e jovens protegidos, €
fundamental garantir os Espacos Seguros como
prioridade em todas as atividades escoteiras. Para
isso, € importante redobrar a atencao e tomar as
devidas providéncias antes, durante e apds cada
atividade.

Espaco Seguro significa criar e manter um
ambiente que promova o bem-estar de criancgas,
adolescentes, jovens e adultos, prevenindo e
enfrentando praticas potencialmente perigosas
gue possam comprometer sua integridade fisica
ou psicoldgica.

Existem elementos fundamentais no Movimento
Escoteiro que sao inegocidveis para garantir um
Espaco Seguro.

das Atividades Especiais
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Sao eles:

A Lei e a Promessa Escoteiras;

Os principios do Movimento Escoteiro;

O respeito a si mesmo e aos demais,
promovendo a autoprotecdo e a protecao
coletiva;

A abertura do dialogo e da diversidade de
opinides, sem temor de reacdes intolerantes;

A garantia de oportunidades adequadas para
todos;

O estimulo ao autodesenvolvimento e as
relacdes interpessoais positivas e saudaveis.

Recomendamos que oS escotistas leiam
atentamente a Politica Nacional de Espacos Seguros
e o Capitulo 16 do P.O.R. — Espacos Seguros e
Protecao Infantojuvenil.

E essencial considerar os Espacos Seguros desde a
escolha do local, durante o planejamento e ao longo
da realizagcdo da atividade. Mantenha atencao
redobrada diante de qualquer sinal de desconforto
ou comportamento incomum por parte de criancgas,
adolescentes, jovens ou adultos.

Seguindo as recomendagdes da Organizacao
Mundial do Movimento Escoteiro, os Escoteiros do

Brasil orientam que o0s organizadores das
atividades reservem um espaco fisico especifico
para acolhimento e escuta ativa.

Nesse local, jovens e adultos poderao relatar, com
seguranca e confidencialidade, qualquer situacao
de constrangimento, violéncia fisica, emocional ou
psicoldgica, bullying ou outro tipo de desconforto.
O espaco deve contar com a presenga de
profissionais ou voluntarios da area da saude
mental, ou com pessoas de confianca indicadas
pela Diretoria da Unidade Escoteira Local, Regional
ou pela Coordenacao Distrital.

4. Uso de espacos publicos

Atividades realizadas em espacos publicos devem
ter autorizacao formal de uso antes de qualquer
intervencao, mesmo que se trate de uma boa
causa.

e |dentifigue o responsavel legal pelo local

(prefeitura, secretaria municipal, estadual ou
oérgao gestor);

Apresente os detalhes da acao e do
cronograma no pedido de autorizacao;
Solicite com antecedéncia, garantindo
tempo para resposta ou readequacgao do
local.

das Atividades Especiais
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O uso responsavel dos espacos deve refletir o
ensinamento deixado por Baden-Powell:

“Deixe o0 mundo um pouco melhor do que o
encontrou.”

5. Instituicoes parceiras e beneficiadas

As acbdes comunitarias devem priorizar a
transformacao comunitaria e o fortalecimento de
vinculos humanos, e nao apenas a entrega de
doacdes.

Critérios de escolha:

Instituicdes idoneas, ativas e reconhecidas
pela comunidade local;

Preferéncia por organizacdes com CNPJ e
endereco formal;

Alinhamento com os Eixos do Programa
Educativo Escoteiro;

Ambientes seguros, acessiveis e adequados a
presenca de criangas e jovens;

Registro em relatoério da finalidade, instituicao
atendida e resultados obtidos.

6. Participantes

Conforme previsto no Estatuto da Unido dos
Escoteiros do Brasil, a participacao em atividades
escoteiras somente ¢é possivel para pessoas
devidamente registradas no ano em curso, em
uma das opc¢des abaixo:

Registro Anual - Com validade de 12 (doze)
meses a partir da data do registro.

Registro Provisorio: - Obrigatério para
participantes externos com atuacao ativa na
atividade, garantindo cobertura de seguro e
responsabilidade civil durante o evento. As
inscricdes devem ser feitas
antecipadamente.

Registro Visitante - Valido por 1 (um) dia,
limitado a 5 dias por pessoa ao ano. E
gratuito, feito via Paxtu, e voltado para
pessoas convidadas a conhecer o Escotismo
em atividades de baixo risco.

No caso de colaboradores eventuais, como
especialistas técnicos, a participagcao deve ser
pontual e limitada, sempre sob a supervisao dos
escotistas, que sao os responsaveis pela conducao
da atividade e pelas intervencdes educativas,
sempre que necessarias.
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E importante ressaltar que essa participacdo deve
estar autorizada pela Diretoria da Unidade Escoteira
Local.

O convidado deve ser previamente orientado
guanto a linguagem e a conduta esperadas,
conforme as diretrizes da Politica Nacional de
Espacos Seguros.

7. Direito de uso de imagem

Antes de realizar registros fotograficos ou
audiovisuais, certifiue-se de que todos os
participantes autorizaram o uso de imagem. Utilize
termos de autorizacao especificos, garantindo o
respeito a privacidade e a vontade das pessoas
envolvidas.

Algumas institui¢cdes, comunidades ou individuos
nao permitem a divulgacao.

8. Direitos autorais e uso de imagens de
franquias

Para garantir seguranca juridica e respeito a

propriedade intelectual:

Nao utilizar em qualquer material ou atividade:

Personagens, logos ou visuais de franquias
comerciais (ex: Disney, Marvel, Nintendo,
etc.);

Musicas, trilhas sonoras ou imagens
protegidas por copyright;

Qualquer elemento reconhecivel que viole
marcas registradas.

Deve-se utilizar apenas:

Imagens oficiais e autorizadas dos Escoteiros
do Brasil;
Fotos com autorizagao assinada de uso de
imagem;
Recursos com licenca Creative Commons

compativel (CC-BY ou CC-BY-SA) ou de
dominio publico.

As atividades, jogos e materiais nao podem utilizar
personagens, nomes, imagens, trilhas sonoras ou
quaisquer elementos pertencentes a marcas
comerciais, franquias de entretenimento ou obras
com direitos autorais protegidos.

das Atividades Especiais

~

)
©
O
©

)
S
©
)
£
o
©
o
©
o
(0]
0
0

~

Instruc




Toda estética visual, narrativa, personagens e jogos
apresentados nas atividades devem ser originais ou
devidamente licenciados pelos Escoteiros do Brasil.

UELs e voluntarios nao estao autorizados a adaptar
ou reproduzir elementos de franquias.

O descumprimento dessa diretriz pode gerar
infracdao legal e comprometer a seguranca juridica
da instituicao.

9. Autorizacao para atividades

Conforme o capitulo 15 do Principios, Organizacao e
Regras:

Regra 141

VI - A participagdo de membros juvenis em
atividades escoteiras fora da sede esta condicionada
a autorizagcao de seus pais ou responsaveis, em
documento especifico para a respectiva atividade.
No caso de pais separados, devem ser observados os
termos da guarda legal.

10. Registro das atividades no Paxtu

E importante registrar  corretamente a
participacao nas atividades especiais no Paxtu.
Esse processo € essencial para a compra dos
distintivos e esses dados sao utilizados para estudo
de impacto das propostas educativas.

das Atividades Especiais
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Semana Escoteira

O Dia do Escoteiro é comemorado no dia 23 de abril.
Para ampliar essa celebragao, criamos a Semana
Escoteira, um periodo especial para mostrar ao Brasil
inteiro o que significa ser escoteiro.

A ideia é simples: valorizar o que acontece no dia a dia
das Unidades Escoteiras Locais e reforcar aquilo que
Nos torna escoteiros.

Acampamentos, trilhas, jogos, boas acdes, projetos
comunitarios, oficinas, desafios, pioneirias, atividades
nauticas, encontros simbdlicos, momentos de patrulha,
cerimoénias, e tudo aqui que marca a nossa ldentidade
Escoteira.

Compartilhe com o Brasil o que representa a nossa
identidade e o que significa fazer parte do Movimento
Escoteiro!

Do dia 11 a 26 de abril de 2026.

Use as hashtags #escoteirosdobrasil e
#SemanaEscoteira2026 nas redes sociais e
ajude a fortalecer essa rede de histdrias,
vivéncias, aprendizados e boas acdes.

Semana Escoteira 2026




Fichas de atividade disponiveis

) RAMOS
ATIVIDADE DURACAO

(Minimo)
FILHOTES ESCOTEIRO PIONEIRO

As Cacadas de Kaa 1 hora e 30 min

Semana Escoteira 2026

Caca aos Rastros 30 min

COSW Radioescuta 1 hora

Escotismo em Movimento 1 hora

Festival Nacional de Pioneirias 1 hora

“Mini Acampamento” na Praca 1 hora e 30 min

Receitas Mateiras do Brasil 1 hora

Além das atividades propostas nas fichas de atividades, seguem mais algumas sugestdes de como celebrar o Dia
do Escoteiro:

e Fogo de Conselho ou Sarau; e Acampamento modelo em shoppings ou parceiros;

e Acampamentos; e Utilizar o lenco escoteiro no trabalho, escola ou outros ambientes.
e SessoOes solenes;




FICHA DE ATIVIDADE

As Cacadas de Kaa g |

Informacoes LOBINH

Semana Escoteira 2026

Duracdo: 1hora e 30 minutos OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Local: Ar livre

. . . SAUDEE 1 VDA
Participagao: Secao BEM-ESTAR TERRESTRE

Desenvolver coopera¢cao e movimento corporal em

uma aventura inspirada nas Cacadas de Kaa.

Meio .

. Saude e
Ambiente Bem-estar
Cordas, cones, bambolés, lencdis ou panos

Cartdes com rastros dos personagens
Objetos coloridos &S -

Envelope com pistas ‘ D
Representacao da Kaa

' ( ' vinculos saudaveis
“Jaula” simbdlica para Mowgli (estrutura leve) vidaaoarlivie  cuidado com o corpo  vinculos saudéveis
MuUsica ambiente da selva (opcional)

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo




Mowgli foi capturado pelos Bandar-logs e levado

Semana Escoteira 2026

para as ruinas da Cidade Fria!

Kaa, a grande serpente, promete ajudar, mas
apenas se a Alcateia provar que é rapida, esperta

e unida nas cacadas da selva.

Cada matilha é enviada por caminhos diferentes
da Jangal para cumprir provas que mostram
coragem, astdcia, siléncio, observacao e
cooperacao.

Somente a Alcateia inteira libertara Mowgli.

Serao cinco desafios inspirados no conto das

“Cacadas de Kaa” do Livro da Jangal, eles serao

organizados em bases rotativas. Fonte: llustragao desenvolvida por IA.




Descricao da atividade

Ao final de cada desafio, as criancas receberao um

pedaco do selo que leva as ruinas da Tocas Frias!

Fonte: llustragao desenvolvida por IA.

As Cacadas de Kaa

Abaixo, temos a descricao de cada um dos desafios:

B A Trilha Silenciosa da Kaa (10 min)

A trilha deve ser delimitada por cordas ou fitas,
pode conter obstaculos e folhas secas para
aumentar a dificuldade.

A matilha deve atravessar sem fazer barulho, caso
faca sons altos, deve recuar alguns passos no

percurso.

IEE A Corrida de Bagheera (10 min)

A matilha deve completar um mini percurso de
agilidade que pode ser construido com cones,
tubos, bambolés, arcos ou com recursos naturais.
As criancas devem se revezar para completar o
trajeto, se esforcando para fazer isso no menor

tempo possivel.

Semana Escoteira 2026




IEB o cédigo de Baloo (10 min)

Um jogo de memoria, onde as criangas precisam
memorizar uma sequéncia de 5 a 10 simbolos,
aumentando gradativamente até que eles errem
ou completem a sequéncia.

Pode ser adaptado para um jogo do Kim de

objetos, paladar ou sons.

O Redemoinho dos Bandar-logs (10 min)

Os Bandar-logs espalharam “tesouros”, que sao
objetos diversos e coloridos que estao espalhados

pelo espaco.

Cada matilha sorteara uma cor e deve recuperar
objetos de sua cor sem tocar em outras cores. Se
tocar em uma cor que Nao seja a sua, devolve e

recomeca.

As Cacadas de Kaa

IEl Desafio Final - Resgate de Mowgli (20 min)

Ao fundo, esta a Jaula onde os Bandar-logs mantém

Mowgli.

A alcateia reune todos os selos conquistados e os
entregam para Kaa, que lhes dird o ultimo desafio:

transportar juntos um tesouro.

Utilizando lencol ou cordas, as criancas da alcateia

devem transportar um objeto sem toca-lo.

Ao final do transporte, eles recebem um
quebra-cabeca com a chave da jaula, que devem
montar e colar num cartaz para representar o ato de

abrir a fechadura.

“Quando a Alcateia
trabalha unida, nenhum
desafio da Jangal é

grande demais.”

Fonte: Ilustracdo desenvolvida por IA.

Semana Escoteira 2026




FICHA DE ATIVIDADE

Caca aos Rastros < gy
¢ e &
FILHOTES  LOBINKS:

Semana Escoteira 2026

Duracdo: 30 a 40 minutos OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Local: Arlivre

. . ~ . 1 VIDA
Participagao: Secao TERRESTRE
Objetivo

Desenvolver movimento corporal, percepcao do

ambiente e cooperagao por meio da exploragao de

pistas e rastros.
| Materiais FILHOTES

~ . . oo e v
Cartdes de rastros de animais brasileiros ﬁiv
Folhas, penas, galhos, sementes, pedras

Cones, fitas ou cordas para delimitar areas

preservacao
Pranchetas peguenas (opcional para lobinhos) da biodiversidade
Giz ou lapis de cera (opcional)




Caca aos Rastros

As pistas devem estar visiveis e préoximas;
A cada rastro encontrado, o adulto ajuda a
nomear (“isso parece uma pegada de..?");

e A atividade termina quando encontram o
“Rastro Final.

Semana Escoteira 2026

Delimitar a area da atividade garantindo
seguranca e visibilidade;
Espalhar os cartdes de pegadas e pistas em
locais estratégicos;
Criar trilhas simples (para filhotes) e trilhas mais IEH Lobinho
longas (para lobinhos);
Preparar o ponto inicial e uma “meta final” com
um ultimo rastro especial,
Identifigue as trilhas por cor para facilitar a
orientacao do trajeto;

6. Ajustar a dificuldade conforme a idade.

As matilhas recebem o primeiro cartdao da
sequéncia;

Cada rastro leva ao proximo por meio de pistas
naturais (folhas, galhos quebrados, marcas);
Pequenos desafios fisicos podem aparecer ao
longo do trajeto:

Descricao da atividade o  Saltar sobre pequenos obstaculos;

. o  Equilibrar-se sobre um tronco caido;
BB Filhotes )
o  Corre até um ponto e volta.

Encerra o jogo quando encontram o “Rastro
Final”.

e Cada crianca com seu responsavel segue pistas
correspondentes a uma cor;




FICHA DE ATIVIDADE

CQWS Radioescuta

Data: 11 e 12 de abril de 2026

Duracao: Conforme programacao da UEL no
periodo oficial do CQWS

Horario: das15h do dia 11/04 até 18h do dia 12/04
Local: Sede da UEL ou ambiente organizado para
radioescuta

Participacao: Livre

*O Boletim 1 do CQWS sera divulgado no inicio de 2026.
Objetivo

Vivenciar o radioescotissmo como uma pratica
educativa e tecnoldgica, desenvolvendo atencao,
organizagao, registro de informacdes e

compreensao do universo do radioamadorismo.

g o X

LOBINHS® ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE INDUSTRIA, INOVAGAD
QUALIDADE EINFRAESTRUTURA

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Habilidades Paz e .
para a Vida Desenvolvimento

i g NP

aprendizagem continua e

desenvolvimento vocacional valores herangacultural

Semana Escoteira 2026




Notebook ou computador com acesso a internet
Caixas de som ou fones de ouvido

Radio receptor ou transceptor (opcional)
Planilha de reqistro das escutas

Software SWL_DOR.Log instalado

Acesso ao WebSDR

Espaco silencioso com ambientacao de “estacao
de radioescuta”

Instalar e testar o SWL_DOR.Log;

Treinar brevemente o uso do WebSDR;
Organizar escala de duplas ou trios para as
rodadas de escuta;

Montar o ambiente com boa acustica e sinal de
internet;

Garantir presenca de pelo menos um adulto que
domine as ferramentas e outros dois adultos
voluntarios que acompanhem a atividade
durante toda a sua duragao.

CQWS Radioescuta

O CQWS - CQ World Scout Contest em HF € uma
atividade promovida pelos Escoteiros do Brasil, que
tem como objetivo principal desenvolver a boa
pratica operacional do Radioamadorismo entre os
membros do Movimento Escoteiro e Radioamadores
de todo o mundo. Essa competicdao tem uma
categoria para radioescutas (SWL) para que todos
qgue quiserem participar. Venha fazer parte do
mundo dos contestes!

As criancas e o0s jovens ‘“radioescutas” serao
desafiados a procurar, escutar e ouvir o maior
Nnumero possivel de estagcdes que estao participando
do CQWS, anotando seus indicativos e outras
informacdes definidas pela organizagao.

A escuta podera ser feita através de radios receptores
adequados, se a UEL os possuir (ou tiver acesso) ou
através da ferramenta WebSDR disponivel na
internet, de facil acesso e utilizacao, bastando ter um
notebook, computador ou um celular conectado a
internet.

Semana Escoteira 2026



https://drive.google.com/file/d/1ZevXZ1leAI7ax_iJZO_qzxc8I-dUE8AY/view?usp=sharing
https://contestbr.org/wp-content/uploads/2025/07/swl_dqr_log_210.zip
https://contestbr.org/wp-content/uploads/2025/07/swl_dqr_log_210.zip

Uma das possibilidades de se oferecer a atividade aos
jovens da UEL seria através da formacao de uma
“Equipe de Radioescutas” que representarao a UEL
na competicao. A equipe pode ser formada por todos
jovens das secdes, ou de uma sec¢ao, ou, ainda, os
jovens interessados na atividade.

De acordo com a adesao dos membros ao “desafio” é
importante que os participantes sejam divididos em
duplas ou trios de modo que cada um desses grupos
menores ocupe a “estacao de Radioescuta” durante
algum tempo.

A presenca de, no minimo, um adulto que domine as
ferramentas que serao empregadas e que
compreenda perfeitamente a atividade é
fundamental para garantir o suporte necessario aos
jovens que executarao as escutas.

Dois adultos voluntarios devem acompanhar a
atividade durante a participag¢ao dos jovens.

CQWS Radioescuta

Estrutura necessaria

E uma atividade que requer um espaco com o menor
barulho possivel, podendo ser uma sala, barraca,
toldo ou outro espaco disponivel que comporte os
materiais necessarios.

Nesse |local deve ser providenciado pelo menos um
notebook ou computador com caixas de som ou
fones. Para viabilizar a participacao, € possivel utilizar
um celular.

Durante o periodo oficial do CQWS, forma-se a
Equipe de Radioescutas da UEL;
Cada dupla ou trio utiliza o WebSDR (ou radio,
guando disponivel) para identificar:

a. Indicativo da estagcao que chama

b. Indicativo da estacao que responde

c. Siglas (exchange) trocadas

d. Modo (SSB ou CW)

e. Frequéncia e horario UTC

Semana Escoteira 2026




Registrar todas as escutas no formulario ou
diretamente no SWL_DQR.Log.

Alternar equipes conforme organizacao da UEL.
Manter ambiente silencioso e foco na escuta
ativa.

Inserir todas as escutas no software para gerar o
arquivo em formato Cabrillo.

Como funciona a Radioescuta?

Para apoiar os participantes, preparamos um GCuia
Pratico de Radioescuta.

Depois de serem feitas todas as anotagOes das
escutas que a equipe ou participante individual, é
necessario preparar essas informacdes para envia-las
para apuracao que sera realizada pela comissao
organizadora do CQWS Radioescuta.

CQWS Radioescuta

BB Caso as anotagdes estejam na planilha

Passar as anotagcdbes para O  programa
SWL_DQR.Log para gerar o arquivo tipo Cabrillo.
Nao esquecer de ajustar manualmente os dias e
horarios.

IEB Gerando o arquivo Cabrillo

a. Caso a equipe esteja representando a UEL:

Identifique o log do seguinte modo: GE69SC. Neste
exemplo, € uma estacao do GE (Grupo Escoteiro) 69
(Heliodoro Muniz) de SC (Santa Catarina).

b. Caso a equipe esteja representando a UEL:

Coloque somente o primeiro nome para identificar
o competidor, o numero da UEL e a regiao
escoteira, por exemplo: JOAO69SC

Semana Escoteira 2026



https://drive.google.com/file/d/1VTThggK04QDvprjcQwkCMN9z7nRXs5FS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1VTThggK04QDvprjcQwkCMN9z7nRXs5FS/view?usp=sharing

#it Cabrillo Header

Nome da estacdo N OwnSwL cal Conles!'s name

|GEsSsC " [CawS ReDIESCUTA
Category Time Category Own IOTA%

~
[

Nome da competi¢do
Name and Sumame

/V

Nome da UEL

Enderego de e-mail

Country lSan'a Catalina e Endereco da UEL ou
Calis of all Dperators (s=parated by SPACE) do Radiescuta

[ogo, Vior, Amands, Vielia, Luiz, Fébiicio, Digo, Mécid
Nome dos bros /’ Soapb

da equipe

[~ Split SWL report into two lines

[EE salvar o arquivo cabrillo

Depois de preenchidas as informacdes, salve o
arquivo Cabrillo no seu computador para envia-lo
posteriormente para a apuragao.

CQWS Radioescuta

BTART-OF-L0G: 2.8
CONTEST: CQWS RADIESCUTA
CALLSIGN: GE69SC
CATEGORY:

CLuB:

CLAIMED-SCORE: ©

NAME: GRUPO ESCOTEIRO HELIDORO MUNIZ 69SC
ADDRESS:
ADDRESS:
ADDRESS;

Dados da estagao

CREATED-BY: SWL DOR Log (c) SP7DOR
OPERATORS :
SOAPBOX: E-MAIL:

Dados dos escutas

QSO: 14000 PH 2025-08-11 2224 PPSTG
QSO: 14000 PH 2025-08-11 2225 PY4UEB
QSO: 28600 PH 2025-08-11 2225 PU2ALC
QSO: 28000 PH 2025-08-11 2321 PP5TG
QSO: 28000 PH 2025-08-11 2321 ZIV5B
END-OF -LOG:

RE PY3FZ
GE PPSCAT
RA Zvar
RA PY3RRE
PT PS7XE

Enviar o arquivo cabrillo

Enviar pelo link: https://contestbr.org/projeto-swi

Lembrando que o log deve ser enviado até as
23h59m do dia 19/04/2026 apds o Contest CQWS.
Passado esse periodo, nao serao mais aceitos.

IEH Pontuacio

Cada contato registrado pela estacao e validado pela
comissao de apuragcao marca um ponto.

Semana Escoteira 2026



https://contestbr.org/projeto-swl

FICHA DE ATIVIDADE

Escotismo em Movimento

Duracao: 1hora e 30 minutos
Local: Ar livre

Participacao: UEL, secdo, equipe

Incentivar a divulgacao do Escotismo através da
pratica de exercicios fisicos.

Sugestdo de atividades

Workshop de experimentacao de esportes;
Campeonato poliesportivo integrativo;
Corrida de Rua;

Pedal Escoteiro - Atividade dos Escoteiros do
Rio Grande do Sul;

Outras praticas de exercicio fisico que sejam
feitas ao ar livre.

FILHOTES LOBINH%: ESCOTEIRO SENIOR  PIONEIRO

_Ramos _
+ &8

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

SAODEE
BEM-ESTAR

_/\,\f.
FILHOTES %ggiente SBgLﬂriiftar

L e T

vidaaoarlivre  Cuidado como corpo
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https://bit.ly/BoletimPedalEscoteiro2026Descentralizado

B Workshop de experimentacio de esportes ou

campeonato poliesportivo

Materiais para a pratica dos esportes escolhidos;
Apitos;

Coletes (ou uniformes esportivos);

Premiacao.

IEE Corrida de rua
e |dentificacdao do participante;

e Kit de participacao (se possivel);
e Agua para hidratacao.

IEB Pedal Escoteiro

Acesse as informacdes disponiveis no Boletim 1 do

evento.

Escotismo em
Movimento

B Escolha das modalidades

Planejar coletivamente a atividade, definindo as
modalidades, jogos ou atividades que serao
realizadas;

Explicar de forma clara as regras e instrucdes de
cada modalidade ou atividade;

Garantir a participacao de todos em condic¢des
de igualdade.

I Autorizagdo de uso do espaco

Atividades realizadas em espacos publicos exigem
autorizacao formal de uso antes da execucao.

IE Participacao do publico externo
Avalie a participacao de externos.
Direito de uso de imagem

Atencao para as autorizacdes necessarias.

Semana Escoteira 2026



https://bit.ly/BoletimPedalEscoteiro2026Descentralizado

Escotismo em
Movimento

Semana Escoteira 2026

Descricao da atividade

BB Abertura

B Experimentacio das atividades fisicas

Em cada modalidade, oferecer instrucdes
Apresentar o propdsito da atividade: promover praticas e curtas explicagdes  tecnicas,
priorizando o aprendizado, o respeito e a
participacao de todos;

Registrar os momentos em fotos e videos,
Divulgar e explicar sobre a relacdo do documentando cada etapa.

movimento escoteiro com a pratica de
exercicios fisicos;

Divulgar e explicar um pouco da relagcao do
movimento escoteiro com a pratica de
exercicios fisicos.

integracao, aprendizado e pratica esportiva de

forma saudavel e cooperativa;

IEB Encerramento

Finalizar com uma roda de conversa sobre o
aprendizado, a cooperacao, a superacao de desafios
e o0 impacto social do esporte ou da atividade fisica.




FICHA DE ATIVIDADE

. i _Ramos
Festl.val h.l?cmnal @ & Ay
de Pioneirias TS T 6)

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO
Informacoes

Semana Escoteira 2026

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Duracao: 1h30 a 3 horas

. . CIDADESE CONSUMOE
Local: Ar Livre COMUNIDADES 1 PRODUCAD

o i ‘ SUSTENTAVEIS RESPONSAVEIS
Participagao: Livre

A QO

Proporcionar aos jovens a Vivéncia pratica da

construgdo de estruturas utilizando o EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
conhecimento tradicional das pioneirias escoteiras.

Materiais Sugeridos Habilidades Meio
Ambiente

para a Vida

Varas de bambu, pontalete ou madeira &

Cordas (sisal, rami ou paracord) @ /,‘.\
Ferramentas de corte $ D b
Lonas ou rafias Criatividade e

Equipamentos de seguranca (luvas, dculos) inovaggo vida aoarlivre  *IM esponsare
Kit de primeiros socorros




Escolha do local e autorizagao de uso do espaco,
se for publico;

Separar materiais previamente, organizando-os
por patrulha;

Avaliar riscos (galhos soltos, inclinag¢ao, vento);
Definir quais construcdes serao permitidas para

cada ramo.

Caso nao seja viavel a construgcao de pioneirias em
tamanho real para exposicao, uma alternativa eficaz é
a producao de maquetes, utilizando palitos de
churrasco ou de sorvete, linhas, barbantes e outros

materiais simples.

Cada patrulha ou equipe de interesse escolhe (ou
recebe) um projeto de pioneiria para executar no dia
marcado. Pode ser a pioneiria em si ou no formato de
maquete

Festival Nacional de Pioneirias

Abrigos naturais sao uma otima opgao também para
essa atividade.

As equipes organizam o material, plangjam a
construcao, dividem funcdes e treinam previamente
0os nNOs e amarras necessarias para executar a
construcao. O escotista acompanha garantindo
seguranca e orientacao técnica.

Durante a atividade pode ser feita uma acao de
divulgacao do Movimento Escoteiro, mostrando para
a comunidade as construgcdes (com os devidos
cuidados com seguranca) e explicando sobre o
Escotismo.

Ao final, cada equipe apresenta sua construgao:
como planejaram, quais técnicas usaram, O que
aprenderam e como cuidaram da seguranca. O local
é limpo e os materiais sao desmontados e guardados.

Semana Escoteira 2026




Festival Nacional de Pioneirias

Semana Escoteira 2026
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Divulgacio de Resultados

Registre esse momento com fotos, principalmente da
pioneiria, e guem sabe até um video tutorial de como
montar e com dicas para sua boa execucao.

Feito isso, cadastre a receita e os registros de video e
foto no link: https:/forms.gle/nHzRka6F6KmMpPEXNuU7

Nao deixe de postar nas redes sociais de sua se¢ao ou
Unidade Escoteira Local.

Festival Nacional de Pioneirias

Referéncia: “Acampar e Explorar”

Semana Escoteira 2026



https://forms.gle/nHzRka6F6KmpExNu7

FICHA DE ATIVIDADE

“Mini Acampamento”
na Pracga

Informacoes

Duracao: 1h30 a 2 horas
Local: Praca ou parque publico

Participacao: Ninhada
Objetivo

Proporcionar as criangas uma Vvivéncia escoteira
adaptada, com clima de acampamento, exploragao
do espaco ao ar livre e convivéncia familiar.

Cangas, toalhas ou lonas pequenas

Cestinhas ou sacolas de lanche

Cones, cordas ou fitas para delimitar o espaco
Materiais para a montagem de um
acampamento improvisado ou barracas
Saqguinhos de lixo para limpeza final

FILHOTES

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

CIDADESE VIDA
COMUNIDADES 1 TERRESTRE

SUSTENTAVEIS
Al
nod

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

FILHOTES

Semana Escoteira 2026




“Mini Acampamento”

Semana Escoteira 2026

Visitar o local previamente para verificar
seguranca, banheiros, sombra e acessos; . Exploradores da praca (20 min):

Reservar uma area central para o piquenique o Pequenos grupos de familias saem para

coletivo; explorar a praga ou parque brevemente e
em busca de algo curioso;
Orientar as familias sobre o lanche saudavel e a

importancia da hidratacao. . Montagem do piquenique no centro do “Mini

Acampamento” (15 min)
Descricdo da atividade

Piguenique da Ninhada (40 min)
1. Chegada e Montagem do “Mini Acampamento” - .

(10 a 20 min): . [?esmontagem do . .Mlnl AcarTwpamento e
limpeza do espaco utilizado (20 min)

Cada familia monta a sua “barraca”, com
toalha no chao e alguma cobertura
improvisada;

Os filhotes visitam as “barracas” de outros
filhotes e brincam juntos;

Encerramento




FICHA DE ATIVIDADE

Receitas Mateiras do
Brasil

Informacoes

Duracao: 1h30 a 3 horas
Local: Ar Livre

Participacao: Livre

Promover o aprendizado de técnicas tradicionais
de culinaria mateira, estimulando autonomia,
criatividade, responsabilidade e trabalho em
equipe na preparagcao de alimentos ao ar livre,
utilizando fogueiras, fornos improvisados e
meétodos simples e seguros de conservagao, Coc¢ao
e higiene.

mm
4";
Q8 B
ESGIITEIHII SENIOR PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

CIDADESE GONSUMOE
COMUNIDADES PRODUGAD

SUSTENTAVEIS RESPONSAVEIS
i éﬁ
EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Habilidades Meio Saude e
para a Vida Ambiente Bem-estar

criatividade e
inovagio  vida aoarlivre consumuresponsavel hébito

Semana Escoteira 2026




Materiais Sugeridos

Lenha ou carvao;

Pedras, terra seca e pas pequenas (para caieira,
se permitida);

Ingredientes simples (batata, frutas, pao,
legumes, ervas, ovos, etc.), de acordo com a
receita escolhida;

Papel aluminio ou folhas naturais apropriadas;
Recipientes limpos para manipulacao dos
alimentos;

Sabdo biodegradavel, agua e panos para
higiene;

Fosforos ou acendedor;

Equipamentos de seguranca (balde com
agual/areia, luvas, extintor, etc).

I Escolha do local e autorizacdo de uso do

espaco

Avaliar se o local permite fogo. Caso nao permita,

adaptar para uma opc¢ao permitida pelo local.

Receitas Mateiras do Brasil

FB Escolha da receita e as compras

Orientar os jovens para a escolha das receitas e
técnicas mateiras de cozinha. As compras podem ser
realizadas pela propria patrulha ou equipe de

interesse.
EB Orientacdes gerais de seguranca

Cozinhar apenas em locais permitidos e com
supervisao de adultos;

Nunca acender fogueira perto de troncos ocos,
raizes expostas, capim seco ou materiais
inflamaveis;

Ter sempre por perto balde com agua, areia ou
terra, e recomenda-se um extintor préoximo;
Nunca deixar fogo aceso sem alguém
responsavel por ele;

Manter o local organizado para evitar acidentes;
Verificar se todos sabem como apagar uma
fogueira corretamente e garantir que o destino
adequado para os residuos gerados.

Semana Escoteira 2026




Higiene e impacto ambiental

Usar agua e sabao biodegradavel,

Lavar maos, utensilios e superficies sempre;
Evitar desperdicio: use cascas, talos, folhas
guando possivel;

Dé a destinacdao correta para os residuos
produzidos.

O que é a Culinaria Mateira?

A culindria mateira reudne técnicas simples e
tradicionais de preparo de alimentos ao ar livre,
usando fogueiras, brasas, fornos improvisados e
recursos naturais do ambiente. Para isso, €
necessario adaptar-se aos materiais disponiveis e
valorizar praticas como conservar alimentos, manter
a higiene e escolher métodos adequados para cada

tipo de preparacao.

Receitas Mateiras do Brasil

Uso de técnicas tradicionais como:

Cozimento na brasa;

Fogueiras de diferentes tipos;

Forno de barro ou de pedra;

Fogao improvisado (lata, tijolos, buraco);

Grelhas naturais;

Cozimento enterrado (caieira);

Defumacao leve;

Uso de folhas ou cascas como embalagens
naturais.

Descricao da atividade

No dia da atividade, os jovens irao preparar as receitas

escolhidas dentro da proposta, atentos as técnicas
gue caracterizam a cozinha mateira.
Ao final, aconselha-se uma degustacao coletiva com

os participantes.

Semana Escoteira 2026




Divulgacio de Resultados

Registre esse momento com fotos, principalmente
do prato preparado, e quem sabe até um video
tutorial de como preparar essa receita.

Feito isso, cadastre a receita e os registros de video e
foto no link: https://forms.gle/t697WeQDRJLX7dbQ7

Nao deixe de postar nas redes sociais de sua secao ou
Unidade Escoteira Local.

Receitas Mateiras do Brasil

Referéncia: “Acampar e Explorar”

Semana Escoteira 2026



https://forms.gle/t697WeQDRdLX7dbQ7

MUTIRAO NACIONAL
DE DOAGCAO DE
SANGUE E CADASTRO
REDOME

O Mutirao Nacional de Doacao de Sangue e Cadastro
REDOME ¢é uma mobilizacao liderada pela Rede
Nacional de Jovens Lideres que une escoteiros,
familiares e comunidades em torno de um gesto
simples, rapido e capaz de salvar vidas.

A acao pode ser uma campanha de doagao de sangue,
do cadastro no REDOME, ou as duas simultaneamente,
a depender da instituicao com quem se realizara a
parceria.

Venha fazer parte dessa corrente do bem!

MUTIRAO NACIONAL
DE DOAGAO DE SANGUE
E CADASTRO REDOME

:

DO BRASIL

Do dia 01 a 14 de junho e 14 a 28 de
novembro.

Use as hashtags #escoteirosdobrasil, #RNJL
#DoeSangue2026 ¢ #DoeMedula2026 nas
redes sociais e ajude a fortalecer essa rede de
histdrias, vivéncias, aprendizados e boas ag¢des.
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Fichas de atividade disponiveis

RAMOS

DURAGCAO
ESCOTEIRO PIONEIRO

Campanha de Doacao de Sangue X X X

Campanha de Cadastro no Redome

A participacao de jovens do Ramo Escoteiro e Sénior esta condicionada aos limites legais, visando muito mais o
envolvimento na campanha para dar apoio e conscientizacao.

E uma 6tima oportunidade para escotistas e dirigentes participarem ativamente sendo doadores, inspirando os
jovens e a comunidade a fazer o mesmo.

Divulgacao dos resultados

Videos e fotos podem ser divulgados nas redes sociais das sec¢des, grupos, distritos ou regides envolvidas.
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Use as hashtags #escoteirosdobrasil, #RNIL #DoeSangue2026 e #DoeMedula2026 nas redes sociais e ajude a
fortalecer essa rede de historias, vivéncias, aprendizados e boas acdes.

E ndo deixe de cadastrar a atividade no Paxtu com as fotos da atividade!




FICHA DE ATIVIDADE
m

Campanha de D
Doacao de Sangue Es;;; :?%% 2}2,

Duracao: 1a 4 horas

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

SAUDEE 10 REDUGAO DAS
DESIGUALDADES

Local ou outro espaco em comum acordo p : >
Participacdao: UEL, secdo ou equipes v —

Local: Hemocentro da cidade, Unidade Escoteira BEM-ESTAR

v
Faixa etaria:

e Menores de 16 anos participam das acdes
Programa Educativo
educativas e da mobilizacao de doadores; Sbdeils Lol 9

Doadores a partir de 16 anos. Menores de

. . . o Paze Saude e
idade mediante a autorizagdo formal dos @,,ese,“,o,‘,,-,11e,,to O

responsaveis legais.

g &

O objetivo da iniciativa é fortalecer a cultura da
doacgdo de sangue no Brasil.

Mutirdo Nacional de Doacao de Sangue e Cadastro REDOME

valores  comunidade cuidado com o corpo




Jovens a partir de
16 anos*
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*Menores de 18 anos podem doar mediante a autorizacao formal dos responsaveis legais.




CAMPANHA DE DOAGCAO
DE SANGUE

Informacoes

Sobre a doacgao de sangue: Requisitos para a doacao de sangue:

No Brasil, os hemocentros sofremm com a e |dade para se cadastrar: entre 16 € 69 anos.
caréncia de sangue devido a falta de doacao. e Outros requisitos:

Atualmente, o percentual anual de doadores o Pesar minimo 50 kg;

no pais varia de 176% a 1,78% da populacao, o  Estar em boas condi¢bes de saude;
quando o necessario seria de 3% a 5%; o  Estaralimentado;

Segundo o Ministério da Saude, uma Unica o Ter dormido pelo menos 6 horas na noite

bolsa de sangue pode salvar até quatro anterior;
pessoas; o Levar documento oficial com foto;

Mutirdo Nacional de Doacao de Sangue e Cadastro REDOME

No Brasil cerca de 14% (14 a cada 1.000 Existemn outros requisitos temporarios e

habitantes) sdo doadores regulares, segundo permanentes que podem inviabilizar a doagao,

dados recentes; confira as orientagcdes do Ministério da Saude:

A Organizacdo Mundial da Saude (OMS) https:/www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saud

recomenda algo entre 1% e 3% da populacéo e-de-a-a-z/d/doacao-de-sangue
como doadora regular; o Brasil esta dentro da

faixa inferior.

Fonte: Cestdo de Hemocentros : relatos de prdticas desenvolvidas no Brasil (Acesso em 12/01/2026)



https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/gestao_hemocentros_relatos_praticas_brasil.pdf
https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/d/doacao-de-sangue
https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/d/doacao-de-sangue

Cartazes, faixas ou materiais educativos
Crachds ou identificadores da UEL
Celular ou camera para registros

Mesa de apoio, banner ou cavalete (opcional)

B Definicao do Local

Estabelecer parceria com um hemocentro ou
unidade de servicos de hemoterapia (hemonucleos,

bancos hospitalares, etc.).

FH contato com a comunidade

Enviar comunicado as familias e para a comunidade
em torno do parceiro escolhido, informando sobre
quem pode doar, orientagcdes pré-doacao e papel

dos menores.

CAMPANHA DE DOACAO
DE SANGUE

EB Formaciao das equipes

Definir equipe de mobilizagao (escoteiros, seniores e
pioneiros), equipe de apoio (escotistas) e equipe de

registro (responsavel pelas fotos e comunicacao).

Mobilizacdo comunitaria

Preparar materiais de conscientizacao: cartazes,
pequenos textos, falas ou videos curtos;
Distribuir materiais de conscientizagcao em
pracas, escolas, UBS ou na propria UEL.

E Direitos de uso de imagem

Atencao para que seja feita a autorizacao de uso de
imagem de nao associados da Uniao dos Escoteiros

do Brasil. Mais informacdes em |nstrucoes gerais para
organizacao das Atividades Especiais.
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CAMPANHA DE DOACAO
DE SANGUE

Descricdo da atividade . .
Esclarecer duvidas com base nas orientagdes

KB Abertura do hemocentro ou da instituicdo escolhida;

) o ) Agradecer a participagcao dos doadores com
Realizar uma conversa prévia com 0s jovens
) _ um gesto simples como um cartao, dobradura
sobre a importancia da doacao de sangue e ) )
_ ou mensagem € opcional;
seus impactos; . . .
Registrar entrevistas, bastidores e momentos
Alinhamento sobre as tarefas e a organizacao o o
significativos da atividade;
das pessoas.

Captar relatos de profissionais, voluntarios e
IEB Doacao participantes.

Os jovens e escotistas que podem doar, revezam-se
Encerramento
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para realizar a acao e apoiar a campanha no local

escolhido. Roda de conversa sobre aprendizados e
. sentimentos vivenciados;

IEB suporte e apoio

E interessante realizar o levantamento para
Jovens menores participam  observando, saber o numero de doadores cadastrados e
apoiando e auxiliando no fluxo da campanha; quantos litros de sangue foram doados.
Acolher os voluntarios que chegam para se

cadastrar;




FICHA DE ATIVIDADE
m
Campanha de D
Cadastro no REDOME "\ 714 G}ﬁ

ESGOTEIRII SENIOR PIONEIRO

Informacoes oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Duracao: 1a 4 horas SAUDEE REDUGAO DAS
¢ BEM-ESTAR 10 DESIGUALDADES

Local: Hemocentro da cidade, Unidade Escoteira o
||
Local ou outro espaco em comum acordo —W\' 4 — }

Participacao: UEL, se¢cao ou equipes v

Faixa etaria:

e Menores de 18 anos participam das agdes EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

educativas e da mobilizacao de doadores;

Doadores podem ser cadastrados de 18 a 35 Paz e Satide e
Desenvolvimento Bem-estar
anos
N
‘M’
Objetivo % g ?
J + NI

O objetivo da iniciativa é fortalecer a cultura da
doacgdo de medula éssea no Brasil.

Mutirdo Nacional de Doacao de Sangue e Cadastro REDOME

valores  comunidade cuidado com 0 corpo
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CAMPANHA DE
CADASTRO NO REDOME

O que é o REDOME? O transplante de medula é tratamento

essencial ou potencialmente curativo para

O REDOME é o Registro Nacional de Doadores doencas como: leucemias, linforas,
Voluntarios de Medula Ossea, um banco de dados
oficial brasileiro que reune informacdes de
pessoas que se dispdem a doar células-tronco O Brasil tem mais de 5,4 milhdes de voluntarios
hematopoéticas para pacientes que precisam de
um transplante.

imunodeficiéncias graves, etc.;

cadastrados no REDOME, sendo o 3° banco de

doadores do mundo.
Ele € administrado pelo Instituto Nacional de

Cancer (INCA) e integra o sistema mundial de

registros de doadores, permitindo buscas no Requisitos para o cadastro no REDOME:
Brasil e em outros paises.

Idade para se cadastrar: entre 18 e 35 anos.

Informacoes Outros requisitos:

Estar em boas condi¢des de saude;

Mutirdo Nacional de Doacao de Sangue e Cadastro REDOME

Sobre a doacao de medula éssea: ) , ) .
Sem doencas infecciosas, imunoldgicas ou

e O INCA - Instituto Nacional de Cancer, informa hematoldgicas que impegam a doagao;

gque a chance de compatibilidade entre Apresentar um documento oficial com foto no

pessoas nao aparentadas é, em média, de 1 momento do cadastro.
para 100.000 (0,001%); Idade de permanéncia no cadastro: o doador

permanece ativo no REDOME até os 60 anos.

Fonte: Cestdo de Hemocentros : relatos de prdticas desenvolvidas no Brasil (Acesso em 12/01/2026)



https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/gestao_hemocentros_relatos_praticas_brasil.pdf

CAMPANHA DE
CADASTRO NO REDOME

Materiais Sugeridos

Cartazes, faixas ou materiais educativos sobre O impacto do cadastro;

Critérios de elegibilidade;

doacdo de medula Como menores podem participar das a¢gbes de

Crachas ou identificadores da UEL mobilizagao.

Celular ou camera para registros ~ .
EB Formacao das equipes

Mesa de apoio, banner ou cavalete (opcional)

Definir equipe de mobilizacao (escoteiros, seniores e
pioneiros), equipe de apoio (escotistas) e equipe de
registro (responsavel pelas fotos e comunicagao).

Il Definicao do Local
Mobilizagdo comunitaria
Estabelecer parceria com um hemocentro,
Preparar materiais de conscientizacao: cartazes,
pequenos textos, falas ou videos curtos;

realizard o cadastro e a coleta do material bioldgico Distribuir materiais de conscientizacdo em

(geralmente 5-10 ml de sangue). pracas, escolas, UBS ou na propria UEL.

hemonucleo ou posto de coleta credenciado, que

Mutirdo Nacional de Doacao de Sangue e Cadastro REDOME

dos menores.

E Direitos de uso de imagem

FB Contato com a comunidade
Atencao para que seja feita a autorizacao de uso de

Enviar comunicado as familias e a comunidade imagem de n3o associados da Unido dos Escoteiros

informando: do Brasil. Mais informacdes em |nstrucoes gerais para

organizagao das Atividades Especiais.

e Quem pode se cadastrar;




Descricao da atividade

B Abertura

Fazer uma conversa prévia com os jovens
sobre:
o O queéoREDOME;
o Quem pode se cadastrar;
o Por que a compatibilidade é tao rara
(1 para 100.000);
Como um Unico cadastro pode
representar a Unica chance de cura para
alguém;
o Como apoiar no dia da agao.
e Alinhamento sobre as tarefas e a organizacao

das pessoas.

IEH Doacio

Os jovens e escotistas que podem doar, revezam-se
para realizar a acao e apoiar a campanha no local
escolhido. O processo inclui preenchimento de ficha,
coleta de amostra de sangue e orientagdes

posteriores;

CAMPANHA DE
CADASTRO NO REDOME

IEB suporte e apoio

Jovens menores participam observando,
apoiando e auxiliando no fluxo da campanha;
Acolher os voluntarios que chegam para se
cadastrar;

Esclarecer duvidas com base nas orientacdes
do hemocentro ou da instituicao escolhida;
Agradecer a participacao dos doadores com
um gesto simples como um cartao, dobradura
ou mensagem € opcional;

Registrar entrevistas, bastidores e momentos
significativos da atividade;

Captar relatos de profissionais, voluntarios e

participantes.

Encerramento

Roda de conversa sobre aprendizados e
sentimentos vivenciados;
E interessante realizar o levantamento para

saber o numero de doadores cadastrados.

Mutirdo Nacional de Doacao de Sangue e Cadastro REDOME




12° Grande Jogo Aéreo
Paixao pelo Voo:
observando passaros e avioes

O Grande Jogo Aéreo € um desafio para ser realizado
por equipes de criangas e jovens dos Ramos Lobinho,
Escoteiro, Sénior e Pioneiro, que auxiliam uns aos
outros para um melhor aproveitamento da atividade.

Do dia 28 de abril a 28 de junho de 2026.

Essas sdo datas importantes para a modalidade do Ar.

)

ESCOTEIROS

28 de abril
Dia do Escoteiro do Ar, e da fundacao do
primeiro Grupo Escoteiro do Ar no Brasil

20 de julho
Nascimento de Santos Dumont e Dia
Internacional da Lua, que marca o primeiro
pouso de humanos na Lua

12° Grande Jogo Aéreo




Tema 2026

PAIXAO PELO VOO:
OBSERVANDO PASSAROS E AVIOES

Voar fascina a humanidade desde sempre. Ha registro
de desenhos de passaros voando ha milénios, muito
antes da palavra escrita, como nas pinturas rupestres.
Diversas culturas criaram mitos para explicar essa
fascinacao, dentre eles, talvez o mais conhecido seja o
de icaro, que buscou alcancar o céu com asas feitas de
cera e penas.

Ver os passaros voarem fez a humanidade sonhar e
criar os avides para realizar essa ambicao. Ao observar
um passaro planando ou ouvir o ronco de uma
aeronave cruzando o céu, percebemos que ambos
carregam a mesma esséncia: liberdade, curiosidade e a
busca constante por ir além.

Em 2026, convidamos vocé a transformar essa paixao
em descoberta. Vamos explorar o céu através da
natureza e da ciéncia. Entender como a observagao de
aves inspirou tecnologias, como a aviagao mudou o
mundo e por que o voo continua sendo um simbolo
universal de imaginacao e coragem.

12° Grande Jogo Aéreo

Pintura rupestre em Lajeado de Soledade
Referéncia:
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADtio
Arqueol%C3%B3gico_do_Lajedo_de_Sol
edade#/media/Ficheiro:Desenho_da_arara_-

lajedo_de_soledade -_apodi.jpg

12° Grande Jogo Aéreo



https://ensinarhistoria.com.br/sitios-arqueologicos-no-brasil/
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADtio_Arqueol%C3%B3gico_do_Lajedo_de_Soledade#/media/Ficheiro:Desenho_da_arara_-_lajedo_de_soledade_-_apodi.jpg
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADtio_Arqueol%C3%B3gico_do_Lajedo_de_Soledade#/media/Ficheiro:Desenho_da_arara_-_lajedo_de_soledade_-_apodi.jpg
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADtio_Arqueol%C3%B3gico_do_Lajedo_de_Soledade#/media/Ficheiro:Desenho_da_arara_-_lajedo_de_soledade_-_apodi.jpg
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADtio_Arqueol%C3%B3gico_do_Lajedo_de_Soledade#/media/Ficheiro:Desenho_da_arara_-_lajedo_de_soledade_-_apodi.jpg

Fichas de atividade disponiveis

RAMOS

12° Grande Jogo Aéreo

ATIVIDADE DURAGAO

(Minimo)
ESCOTEIRO PIONEIRO

Quebra-gelo X X X

Missdao AMECO

Passarinhando

Qual avido é esse?

QUE ALTO!
Raio X

SPOTTER

Anexos disponiveis:

e Cartdes de Aeronaves AMFCO
e Cartdes de Passaros
e Explicacdo sobre o sistema AFMCO



https://docs.google.com/document/d/1n2pbLvjxf_FYJH6ke-ir9O106AnbxhDF/edit?usp=sharing&ouid=101989591900361598299&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1avFpwA8za-9Alyi0QWrUaRUYhaT1Jzib/edit?usp=sharing&ouid=101989591900361598299&rtpof=true&sd=true

Sistema AMFCO

Uma técnica para identificar as aeronaves € fazer a
observacao pelas seguintes partes: ASA, MOTORES,
FUSELAGEM, CAUDA e OUTROS, que gera o
acronimo AMFCO. Com a variedade de recursos
usados nos projetos aeronauticos pode haver outras
possibilidades, mas a classificacao sugerida abrange
a grande maioria das aeronaves.

De forma resumida, podemos classificar os avides
nestes critérios da seguinte forma:

Il AsA

Planos: monoplano, biplano, triplano ou
multiplano;

CANARD - Canard é um tipo de configuracao
aerodinamica em que um pequeno plano
horizontal (semelhante a uma “mini-asa”) é
colocado a frente da asa principal da aeronave;

Ponto de fuselagem da asa: baixa, média, alta
ou parassol (acima da fuselagem);

Formato: retangular, elipsoidal, delta ou
enflechada;

Angulo: diedro positivo, diedro negativo,
neutro, gaivota ou gaivota invertida

Fixacao da asa: cantilever ou semicantilever.

3] MOTOR

Quantidade: monomotor, bimotor, trimotor,
quadrimotor ou multimotor;

Propulsao: hélices ou por reacao;

Localizagao: na frente, atras, na cauda, sobre a
fuselagem, nas asas ou outros.

8 FUSELAGEM

Aparéncia: curta, longa, estreita ou larga;
Construgdao: monocogque, seminocoque ou
trelicada.

12° Grande Jogo Aéreo




Sistema AMFCO

CAUDA

Estabilizador vertical: simples, duplo ou
multiplo;

Estabilizador horizontal: convencional, cauda em
T ou cauda em cruz;

Casos especiais: cauda em V.

[ OuTROS

Outros aspectos visiveis;
Detalhe na ponta das asas: tip tank, winglet ou
sharklet;
Trem de pouso:
o Com pneus ou skis, hidroaviao ou anfibio;
o  Fixo, recolhivel ou escamotedvel;
o Com triciclo ou convencional com roda

na bequilha;

Outros tipos de aeronaves:

o

Os helicopteros sao também
conhecidos como aeronaves de asas
rotativas, e podem usar o sistema
AMFCO de forma adaptada;

Foguetes tem menos elementos
visiveis, mas podem ser identificados
0os tamanhos, motores e estagios e

também as empenas e a ogiva.

12° Grande Jogo Aéreo




FICHA DE ATIVIDADE

Quebra-Gelo

Busca pelo passaro (aviao) perdido

Informacoes

Duracgdo: 10 minutos @ : % GY)

. LOBINHS: ESGUTEIRU SENIOR PIONEIRO
Local: Livre

12° Grande Jogo Aéreo

Participagao: Livre

Materiais | Lzl

Um passaro (ou aviao) esta perdido e precisa ser

e Boneco ouimagem de [passaro; resgatado_

e Modelo de aeronave (alternativa ao passaro).

Os participantes saem em busca dentro do espaco

Preparacao informado. Apds alguns minutos, o escotista pode
dar dicas.

Um escotista esconde antecipadamente o item que
sera considerado perdido.




FICHA DE ATIVIDADE

Quebra-Gelo
Chamando pelo cédigo

Informacgdes _Materiais |

Duracao: 15 minutos e Lenco ou outro objeto.

Participacao: Livre

_Ramos |
)

LOBINHS: ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

Descricao

Os participantes formam um circulo, com o
escotista no centro segurando seu lenco ou outro
objeto de sua escolha.

O escotista grita uma letra (usando o alfabeto
fonético internacional) e as pessoas cujo nome
iniciem com esta inicial devem correr para pegar o
lenco.

O alfabeto fonético internacional € um cédigo para
soletrar palavras e codigos, com sons diferentes
para evitar confusdao com as letras, e € reconhecido
internacionalmente por diversas entidades,
incluindo a ANAC - Agéncia Nacional de Aviacao

Variante mais complexa: em cada rodada o
participante “vencedor” devera fazer o papel do
escotista, chamando o proximo codigo.

12° Grande Jogo Aéreo




FICHA DE ATIVIDADE

12° Grande Jogo Aéreo

_Ramos _
Missao AMFCO y D
LOBINHE: ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

- . Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Duracao: 30 minutos a 2 horas ol b

Local: Ar Livre .
EDUCAGAODE

Participacao: por equipes QUALIDADE

Desenvolver a capacidade de observagao,

comparacao e reconhecimento de aeronaves por -
meio da construcao de modelos simples utilizando EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

o sistema AMFCO.

Habilidades Saude e
_Materiais | pabiidedss S

Cartoes de aeronaves AMFCO @] @
Palitos de sorvete, churrasco, dente ou fésforo
Canudos, papel, papelao e retalhos aprendizagem continuae  cCriatividade e

Cola branca ou cola quente desenvolvimento vocacional  inovacao
Tesouras e estiletes




Preparar cartdes com caracteristicas AMFCO;
Selecionar exemplos de aeronaves de acordo
com cada ramo;

Organizar mesas ou “estacdes” para as equipes
montarem os modelos;

Para atividade intergrupos: organizar
radiocomunicadores, grupos on-line ou troca de
mensagens.

Descricao da atividade

Ul Explicacdo

Um escotista apresenta brevemente como se
reconhece uma aeronave: observando
separadamente suas caracteristicas (asas,
motores, formato, cauda etc.);

Explica o sistemma AMFCO e mostra exemplos de
aeronaves (sem revelar nomes).

Missao AMFCO

*J] Construcdo de modelos de aeronaves

Cada equipe recebe somente as caracteristicas
AMECO de uma aeronave (ex.. “monoplano, asa
alta, bimotor, fuselagem longa, cauda em T");
Nao sao fornecidas imagens ou nomes reais;

As equipes utilizam os materiais disponiveis para
construir um modelo simples que corresponda
as caracteristicas recebidas;

A pintura é opcional;

A criatividade é mais importante do que a
precisao técnica;

Tempo sugerido: 30 a 90 minutos (dependendo
da complexidade).

Variacoes e adaptacgoes

As caracteristicas das aeronaves podem ser
transmitidas as equipes por meio de
radiocomunicadores;
Pode incluir as caracteristicas de algum
helicoptero e foguete.

12° Grande Jogo Aéreo



https://docs.google.com/document/d/1n2pbLvjxf_FYJH6ke-ir9O106AnbxhDF/edit?usp=sharing&ouid=101989591900361598299&rtpof=true&sd=true

Missao AMFCO

Fotos cedidas por Karina Ribeiro Pereira

12° Grande Jogo Aéreo
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Missao AMFCO

I Apresentacio dos modelos

As equipes apresentam seus modelos ao final;
O escotista compara as caracteristicas AMFCO
com o que foi construido e mostra a foto de uma
aeronave real que se encaixa na mesma
classificacao (sem exigir semelhanca estética).

Fotos cedidas por Karina Ribeiro Pereira

12° Grande Jogo Aéreo
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FICHA DE ATIVIDADE

Passarinhando

Duracao: 30 minutos a 2 horas
Local: Trilhas, parques ou outras opg¢des de ar livre

Participacao: por equipes ou duplas

Estimular a observacao cuidadosa da fauna por
meio da pratica do birdwatching (passarinhada).

Papel, caderno ou fichas de anotacgao
Caneta ou lapis
Opcionais:
o  Maquina fotografica ou celular
o Bindculos ou lunetas de observacao
o Aplicativos de identificacao de aves
(Merlin, WikiAves)

g o X

LOBINHS: ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 VIDA
TERRESTRE

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Meio
Ambiente

£

preservacao
da biodiversidade

12° Grande Jogo Aéreo




O que é Birdwatching?

Birdwatching, ou passarinhada, € a pratica de
observar aves em seu ambiente natural.

E uma atividade que melhora concentracao,
paciéncia e atencao, além de aproximar os jovens da
natureza.

Pode ser realizada tanto em areas naturais quanto
em ambientes urbanos.

Descricao da atividade

Ul Observacio de Aves

As equipes devem realizar um ou mais periodos de
observacao, registrando aves pousadas, em voo ou

interagindo com o ambiente.

Ao observar uma ave, registrar:

e Local da observacao;
e Data e horario;

Passarinhando

Tamanho aproximado, comparando com objetos
proximos ou outras aves;

Cores da plumagem,;

Formato do bico;

Formato das pernas/patas;

Formato e tamanho das asas e cauda;
Comportamento (alimentando-se? vocalizando?
construindo ninho? voando? parado?);

Som da ave, se possivel gravar;

Fotografias, se possivel.

As anotagbes podem ser incluidas no Livro

Aeronautico da Patrulha/Equipe.

Dicas para uma boa observacgao:

Ficar em siléncio e evitar movimentos bruscos;
Escolher pontos com boa \Vvisibilidade e
permanéncia discreta;

Ir ao amanhecer ou no entardecer, horarios com
maior atividade das aves;

Usar bindculos para aproximar detalhes;
Observar ndo so a ave, mas também o ambiente
e o0 comportamento.

12° Grande Jogo Aéreo




B Observacdo de Aves

A identificacdao pode ser realizada:

e No momento da observacao;
e Ao final da atividade, com apoio das fotos e
registros.

As equipes podem usar:

Aplicativo: Merlin
Sites: wikiaves.com.br

Convidados: ornitélogo local ou observador de
aves da comunidade.

Passarinhando

P Troca de Observacdes entre UELs (Opcional)

As equipes podem enviar suas fotos e registros para
equipes/patrulhas/matilnas  de outras Unidades
Escoteiras Locais que estejam realizando o Grande

Jogo Aéreo.

Em resposta, a outra equipe envia sua propria

observacao.
A troca pode ocorrer:

Em tempo real (via mensagens, radio ou
chamada);
Em horarios combinados;

Mesmo que as observagdes acontecam em dias
diferentes.

Escotistas podem  organizar previamente o

intercambio entre UELSs.

12° Grande Jogo Aéreo



https://merlin.allaboutbirds.org/
http://wikiaves.com.br

FICHA DE ATIVIDADE

Qual aviao é esse? ﬁ 0 %’vﬁ 6
‘ . /\\ "" )

Informacoes LOBINH&G: ESI:I'ITEIRII SENIOR PIONEIRO

Duracdo: 20 minutos por rodada OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

12° Grande Jogo Aéreo

Local: Ar livre, espacos sem contato visual direto

. o ~ . EDUCAGAODE
Participacao: por equipes ou duplas QUALIDADE

Estimular o raciocinio légico, a deducao por

caracteristicas e a comunicag¢ao clara utilizando 5 = .
. L . rograma Educativo
conceitos aeronauticos basicos. EIXOS E BLOCOS 9

_Materiais | Habilidades

para a Vida

Dois jogos de cartas (24 imagens cada)

Radiocomunicador, celular ou aplicativo de @
mensagens para comunicagao entre equipes
Alternativa ludica: telefone de lata para curta
distancia

aprendizagem continua e
desenvolvimento vocacional




5.

Organize duas areas separadas, sem contato
visual entre as equipes;

Entregue a cada equipe seu conjunto de 24
cartas com aeronaves (imagem voltada para
cima);

Cada equipe escolhe uma carta secreta, que sera
‘o seu aviao”, e a deixa separada do monte
principal (ainda visivel para si, mas nao para o
adversario);

Verifigue o funcionamento dos meios de
comunicacgao.

Pode ser aplicado com a versao dos passaros.

Descricao da atividade

Ul Separacio das equipes

As equipes devem estar em locais diferentes,
sem enxergar as cartas da outra;

A comunicagao sera exclusivamente pelo meio
escolhido (radio, celular, app, telefone de lata).

Qual avido é esse?

B Adivinhando o avido

Uma equipe escolhe uma aeronave para que a
outra possa fazer perguntas objetivas;
A resposta para a pergunta deve ser SIM ou NAO;
Exemplos de perguntas:

o “Seu aviao tem dois motores?”

o “Seu aviao é monoplano?”
o “Seu aviao tem canard?”
o “Seu aviao é um helicoptero?”

Com base na resposta recebida, a equipe
adversaria vira para baixo todas as cartas que
Nnao correspondem a caracteristica revelada;
Varias equipes podem participar
simultaneamente, revezando-se para fazer as
perguntas;

A qualquer momento, na sua vez, a equipe pode
perguntar: “Seu aviao € o modelo..?”;

Quando sao s6 duas equipes participantes,
vence a que acertar o maior numero de
aeronaves com o menor numero de tentativas;
Quando sao varias equipes, vence a equipe que
adivinhar o maior numero de aeronaves.

12° Grande Jogo Aéreo




FICHA DE ATIVIDADE
m

QUE ALTO! A\ % GY)

Informacoes Escm'lnn SENIOR PIONEIRO

Duracdo: 30 minutos OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

12° Grande Jogo Aéreo

Local: Ambiente com arvores ou estruturas altas

. . ~ . EDUCAGAODE
Participacao: por equipes QUALIDADE

Aprender a estimar a altura de elementos naturais
(arvores, ninhos, estruturas elevadas) utilizando EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
meétodos tradicionais do Escotismo.

_Materiais Habiidades

para a Vida

Um bastao, cajado, guarda-chuva ou galho reto

(conforme a técnica escolhida) @
Papel e lapis para registrar as estimativas
(Opcional) Trena ou fita métrica para comparar
o resultado real

aprendizagem continua e
desenvolvimento vocacional




QUE ALTO!

Estimativa de altura

Escolher um local seguro com arvores ou
estruturas altas observaveis (antenas, edificios,
etc);

Confirmar que o espaco permite aproximacao

sem risco de queda de galhos ou acidentes; Usa um bastdo segurado com braco esticado para
Relembrar as patrulhas sobre cuidados no comparar proporcdes entre o objeto e a distancia

deslocamento, respeito a fauna (ninhos) e percorrida no solo.
observacao silenciosa.

* o~ o o Processo do Lenhador
Descrl ao da atIVIdade Colocando-s¢ a mais ou menos s  Use seu passo aferido para contar a

metros de uma arvore, estique o branco distancia do ponto marcado até o tronco da
horizontalmente segurando um bast3o, arvore, que sera © mesmo da sua altura.
fazendo com que a parte que sobra acima
de sua mao coincida exatamente com o
tamanho da arvore, ou seja, a extremidade
. . . de ¢ima do bastao coincida na visada com o
Cada equipe deve localizar um passaro pousado, S o Fa et o o aciie
um ninho, ou um ponto fixo em uma arvore ou B S o P
A sepuir faca um giro com ¢ bastao,
estrutura alta. mantendo © braco esticado na mesma
. . direcdo, at¢ que fique na horizontal
Marcar visualmente o ponto a ser medido. DR o o ol e e
Marque alguma referéncia no ponto que o
bastao termine.

12° Grande Jogo Aéreo

A equipe escolhe uma técnica de medicao entre as
sugeridas:

P Método do Lenhador

Ul Escolha do alvo de observacao

Referéncia: “Guia do Desafio Sénior (2015)”




(P Processode1a10

Compara o tamanho observado com unidades
imaginarias do tamanho do observador.

Processo de Um a Dez

Cologue-se nos pés da arvore, em pé, com
as costas voltadas para a mesma. Ande g
passos, em linha reta, para qualquer direcao,
¢ crave o bastio verticalmente, nc nono
passo.

Ande mais um passo ¢ margue o lugar
onde parou. Encoste a cabeca no chao
nesse lugar ¢, olhando em direcae da arvore
atraveés do bastao, e faca uma visada no alto
da arvore, marcando, no bastao, onde passa
essa visada. £ mais facil que voce peca para
alguem fazer essa marcacao.

Finalmente meca a distancia entre © ponto
marcado no bastao e o chio, e multipfique
esta distancia por dez. O resultado sera a
medida da arvore

QUE ALTO!

B Processo das Unidades

Divide visualmente o objeto em partes iguais para
estimar seu tamanho total.

Processo das Unidades

Vames, mais uma vez, usar uma arvore
come exemplo. Coloque seu bastao,
uma vara ou um companheiro encostadc

Referéncia: “Guia do Desafio Sénior (2015)”

na arvore que voct quer avaliar A uma
distancia de 5 a 10 metros, parado, estique
o braco segurando na mac um graveto
reto, marcande o tamanho do bastac ou
do companheire. Deixe sobrando acima da
mao apenas ¢ tamanho que coincidir com o
bastao ou o companheiro.

Feito isso, veja quantas vezes essa medida
cabe dentro da altura da arvore. Este
nomero deve ser multiplicado pelo tamanho
do companheiro ou do bastao e resultara na
altura daguilo que voce quer avaliar

12° Grande Jogo Aéreo




QUE ALTO!

B Medicdo pela Sombra )
B Registro

12° Grande Jogo Aéreo

Usa a sombra da arvore e a sombra da pessoa para
calcular a altura por proporcao. A equipe deve registrar:

Local;
Pela Sombra

Vames tratar neste caso, de avaliar a altura  £alho. etc). Apora va até onde esta a sombra Data e hora;
de uma arvore. Para issp use um basra_o der da ;r.-orc (A-C) que voce quer ax-ahara altura Técnica utilizad a;
metro, colocando-overticalmente, e verifique  Venfique quantas vezes a sua medida (E-D) . . .
o tamanho da sombra (D-F) provocada por  cabe dentro da sombra projetada pela arvore Estimativa obtida;

este bastae (E-D). Margue esta medida de  Multiplique este valor por 1 m (tamanhe do Observagc”)es (condigc“)es de |UZ, disténcia,
alguma maneira (um pedaco de cabo, um  bastao) e voce tera a altura da arvore. L. .
precisao percebida).

I8 Comparacio (opcional)

Importante: © bastao
pode ser de qualquer

tamanho, desde gue Se houver trena ou fita métrica, medir a altura real
voce saiba a medida

e o resultado final sera (ou de parte da arvore/estrutura) para comparar com
0 que quantas vezes =

a sombra D-F cabe na " s~ a estimativa. Também é possivel pesquisar a altura no

scbra A-C multiplicado Vo
pelo  tamanho do " —— caso de estruturas altas.

bastao.

Referéncia: “Guia do Desafio Sénior (2015)”




FICHA DE ATIVIDADE

RAIO X
ESCOTER0  SENIOR  PIONEIRO

12° Grande Jogo Aéreo

Duracdo: 15 minutos OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Local: Sala de atividades, patio e area externa

. . ~ . EDUCAGAODE
Participacao: por equipes QUALIDADE

LT

Estimular  observacao  detalhada, raciocinio

compara’Flvo e entendimento das caracteristicas EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
estruturais das aeronaves.
_Materiais Habildades Saidee

para a Vida Bem-estar

diecast, resina ou brinquedos com boa
semelhanca) _
Imagem em trés vistas de uma das aeronaves aprendizagem continua e

e 3 modelos fisicos de aeronaves (plastimodelos, @ @

criatividade e
desenvolvimento vocacional  inovagao

héhitno o dAvaioe
nanpitos saudaavels

Mesa ou superficie plana
Quadro ou prancheta para exibicao da imagem




Selecionar trés modelos diferentes de aeronaves
(preferir modelos conhecidos ou de facil
comparagao);

Imprimir ou exibir em tela a imagem em trés
vistas de uma delas;

Organizar a exibicao dos modelos lado a lado;
Definir quem apresentara as caracteristicas
técnicas basicas (tamanho, motores, cauda, asa).

Descricao da atividade

Ul Explicacdo

Um escotista apresenta os trés modelos fisicos para a
equipe. Em seguida, sao compartilhadas algumas
informacdes técnicas e histdricas de cada um, tais
CcComo:

e Tipo de aeronave (comercial, militar, executivo,

cargueiro);

rJ Exibicdo das Trés Vistas

Um escotista apresenta a imagem em trés vistas de

uma das aeronaves:

e Vista frontal;
e Vista lateral;
e Vista superior.
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ERJ-135 ERJ-145
% % % FRONT > e SECTION

FONTE DA IMAGEM: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Embraer ERJ family_v1.0.pn
Julien Scavini
LICENCA CREATIVE COMMONS
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Embraer_ERJ_family_v1.0.png

Explica que essas vistas sao usadas na aviagao para: ) . _ .
Apds a analise, a equipe deve responder: “Qual dos

12° Grande Jogo Aéreo

Identificacdo técnica; trés modelos corresponde a imagem Raio X

Manutencao e engenharig; apresentada?”
Checagens aeronauticas (inspecao, estrutura);
Diferenciar modelos parecidos.

] Desafio

Em equipe, os jovens analisam a imagem e
compararam com os trés modelos fisicos. Eles devem

observar:

Formato da fuselagem;

Posicao e numero de motores;

Tipo de asa (alta/baixa, enflechamento);
Cauda (convencional, T, V, multipla);
Pontas das asas (winglets/sharklets);
Proporcdes gerais.




FICHA DE ATIVIDADE

SPOTTER @ @t A
ESCOTERO  SENIOR  PIONEIRO

Duracao: 30 minutos a 2 horas

12° Grande Jogo Aéreo

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Local: Ar livre, aeroclubes ou espacos publicos

com trafego aéreo EDUCACAODE INDUSTRIA, INOVAGAO
. . ~ . QUALIDADE EINFRAESTRUTURA
Participacao: por equipes

Desenvolver a observacao atenta, a capacidade de
registrar informacgdes, a identificacao de aeronaves EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
e o raciocinio investigativo por meio da pratica do

spotting, em que observadores registram

caracteristicas de aeronaves em voo ou no solo. Habilidades
para a Vida

Papel, caderno ou ficha de registro [@]
Caneta ou lapis
Opcional: maquina fotogréafica ou celular aprendizagem continua e

Opcional: acesso a sites de monitoramento desenvolvimento vocacional
(Flightradar24, RadarBox)




SPOTTER

Descricao da atividade
Preparacao U Observacio de Aeronaves em Voo
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Identificar locais seguros para observacdo (com Durante um periodo da programacao (ou durante
ou sem trafego aéreo); outras atividades), todas as equipes devem ficar
Explicar previamente o conceito de Spotter e o
sistema AMFCO (Asa, Motores, Fuselagem,
Cauda e Outros);

Verificar regras de seguranga caso a atividade Quando uma aeronave for visualizada, registrar:
ocorra em ambiente aeronautico (proximidade
de aeronaves, areas restritas, circulacao
autorizada);

Organizar equipes ou patrulhas para registrar as
observacdes.

atentas a passagem de aeronaves no céu.

Local do observador;

Data e horario da observacao;

Rumo/direcdo (de onde vem e para onde segue);
Caracteristicas AMFCO percebidas:

Asa (posicao, numero de planos, formato);
Motores (quantidade, tipo, localiza¢ao);
Fuselagem (tamanho, formato);

Cauda (tipos de estabilizadores);

Outros detalhes (winglets, trens de pouso, cores).
Empresa aérea ou esquadrao, se visivel,
Matricula (registro), se possivel identificar. Caso
anotada, pode-se consultar no RAB/ANAC:

https:/Mwww.gov.br/anac/pt-br/sistemas/rab;

Foto da aeronave, quando viavel.

O que é um Spotter?

Spotter € uma pessoa que observa, identifica e
registra aeronaves, anotando caracteristicas visiveis e,
qguando possivel, fotografando.



https://www.gov.br/anac/pt-br/sistemas/rab

SPOTTER

Explica que essas vistas sao usadas na aviagao para: ) . _ .
Apds a analise, a equipe deve responder: “Qual dos

12° Grande Jogo Aéreo

Identificacdo técnica; trés modelos corresponde a imagem Raio X

Manutencao e engenharig; apresentada?”
Checagens aeronauticas (inspecao, estrutura);
Diferenciar modelos parecidos.

] Desafio

Em equipe, os jovens analisam a imagem e
compararam com os trés modelos fisicos. Eles devem

observar:

Formato da fuselagem;

Posicao e numero de motores;

Tipo de asa (alta/baixa, enflechamento);
Cauda (convencional, T, V, multipla);
Pontas das asas (winglets/sharklets);
Proporcdes gerais.




10° EducAcao Escoteira T
Multijogador Presencial

10° EducAcao Escoteira

EducAcao Escoteira € uma atividade de mobilizagcao
nacional que leva a vivéncia pratica do Método
Escoteiro para dentro das instituicdes de ensino, sejam
publicas ou privadas. O objetivo é aproximar a
comunidade escolar da comunidade escoteira, -

oferecendo aos estudantes atividades educativas,
cooperativas e divertidas conduzidas pelas Unidades
Escoteiras Locais (UELSs). Dia 01 a 31 de maio de 2026.

Por meio da Educacao Escoteira, ampliamos nosso * As UELs podem realizar a atividade em outra
impacto social e convidamos mais estudantes a data que melhor se adeque ao calendario
descobrirem o que significa viver aventura, amizade, escolar, preferencialmente em um “sabado
servico e cooperacao. letivo”, mediante acordo com a instituicao de
ensino.




MULTIJOGADOR PRESENCIAL

O tema “Multijogador Presencial” destaca a
importancia do encontro real entre pessoas,

valorizando o brincar, aprender e estar junto.
A proposta reune dois conjuntos de atividades:

Ul Jogos Digitais na Vida Real

Jogos populares do ambiente digital foram
transformados em experiéncias fisicas, colaborativas
e dinamicas. O objetivo é incentivar o movimento,
cooperagao, estratégia e leitura das emocdes dos
colegas, que sao caracteristicas que o encontro

presencial proporciona.

Passarinhando

JE Atividades com base em neurociéncia e
reflexao digital

Dinamicas ludicas ajudam estudantes e membros
juvenis a refletirem sobre atencao, estimulos digitais,
bem-estar e foco, sempre de forma pratica, divertida

e adequada a faixa etaria.

Todas as atividades foram elaboradas para Filhotes,
Lobinhos, Escoteiros, Seniores e Pioneiros,

considerando:

Progressao Pessoal dos Ramos;

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS);

Base Nacional Comum Curricular (BNCC);
Intencionalidade  Educativa do Programa
Educativo Atualizado.

10° EducAcao Escoteira




Fichas de atividade disponiveis

. RAMOS
DURAGAO

FILHOTES ESCOTEIRO PIONEIRO

Amarrados em Futebol X X X

10° EducAcao Escoteira

Construindo com Cubos

Desenhando Contra o Tempo

Empreendendo no Campo

Encontre sua Direcdo

Kart Escoteiro

Labirinto do Minotauro

Lembrando das Emocdes

Pebolim Humano

Pinball Humano




Sugestao de Cronograma

B Planejamento inicial (60 dias)

Definir  periodo, responsavel institucional e
apresentar o conjunto de atividades a equipe de

escotistas.
Il Contato com a escola (60 dias)

Enviar a comunicagao institucional “Vamos fazer
Escotismo juntos?” ao setor pedagdgico, direcao ou

coordenacao. Utilizar o comunicado externo.

IEB Reuniio de apresentacio (45 dias)

Apresentar o Projeto Educativo dos Escoteiros do
Brasil e entregar outros materiais institucionais e

alinhar data, duracao, turmas e logistica.
Organizacdo interna da UEL (60-45 dias)

Selecionar atividades e distribuir responsabilidades.

10° EducAcao Escoteira

IEB Reuniio técnica com a escola (55-40 dias)

Confirmar locais, espacos, fluxo de atividades e

acordos formais.
KA Detalhamento de aplicacio (30 dias)

Escotistas revisam a execucao e  ajustam

necessidades.
Divulgacdo interna (15 dias)

Iniciar a mobilizagdo entre escoteiros e estudantes

da escola. Utilizar o midia kit.
IEB Comunicacdo externa (15 dias)

Contatar imprensa e redes locais.

IEBE Pé6s-evento (até 1 semana apés)

Avaliacdao com a escola e lancamento dos dados de
participacao no Paxtu.

10° EducAcao Escoteira



https://docs.google.com/document/d/1MuZi3edd_K_3zfKFfylFEr70d7s35lXr/edit?usp=sharing&ouid=101989591900361598299&rtpof=true&sd=true

FICHA DE ATIVIDADE
Im

4";
Amarrados em Futebol A\ 734 G)ﬁ
ESGIITEIHU SENIOR PIONEIRO

Duracao: 1hora

10° EducAcao Escoteira

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

- g CIDADESE
Local: Quadra, patio externo ou gramado gﬁﬂ'}fsﬁm COMUNIDADES
SUSTENTAVEIS

Niiles

Participacao: Livre
Objetivo

Integrar trabalho manual e aplicacao pratica de EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
técnicas escoteiras a Vvivéncia esportiva,

promovendo cooperacao, técnica, estratégia e jogo
limpo. 0 Habilidades Meio Saude e
para a Vida Ambiente Bem-estar
| BNCC _ @ S
L
e EFISAR24 criatividade e
. . . . hihitne candivaio
inovagdo vida ao arlivre habitos saudaveis




AMARRADOS EM FUTEBOL

Materiais Sugeridos

6 bastdes ou cabos de vassoura por equipe

10° EducAcao Escoteira

Sisal ou cabos para amarracao

Bola

Espaco para montagem das estruturas

Descricao da atividade

I Montagem da trave

Um escotista verifica quem ja domina a amarra
qguadrada;

Formam-se duas equipes equilibradas;

Cada equipe monta sua propria trave de gol,
. FH Jogo de futebol
usando bastdes e amarras;
As traves sao construidas aplicando a técnica As traves concluidas sédo posicionadas em lados
de amarra quadrada. opostos da area de jogo e é realizada uma partida

rapida de 10 a 30 minutos.




FICHA DE ATIVIDADE

Construindo com Cubos

Informacoes

Duracao: 30 a 40 minutos
Local: Livre

Participacao: por equipes - 4 a 6 participantes

Estimular criatividade, imaginacao espacial e
cooperagao por meio da construcdao de estruturas
tridimensionais.

e EMIZLGG602
EIO3ZEOO3

Tl @ B

LOBINHS: ESCOTEIRD SENIOR
oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE
QUALIDADE

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

@

criatividadee
inovacao

Habilidades Saude e
para a Vida ‘ Bem-estar
)

salide
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Uma mesa por equipe

Cubos de papel confeccionados previamente
Fita crepe ou corda para demarcar a “area de
construcao”

Cartdes com desafios (opcional)

Papéis coloridos para decoragao

Tesoura e cola

Os participantes deverao fazer durante a semana
cubos de dobradura ou com o molde com
dimensdes de 10x10x10cm, conforme o exemplo

abaixo.

Opc¢ao para aumentar a complexidade: Se quiser,
separe os blocos por cores, tamanhos ou categorias

n u n o u

(“cubos leves”, “cubos de base”, “cubos especiais”).

CONSTRUINDO EM CUBOS

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/631066966513509003/
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https://br.pinterest.com/pin/631066966513509003/

CONSTRUINDO EM CUBOS

Descricao da atividade

A UEL pode escolher entre formatos:

10° EducAcao Escoteira

I Construcio por equipe

Cada grupo recebe o desafio de construir uma

estrutura:

Construir a torre mais alta que se sustenta

sozinha;

Criar uma ponte que suporte um objeto;
Criar um “refugio geométrico”;

Montar uma criatura original usando cubos.

rJ Desafio do Tempo

As equipes tém 2 minutos por rodada para
adicionar camadas ou resolver micro desafios (ex.:
construir uma forma especifica, criar um arco,

montar uma piramide).

Fonte: https:/br.pinterest.com/pin/35817759533061887/



https://br.pinterest.com/pin/35817759533061887/

EB Desafio de Funcao

As criangas constroem uma estrutura que cumpra

um objetivo:

e Abrigar um boneco;
e Criar um caminho elevado;

e Formar um simbolo.

Construcio Livre

Juntos deverao fazer uma construcao juntando

todos os blocos.

Um juri (pré-definido) devera avaliar o trabalho mais

estético e criativo.

CONSTRUINDO EM CUBOS

10° EducAcao Escoteira




FICHA DE ATIVIDADE

Desenhando @
Contra o Tempo 5ﬁ‘ %\b\ }3‘ G}ﬁ
LOBINH&G: ESWTE“W SENIOR PIONEIRO

Duracao: 20 a 30 minutos

10° EducAcao Escoteira

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

o EDUCACAODE
Local: Quadra, patio externo ou espaco amplo QUALIDADE

Participacao: De 24 a 40 jovens, divididos em 4

equipes

Estimular observacao, percepcao, criatividade e
agilidade de raciocinio, por meio de desafios de

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
i 3 Afi i Habilidades Saude e
desenho e interpretacao grafica entre equipes. s jaudee

e EFI5AR04

vy,

Criatividade e cuidado com o corpo

EM13LGG602 inovacao




Materiais Sugeridos

4 flip charts
Papel A3 (ou maior), 6 a 8 folhas por equipe
8 marcadores permanentes (pelo menos 2

cores diferentes)

Desenhando Contra o Tempo

Descricao da atividade

Um escotista seleciona um conjunto de cartdes
e entrega a mesma palavra a todos os
primeiros jogadores de cada equipe, que serao
os desenhistas da rodada;

Cada desenhista se posiciona em seu flip chart

e comeca a desenhar o objeto ao sinal do

10° EducAcao Escoteira

8 conjuntos de 4 cartbes com nomes de escotista:

objetos . Os demais jogadores da equipe observam e

(Alternativa) Sala com quadro para desenhar tentam adivinhar o objeto o mais rapido

possivel;

A equipe que identificar corretamente primeiro
ganha 1 ponto.

Posicionar os flip charts em formato de cruz, cada
um com suas folhas e marcadores permanentes Na proxima rodada, um novo jogador assume o
papel de desenhista. Apods 6 a 8 rodadas, vence a

equipe com maior pontuacao.




Desenhando Contra o Tempo

10° EducAcao Escoteira

Palavras sugeridas para o jogo

Chaleira
Reldgio
Foguete
Fogao
Mochila
Trem
Notebook
Impressora
Furadeira
Anel de lenco
Perfume
Secador de cabelo
Entre outros

O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O

Para os jovens mais velhos, podem ser colocadas

0000000 palavras mais complexas.




FICHA DE ATIVIDADE

Empreendendo no Campo

10° EducAcao Escoteira

SENIOR PIONEIRO

Informacoes

Duracao: 30 minutos

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 CONSUMOE

. : PRODUCAD
Local: Preferencialmente local com mesas e e

cadeiras para discussao e trabalho

Participacao: por equipes - 4 a 6 participantes

Vivenciar um jogo de raciocinio e estratégia no qual
equipes precisam planejar, otimizar processos e

tomar decisdes em conjunto para obter a producio gg?;"';‘?/?jas Mero .

mais rentavel dentro de um tempo determinado.

e @

e EMI3CNT301 criatividade e
inovacao

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

consumo responsavel




Empreendendo no Campo

Capacidade por vez

e T1conjunto de folhas:

racdo

10° EducAcao Escoteira

Cor representativa
Magquina de
Galinheiro

Forno de Péo

Forno de Bolo
Pipoqueira
Sorveteria

. . N Trigo Amarela i 10
o Anexo 1 por equipe — Planilha de Producao : i espacos
Milho Laranja 10
. espacos
o Anexo 2 — Planilha de Controle de Tempo Racéo Marrom - ]

sacos/vez

2 NG Vacas/Leite Azul
e Canetaou |ap|S Galinhas/ovos | Cinza

. . Pio Verde
e Lapis de cor: amarelo, laranja, marrom, azul Bolo Rosa

Pipoca Lilas
Sorvete Vermelho

claro e cinza (1 conjunto por equipe).

Descricio da atividade As equipes trabalham conforme os seguintes

parametros:

A atividade é uma competicao estratégica, na qual
. . N I Processos fundamentais:
os participantes devem alcancar a maior produg¢ao

(em volume de vendas) dentro de 2 horas Plantar:

simuladas, respeitando tempos de execugdo e Produzir racdo para alimentar galinhas e vacas;

interdependéncias entre etapas. Coletar leite e ovos;

Produzir paes, bolos, pipoca e sorvete.



https://drive.google.com/file/d/1mLRlpmUkUWpT6g3b2N9eXc3rY3Uu_icG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/185301OFI4G7gCC13TbhPpGosSuLIDN3v/view?usp=sharing

FB Escolha livre da producio:

Cada equipe escolhe quais produtos deseja fabricar,

analisando rentabilidade e tempo necessario.
EB controle do processo:

A equipe utiliza a Planilha de Producao pintando
cada etapa conforme a cor indicada. Depois,
registra na Planilha de Controle de Tempo todas as

acoes, lembrando que:

Algumas tarefas podem ser concomitantes;
Outras precisam ser sequenciais;
Tempos nao devem se sobrepor quando

dependem do mesmo equipamento/processo.

Amarelo [ |

Empreendendo no Campo

Exemplo de producao de pao:

Produto  Valor

T 1 T 1T T T T T T T T T I T T T T T T T TTTTTTTT][2P8es |[rs t0.00

Foram gastos 2 minutos para crescerem 4 trigos e
10 minutos para assar dois paes. Nota-se que se a
equipe desejar fazer outro pao devera considerar
gue o forno s6 podera ser utilizado no tempo apos

oS anteriores terem sido assados.

Veja o exemplo:

Produto  Valor

TR T 1 T [T T T T T T T T T II T TTITTTT T T T TTTTTTTTTT ][ 2P8es |[rs 1000

Produto  Valor

(T T T T T e [ 1 71T T T T T T T T T T T TTTTTTTTTTTTTTTTTTT[2Pses |[Rs 10,00

O tempo gasto para crescerem os trigos nao foram
lancados porque em 2 minutos foram feitos 10
trigos.

Exemplo de producao de bolo:
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Empreendendo no Campo

Exemplo de producao de pao:
Produto Valor

I [T T T T T T T T T T T T T T T TT T T TTTTTTTTT][ 2Pses |[Rs 1000

Foram gastos 2 minutos para crescerem 4 trigos e 10 minutos para assar dois paes. Nota-se que se a equipe
desejar fazer outro pao devera considerar que o forno s6 podera ser utilizado no tempo apds os anteriores
terem sido assados.

Veja o exemplo:

Produto Valor

TN [ T [ T[T T T TTTTTTTTTITTTTTTTTTTTTITTTTTTTTTTTTTTT)[2P8es |[Rs 10.00

Produto Valor

I [T T T T T TTTT T T T T TTTITTTTTTTTTTT][2P8es |[Rs 10.00]

O tempo gasto para crescerem os trigos nao foram lancados porque em 2 minutos foram feitos 10 trigos.

Exemplo de producao de bolo:
Produto Valor

- | [TTTTT][250% |Rssocd

Para o bolo foram necessarios 2 minutos para plantar o trigo e 5 minutos para plantar o milho, que podem ser
concomitantes, 8 minutos para fazer a racao que ira alimentar a vaca e as galinhas, 10 minutos para fazer o leite
e 5 para os ovos, que também podem ser concomitantes e mais 30 min para fazer os bolos.

O desafio consiste em entender o que pode ser concomitante e o que deve ser sequencial, sendo que o
objetivo final € conquistar o maior volume de producao em dinheiro.
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FICHA DE ATIVIDADE

Encontre sua Direcao

10° EducAcao Escoteira

SENIOR PIONEIRO

Informacoes

Duracao: 15a 20 minutos

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

. . EDUCAGAODE
Local: Area externa pavimentada QUALIDADE

Participacao: 16 jovens - divididos em 2 equipes

Trabalhar integracao e cooperacao entre membros EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
da equipe, estimulando raciocinio l6gico, estratégia,

capacidade de organizagao e tomada de decisao

coletiva em um ambiente de desafio e limitagao de Habilidades Saude e
i para a Vida Bem-estar
movimentos.

"BNCC @

e EF35EF05 criatividade e

R cuidado com o corpo
Inovacao




Encontre sua Direcdo

_Materiais_|

¢ Giz para tragar o quadriculado e Tracar no chdo um quadriculado 4 x 4 (16
e 16 crachas (80 x 120 mm) com flechas:

o 8 com flecha para a direita e no verso
flecha para baixo

o 8com flecha para a esquerda e no verso
flecha para cima

10° EducAcao Escoteira

guadrados);

Cracha equipe 1 Cracha equipe 2

Encontre sua diregao

=
a5

Enconlre sua diregan

\

2

Encontre sua diregdo

<=

dh

Encontre sua dire¢éo

t

s

Frente

Verso

Frente

Modelo do quadriculado

Verso

Corddes para pendurar os crachas
3 cartdes de bomba

e Distribuir crachas:
Equipe T:
4 jogadores com flecha para a direita

4 jogadores com flecha para baixo

4 jogadores com flecha para a esquerda

4 jogadores com flecha para cima



https://drive.google.com/file/d/1G_JtAmfPBvVqaaB--s_SFdXk7cK1ccyj/view?usp=sharing

V @
y =»
- 1

=

-» 4
J @&
4t =»

€=

4 t

Modelo do quadriculado preenchido

Descricao da atividade

Esta € uma atividade cooperativa, cujo objetivo é
fazer com que todos os jogadores saiam do
quadriculado, respeitando a limitacao de

movimentos indicada em seus crachas.

Jogadores se posicionam livremente dentro do
guadriculado, evitando que os membros da mesma

equipe figuem muito proximos.

Encontre sua Direcdo

Movimentos iniciais

Jogadores observam suas flechas e discutem
estratégias;

Somente quem tem flecha voltada para fora do
guadriculado pode sair inicialmente;

Todos que tiverem essa condicdo saem e

aguardam ao lado.

Virada dos crachas

Ao sinal do escotista, todos viram seus crachas
para o verso, alterando completamente a
configuragao direcional;

Novas estratégias sao discutidas;

Jogadores saem conforme as direcdes

permitidas.
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EB Repeticio estratégica

e O processo pode ser repetido mais uma ou
duas vezes;
e A ideia € que os jogadores criem estratégias

cada vez mais aperfeicoadas.

Uso das Bombas

e Se 0 grupo perceber que algum jogador esta
bloqueando a saida de muitos outros, podem
optar por usar uma bomba, removendo esse
jogador do quadriculado;

e Existem trés bombas no total, sua gestdo faz

parte do desafio.

Encontre sua Direcdo

EB Finalizacso:

e Ojogo termina ao final do tempo determinado;

e Conta-se quantos jogadores conseguiram sair;

e A equipe pode repetir o jogo para tentar
superar sua propria marca ou competir contra

outro grupo.
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FICHA DE ATIVIDADE

Kart Escoteiro

Informacoes

Duracao: 30 a 45 minutos
Local: Espaco aberto, chao liso ou pavimentado

Participagao: Livre

Estimular criatividade, cooperagao, estratégia e
resolucao de problemas por meio da construcao de
um carrinho movido a ar e sua utilizagcdo em uma
corrida leve e divertida.

EF35EFO4

e EMIZLGG6E02

_Ramos _
+ & @

FILHOTES LOBINHE: ESCOTEIRO
oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE
QUALIDADE

g

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

FILHOTES

Habilidades
para a Vida

‘ criatividade e

: . inteligéncia emocional
Inovacao
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Tampinhas de garrafa

Papelao

Bexigas

Fita adesiva

Palitos

Canudos

Canetinhas

Objetos leves para sabotagem (bolinhas de

papel, esponjas etc.)

Cada equipe constréi um carrinho de
propulsdago a ar usando o0s materiais
disponiveis;

E possivel seguir o diagrama de referéncia;

Os carrinhos devem ser testados em uma
pista reta antes da corrida.

Fonte: httPE://inovaeducasteam.blogspot.com/p/construcoes.html

2.

3.

4.

Kart Escoteiro

Descricao da atividade

Apos a montagem dos carrinhos, organiza-se
uma corrida;

O vencedor sera o carrinho que percorrer a
maior distancia ao ser impulsionado pelo ar
liberado da bexiga;

Durante a corrida, € permitido lancar objetos
leves para atrapalhar ou derrubar o carrinho
adversario, sem a intencao de danificar;

A disputa pode ocorrer em baterias, rodadas

ou ranking, conforme decisao do aplicador.
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https://inovaeducasteam.blogspot.com/p/construcoes.html

FICHA DE ATIVIDADE

[ [ o ‘vA
Labirinto do Minotauro @ 3\\ %

LOBINH&E: ESGUTE"W SENIOR

Informacoes — _ )
oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Duracao: 20 minutos

10° EducAcao Escoteira

EDUCAGAODE

Local: Quadra ou drea ampla B

Participagdo: Livre

. . : . , EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Vivenciar um jogo de agilidade, atencao, estratégia e

tomada de decisdao em movimento, utilizando um

labirinto corporal como espaco de deslocamento. Habilidades Satide e
para a Vida Bem-estar
m N
wy
NI

e Competéncia especifica de educacao fisica
inteligéncia emocional cuidado com o corpo




e Giz para desenhar o labirinto no chao

Desenhar um labirinto na quadra, aproveitando as
linhas ja existentes e ampliando quando necessario.

e I_I_I—l
L

L

Esse diagrama é adequado a um numero de cerca
de 16 jogadores. Para um numero maior o “labirinto”
devera ser ampliado.

Labirinto do Minotauro

Descricao da atividade

Definir um jogador para ser o Minotauro - Guardiao
do Labirinto (pegador) e dividir os demais jogadores
em quatro grupos e posicionar um grupo em cada

canto do labirinto.

Ao sinal de inicio, todos os jogadores entram no
labirinto pelas aberturas definidas. Todos devem
circular apenas pelas linhas do labirinto, incluindo o

Minotauro.

Quando um jogador for tocado, ele deve sentar
exatamente no local onde foi pego. Sua presenca
cria um obstaculo, obrigando os demais a mudar de

direcao.

O Minotauro pode passar por cima dos jogadores
sentados sem restri¢cao.

O jogo termina quando restar apenas um
participante no labirinto, fora o Minotauro, este sera
o vencedor.
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FICHA DE ATIVIDADE
_Ramos _

Lembrando das Emocoes é%a g{ﬂj

FILHOTES LOBINH«E:

10° EducAcao Escoteira

Informacoes

Duracao: 30 a 45 minutos

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

N . SAUDEE
Local: Espaco aberto, chao liso ou pavimentado BEM-ESTAR

Participacao: Livre
4

Ensm.ar que emogoes aJudaim a ﬂx(’ar memorla's'e EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
contribuem para a formacao de vinculos sociais,

mostrando como sentimentos e experiéncias se
conectam.

FILHOTES . ,

o Habiideces saidee
—
e FEIO2EOQO02 '@ M w
e EIO2CG0O4 NM

e EFI5AR04 inteligéncia emocional cuidado com o corpo




Fichas/cartdes com pares objeto + emocao (12
combinacdes)

Folhas e lapis para as equipes registrarem suas
respostas

Preparar previamente os cartbes com os pares
objeto + emocao;

Separar folhas e lapis para cada equipe;
Distribuir de 3 a 5 fichas para cada equipe.

Descricao da atividade

Uma equipe sorteia um cartao contendo um
objeto e uma emocgao (ex.: “tesoura — dor”);
Todos da equipe devem encenar
simultaneamente o uso do objeto combinado
a emocao, que reforcam a ligagao entre acao

e sentimento;

©.

Lembrando das Emocoes

As demais equipes observam, discutem e
registram em suas folhas:

a. O objeto representado;

L. Aemocgao percebida.
A atividade segue em rodadas até que todas
as equipes apresentem suas cartas;
Ao final, cada equipe revela seus cartdes reais;

O escotista conduz uma conversa final:

“O que lembramos mais facilmente: o objeto ou a

emocao?”

7.

Como desafio extra: ao final, pedir que cada
grupo tente lembrar a ordem em que as
encenacdes aconteceram, reforcando

memoaria e atencao.

Podem ser feitas adaptacdes se houverem espacos

menores ou criangas Mmais timidas, o importante €

acolhé-los para essa atividade.

10° EducAcao Escoteira




Lembrando das Emocoes

10° EducAcao Escoteira

Listagem de pares: objeto - emocao

Tesoura — dor
Sapato - raiva
Agua - sede
Ursinho de pelucia —amor
Alienigena - medo
Bola — alegria
Reldgio — pressa
Livro — curiosidade
Chuva - tristeza
Sol —esperanca
Corda — surpresa

Chapéu - vergonha




FICHA DE ATIVIDADE

Pebolim Humano

Informacoes

Duracao: 10 min por partida
Local: Quadra, patio externo ou campo de futebol

Participacao: 2 equipes com 4 a 7 jogadores

Exercitar o trabalho em equipe e a cooperagao,
desenvolvendo coordenagcao motora, resisténcia,
agilidade e percepcao espacial, por meio de uma
versao corporal e cooperativa do tradicional jogo de
pebolim.

e EF89EFIO

FILHOTES LOBINH%: ESCOTEIRO SENIOR  PIONEIRO

_Ramos _
+ &8

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

SAUDEE
BEM-ESTAR

oy

FILHOTES @) v ) svvcee

-

criatividade e

inovagio cuidado com o corpo
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Sobre o Pebolim

Pebolim (também conhecido como Totdé ou
Matraquilhos, dependendo da regiao) € um jogo de
mesa inspirado no futebol. Ele é formado por uma
mesa retangular, com pequenas traves nas
extremidades e barras de metal atravessadas de
lado a lado. Nessas barras ficam fixados
bonequinhos, que representam os jogadores de
cada time.

Cada participante (ou dupla) controla as barras
girando ou movimentando-as para frente e para
tras, com o objetivo de chutar a bolinha em direcao
ao gol adversario e defender o préprio.

O jogo exige reflexo rapido, coordenacao motora e
estratégia, sendo muito popular em clubes, bares,
escolas e casas de lazer. A partida termina quando
um dos lados atinge o numero de gols combinado
ou quando o tempo definido acaba.

Pebolim Humano

Campo de futebol pequeno ou quadra
marcada com cones

Bola de futebol (ou bola de espuma, para maior
seguranca)

Fitas ou cordas para delimitar faixas laterais de
movimento

Coletes ou camisetas coloridas para diferenciar
times

Placas ou cones para marcar os gols

Opcional: 6 varas de bambu com 4 metros
(versao com barras)

Montar o campo de jogo com suas linhas
laterais demarcadas;

Definir drea de gol com cones ou placas;
Opcional para Escoteiro, Sénior e Pioneiro:
montar as barras de pebolim humano.
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Divisido em campo por equipe

e Linha de defesa (1 ou 2 jogadores)
e Linha do meio (2 a3 jogadores)
e Linha de ataque (1 ou 2 jogadores)

Descricao da atividade

e Cada linha deve permanecer dentro do
espaco da sua faixa, movendo-se apenas para
esquerda e direita, simulando o movimento
dos bonecos do pebolim;

O goleiro pode se mover por toda a largura do
gol;

A bola pode ser tocada apenas com 0s pés
(exceto goleiro);

Cada gol vale 1 ponto;

Opcional: Cada jogador s6 pode tocar na bola
uma vez antes que outro jogador da mesma

linha toque.

O jogo termina apds o tempo ou pontuagao
definida.

Pebolim Humano

Pebolim Humano com Barras

Variacao para Ramos Escoteiro, Sénior e Pioneiro.

Materiais adicionais

Bambu ou bastdes resistentes;
Cordas ou fitas acolchoadas;
Colchonetes ou grama;

Bola leve.

e Um bambu por linha (defesa, meio, ataque);
e Espaco seguro entre linhas;

e Goleiro pode ser livre ou ter barra propria;

Regras adaptadas

Movimento apenas lateral com o bambu;
Jovens sempre com as maos no bambu;;
Bola chutada normalmente;

Gol =1 ponto.
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FICHA DE ATIVIDADE

Pinball Humano @ 7}:(: G)ﬁ

LOBINHSE: Escmlﬂﬂ SENIOR PIONEIRO
Informacoes

Duracao: 30 a 40 minutos

10° EducAcao Escoteira

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

SAUDEE

Local: Quadra, patio externo ou gramado Ll

Participagao: Livre
/o

) ) EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
O jogo desenvolve o trabalho em equipe,

comunicagao clara, confianca entre os jogadores e

planejamento de estratégias coletivas. Habilid?/qjs sBaude e
para a vida em-estar
N
 BNCC | @
A

e EF89EFI0 criatividade e

inovaco cuidado com o corpo




Sobre o Pinball

O Pinball € um jogo de arcade muito popular,
normalmente encontrado em maquinas grandes e
iluminadas. O objetivo € lancar uma pequena bola
de metal em um campo inclinado cheio de
obstaculos, como alvos, rampas, tuneis e bumpers
(pecas que empurram a bola quando tocadas).

O jogador controla duas pequenas “aletas” (flippers),
localizadas na parte inferior do campo, que servem
para rebater a bola e evitar que ela caia pelo vao
central. Cada vez que a bola acerta um obstaculo, o
jogador ganha pontos.

O desafio estd em manter a bola em jogo o maximo
de tempo possivel, tentando atingir as areas que
dao mais pontuacao e, em algumas maquinas,
desbloquear fases ou efeitos especiais. E um jogo
que combina reflexo, coordenacao e estratégia,
além de ter um forte apelo visual e sonoro.

Pinball Humano

Cones, bambus, caixas ou objetos leves para
simular bumpers

Fitas coloridas para delimitar a arena e zonas
de pontuacao

Crondmetro ou temporizador

Placar para marcacao

Opcional: coletes ou camisetas coloridas para
diferenciar equipes, venda para a “bola”

Delimitar a area da atividade com fitas ou
cones;

Espalhar obstaculos de forma estratégica,
criando zonas de pontuacao variadas e areas
de desafio ou penalidade;

Distribuicao dos papéis;

Um jogador é a “bola humana’;

Um ou dois sdo lancadores/guia;

Os demais atuam como torcida ou arbitragem.
Garantir que todos os obstaculos sejam leves e
seguros.
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Descricao da atividade

O participante que representa a “bola” deve se
mover pela arena, tocando nos bumpers para

acumular pontos.

Ele pode ser guiado por voz, gestos, toque leve ou

empurrées seguros.

Cada vez que encosta em um obstaculo, a equipe
marca pontos. Algumas areas podem gerar perda

de pontos ou desafios extras.

O objetivo é acumular o maximo de pontos dentro
do tempo definido. A equipe que tiver mais pontos

ao final, vence.

Variacoes

Bola estar vendada: a “bola” joga com os olhos
vendados e depende inteiramente da
orientacao da equipe;

Obstaculos moveis: alguns jogadores atuam

como bumpers vivos, move

Pinball Humano

PINBALL HUMANO
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35° Mutirao
Nacional Escoteiro G e
de Acao Ecoldgica

O Mutirao Nacional Escoteiro de A¢ao Ecoldgica € uma
atividade de mobilizacao nacional que busca incentivar
acdes praticas e educativas que fortalecam o
compromisso dos jovens com o meio ambiente, a
sustentabilidade e o futuro do planeta.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

03 de junho
Dia Nacional da Educacao Ambiental

Convidamos todas as Unidades Escoteiras Locais do
pais para participar dessas acdes e ampliar o alcance
das acdes em defesa da vida e do planeta.

05 de junho
Dia Mundial do Meio Ambiente

17 de junho

Periodo Dia da Ecologia

Do dia 01 a 30 de junho de 2026, em sintonia com o * As UELs podem realizar as agbes em outras

Més da Educagdo Ambiental e com datas importantes datas que se adequem melhor o seu calenddrio
relacionadas ao tema: ou ao cronograma dos parceiros envolvidos.




LG e r{- 38 SOBRECARGA DA TERRA

O tema “Sobrecarga da Terra”, inspirado no Earth Overshoot Day, que marca 0 momento em que a humanidade

[passa a consumir mais recursos naturais do que o planeta consegue regenerar dentro do mesmo ano.

Para determinar a data do Dia da Sobrecarga da Terra, a Global Footprint Network calcula o numero de dias que a

biocapacidade anual da Terra pode suprir o consumo da humanidade, utilizando os dados mais recentes. Ou seja,
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essa data varia com o passar dos anos e de acordo com o pais.

A Sobrecarga da Terra é um alerta global: estamos utilizando agua, energia, alimentos, madeira e outros

recursos num ritmo insustentavel.

Este tema convida cada jovem, escotista e UEL a refletir sobre seus habitos e a promover projetos ambientais

que reduzam a pegada ecoldgica, valorizem a producao local e contribuam para a regeneracao do planeta.

Esse tema tem relacdo direta com as insignias globais da Tribo da Terra: Campedes da Natureza, Escoteiros

pela Energia Solar e Reduzir, Reciclar, Reutilizar.




Country Overshoot Days 2025

When Earth Overshoot Day would land if all the people around the world lived like...

Dec 17 | Uruguay

Nov 18 | Indonesia

Nov 11 | Nicaragua

Oct 31 | Ecvador
Oct 28 | Tunisia
Oct 25 | Ghona

Sep 22 | Iraq
Sep 16 | Guatemala
Sep 13 | Albania
Sep 10 | Azerbaijon
Sep 9 | Dominican Republic
Sep 6 | Colombio

Aug 25 | El Uzbekisjon, Gabon
bl Aug 2'5'1°§'de~\4°'

Aug 16 | Perv
Aug 14 | Algeria, Thailand
Avg | | Brozil
July 30 | Mexico
July 21 | Cosla Rica *————_
July 20 | Viet Nam, Paraguay
July 12 | Bolivia
July 10 | Lebanon
July 3 | Armenia, Argentina

Feb 6 | Qatar

Wil H”‘HV I Feb 17 | Luxembourg

(i Feb 26 | Singapore
! Mar 2 | Mongolia
Mar 4 | Estonia
Mar 7 | Kuwait, Latvia
Mar 9 | Bahrain
Mar 13 | United States
Mor 15 | Oman
Mar 16 | United Arab Emirates
Mar 19 | Denmark, Australia
Mar 26 | Conoda
Mar 27 | Belgivm
Maer 28 | Lithuania
Mar 29 | Austria
Apr 6 | Russion Federation, Finlond
Apr 8 | Saudi Arabie, Slovenia
Apr 9 | South Korea
Apr 10 | Czech Republic, Sweden
Norway

April 30 | New Zealand
May 1 | Bulgaria
May 3 | Germany, Poland
May 5 | Netherlands, Portugal
May 6 | Italy
May 7 | Switzerland, Turkmenistan
May & | Japan, Serbia
May 9 | Malaysia
May 10 | Slovakia
May 13 | Belorus
May 17 | Bosnia and Herzegovina, Irelond, Chile
May 20 | United Kingdom
May 23 | Ching, Spain
May 25 | Greece
May 31 | Romania
June 2 | Hungary
June 13 | Iran
July 1 | Eswatini  Jyne 17 | Georgia

July 2 | South Africa June 18 | Turkiye

For mo
https://overshootday.

re information, visit:
org/newsroom/country-overshoot-days/

EARTH
% OVERSHOOT Source: National Footprint and Biocapacity A , preliminary 2025 Edition Global Footprint Network
DAY York University, FoDaFo, Global Footprint Network, data.footprintnetwork.org @

Advorcing e Sclence of Sessainobility

Fonte:
https://overshoot.footp
rintnetwork.org/newsr
oom/country-overshoo

t-days/

(03/12/2025 as 16:34)
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https://overshoot.footprintnetwork.org/newsroom/country-overshoot-days/
https://overshoot.footprintnetwork.org/newsroom/country-overshoot-days/
https://overshoot.footprintnetwork.org/newsroom/country-overshoot-days/
https://overshoot.footprintnetwork.org/newsroom/country-overshoot-days/

Como reduzir a Sobrecarga da Exemplos de
Terra?

A Sobrecarga da Terra é agravada por alguns fatores: .
Incentivar de transportes

. . publicos alternativos;
BB Uso excessivo de recursos naturais;

.. Organizar “Dia sem Carro”;
[EB Transporte de longas distancias g

(cadeias globais de alimentos); Promover hortas, composteiras

. e feiras agroecologicas;
IEB Alto consumo de energia
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e emissodes associadas. Realizar mutirdes de educacgao
ambiental em escolas e pracas;
As UELs sao convidadas a desenvolver acdes que

abordem: Criar campanhas de economia
de agua e energia;

Reducao de emissoes de carbono; Valorizar alimentos regionais e da estacéo.
Consumo responsavel e consciente;

Valorizagao da producao local; Cada iniciativa contribui para adiar a Sobrecarga da
Uso eficiente de agua e energia; Terra e proteger a biodiversidade.

Reducao de desperdicios.




Fichas de atividade disponiveis

5 RAMOS
DURAGAO

FILHOTES ESCOTEIRO PIONEIRO

Advocacy Ambiental X X

Amigos da Natureza

Biodiversidade Brasileira
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Energia dos Alimentos 1 hora

Festival de Frutas Nativas 1 hora

Gerador Manual 1Th30

Guiando Formigas 20 min

Horta de Todos 3 horas

Qual a Pegada? 1h30

Reduzindo Decibéis 45 min




FICHA DE ATIVIDADE

Advocacy Ambiental

SENIOR PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 ACAOCONTRAA 1 PARCERIAS EMEIOS

Informacoes
MUDANGA GLOBAL DEIMPLEMENTAGAO

Duracao: 2 horas e 30 minutos DOGLIMA

Local: Unidade Escoteira Local, escola, espaco
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comunitario ou reunido on-line

Participacao: Equipe de Interesse

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo

Habilidades Meio Paze
para a Vida Ambiente @ Desenvolvimento
Desenvolver a capacidade dos jovens de participar
da vida publica, defender causas socioambientais, @ @ ; @

dialogar com instituicdes e mobilizar a comunidade
criatividade e

para promover mudancas reais. inovagio mudancas climaticas democracia




O que é Advocacy Ambiental?

Advocacy ambiental é o conjunto de acgdes
realizadas para influenciar decisbes publicas e
promover mudang¢as que protejam o meio
ambiente.  Significa  defender uma  causa
socioambiental com base em informacdes, didlogo
e participacao cidada.

Envolve identificar um problema, reunir dados,
sensibilizar a comunidade, dialogar com
autoridades, propor solugdées e acompanhar
resultados.

E uma forma democratica e pacifica de fazer com
gue a voz da sociedade ajude a construir politicas e
praticas que preservem a natureza, reduzam
impactos ambientais e contribuam para um futuro
sustentavel.

Advocacy Ambiental

Cartolinas, post-its, canetas

Coépia de leis municipais/estaduais sobre meio
ambiente (opcional)

Acesso a internet ou dados para pesquisa
Planilhas ou fichas de planejamento
Computador/celular para criacdo de conteldo

Descricao da atividade

Il Diagnéstico Ambiental Rapido (20-30 min)

Em equipes, os jovens respondem:
e Qual problema ambiental queremos abordar?
e Por que isso é relevante para nossa
comunidade?
Quem é afetado por esse problema?

Quais dados temos? Quais faltam?

Resultado esperado: um mapeamento simples do

problema.
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FH 1dentificacdo dos atores e aliados (20 min)
Cada equipe identifica:

Quem pode ajudar (apoios)?
Quem decide (poder publico)?
Quem precisa ser ouvido (comunidade)?

Quem pode se opor (interesses divergentes)?

Representar em um quadro simples de quatro

guadrantes, como uma matriz de stakeholders.

Advocacy Ambiental

A Matriz de Stakeholders € uma ferramenta visual
(geralmente uma grade 2x2) que organiza as partes
interessadas (pessoas, grupos ou organizacdes) de
um projeto ou negodécio com base em seu
Poder/Influéncia e Interesse no projeto, ajudando a
priorizar o engajamento, definir estratégias de
comunicagao e gerenciar expectativas para garantir
o0 sucesso, focando em quem precisa de mais
atencdo (Alto Poder/Alto Interesse) e quem precisa
ser monitorado de perto (Baixo Poder/Baixo

INnteresse).

35° Mutirao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Advocacy Ambiental

 Manter satisfeito
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RELAGOES
NEGATIVAS

Positivas

PoTencials
PARCERIAS

Monitorar

INTERESSE

Fonte: https:/flexmethod4innovation.com/pratica/mapa-de-stakeholders-matriz-2-x-2/ (Acesso em 13/01/2026 as 09h42)



https://flexmethod4innovation.com/pratica/mapa-de-stakeholders-matriz-2-x-2/

Advocacy Ambiental

EB Definicao de Propostas (30 min) e Quais beneficios ambientais traz.

Os jovens criam propostas realistas € mensuraveis, Sugestao: Utilize a metodologia da insignia global -

exemplo: Inovadores de Impacto.

Implementar coleta seletiva na escola/bairro; Producao de Materiais de Advocacy (30-60

Criar campanha permanente contra o min)

desperdicio de agua; Cada equipe escolhe um formato simples e de

Mapear e restaurar area degradada; : )
impacto:
Solicitar poda, plantio de arvores ou

manutencao de areas verdes; Carta aberta para a comunidade;

Criar ecoponto ou campanha de residuos Peti¢do/abaixo-assinado;

eletrénicos. Reuniao com lideranca local (vereador,

35° Mutirao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

secretario, diretoria escolar);

Cada proposta incluir: Manifesto ambiental;

Video curto explicando o problema;
O gue queremos mudar; Campanha nas redes sociais;

Por que isso é importante; Infografico com dados do bairro;

Como seria implementado; Proposta de projeto de lei escolar (regras, uso

Quem deve ser envolvido; dos espacos etc.).




IEl] sessao de Advocacy (30 min)

Cada equipe apresenta seu plano de acao e seu

material:

Mostram dados e argumentos;

Explicam impacto ambiental;

Demonstram como a acao reduz a Sobrecarga
da Terra;

Fazem pedido claro e objetivo as autoridades ou

comunidade.

Essa etapa pode ser realizada no préprio grupo, na

escola ou para convidados externos.

Advocacy Ambiental

K Encaminhamento (Opcional)
Apos validacao do projeto pela UEL:

e Enviar carta/peticdo a 6rgdo competente;
e Solicitar reunidao com conselhos ou secretarias;

e Engajar a

Apesar de ser opcional é recomendavel.

comunidade local.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




FICHA DE ATIVIDADE

_Ramos
Amigos da Natureza
oo g + &
FILHOTES  LOBINHE:

Duracao: 30 minutos OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Local: Ar livre

. . ~ . 1 VIDA
Participagao: Secao TERRESTRE

Vivenciar um processo simbdlico de recuperagao

do ambiente, recolhendo poluentes do solo e da .
, EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
agua.

R FILHOTES @) s

Bacias com agua

Baldes ou tambores para descarte consciente
Materiais como garrafas, latas, papéis, plasticos,
madeiras, etc. tudo que represente poluentes
Barbante, varas, e ganchinhos para montar
uma varinha de pesca
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consumo responsavel




Durante séculos, o descarte inadequado de lixo
prejudicou rios, mares, florestas e cidades. Muitos
desastres naturais, como enchentes, sao
consequéncia direta da poluicao e do acumulo de
residuos.

Descricao da atividade

Il Preparacio do ambiente

e Espalhe objetos poluentes pelo espaco aberto;

e Coloque parte dos objetos dentro das bacias
com agua;

e Amarre barbantes nos objetos que ficarao na

agua para facilitar a “pesca”.
FB Conversa inicial

e Explique o0s riscos e impactos do lixo

descartado na natureza;

Amigos da Natureza

e Mostre a importancia do descarte consciente.
B Desenvolvimento

e Divida as criancas em matilhas (Lobinho) ou
equipes/ninhadas (Filhotes);
e Asequipes devem:
o Recolher o lixo espalhado no solo;
o Usar as varinhas para “pescar” o lixo da
agua;

Descartar tudo nos baldes corretos.
Pontuacgio:

e Ganha a equipe que recolher maior
guantidade de materiais;
e Em caso de empate, vence quem terminar em

menor tempo.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




FICHA DE ATIVIDADE
_Ramos |

( gl >
Biodiversidade Brasileira ‘i%“ @ %}é

FILHOTES LOBINH%: ESCOTEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Informacoes

Duracao: 45 minutos

1 VIDA
TERRESTRE

Local: Ar livre
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Participacao: Secdo ou patrulha

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo

Conhecer mais sobre a vida que nos rodeia, Flluores %rfligiente

desenvolvendo atencao, memoria, raciocinio e

£

percepcdo da natureza enguanto aprendem a -

importancia da preservacao ambiental.
preservacao

da biodiversidade




Biodiversidade Brasileira

O Brasil possui uma das maiores biodiversidades do
planeta, abrigando mais de 20% das espécies
conhecidas. Sao animais, plantas, rios, sons, florestas
e paisagens que fazem parte da riqueza natural do
NOSSO pais.

Os jovens devem contribuir colando as
imagens recebidas e conversando sobre o
que elas representam e, com a ajuda dos
escotistas, aprender curiosidade sobre elas.

Finalizar com a reflexao: “como podemos

m contribuir para a preservacdo da natureza?”

Recortes de figuras/imagens de: plantas, ER Para Escoteiros

animais, rios, cachoeiras, mares, lagos, lagoas e
outros elementos naturais do Brasil
Cartolina ou papel pardo para montagem do . Os jovens devem contribuir identificando no

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

No painel, desenhar o mapa do Brasil.

painel mapa os principais biomas e contribuir com
Cola

: desenhos de fauna e flora tipicas de cada um
Canetinhas

deles.
Descricao da atividade . Finalizar com a reflexdo: “como podemos
contribuir para a preservacao da nossa

biodiversidade?”

B Para Filhotes e Lobinhos

No painel, desenhar quadrados contendo a

separacao entre animais, plantas, rios, etc.




FICHA DE ATIVIDADE

Energia dos Alimentos

Informacoes

Duracao: 1hora
Local: Ar livre

Participacao: Patrulhas ou equipe de interesse

Demonstrar principios basicos de eletricidade e
provoca reflexdes sobre solucdes alternativas que
podem ajudar a reduzir a Sobrecarga da Terra por

meio de tecnologias limpas e acessiveis.

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 AGAOCONTRAA
MUDANGA GLOBAL
DOCLIMA

3

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Habilidad Mei
e i
9 6w

criatividade e

inovagio mudancas climaticas

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Energia dos Alimentos

A busca por energia limpa tem se tornado
fundamental frente as mudancas climaticas e ao
aumento da demanda global por eletricidade.
Fontes renovaveis, como solar, edlica, biomassa ou alternando o polo positivo e negativo;

geotérmica, sao alternativas essenciais para reduzir . Reforce com o grupo que pequenas
impactos e construir um futuro mais sustentavel.

Utilize os fios para conectar a sequéncia de
limoes ao LED;

Se a luz ndao acender, inverta as conexoes,

experiéncias nos ajudam a entender desafios

m maiores. Testar formas alternativas de gerar

energia desperta criatividade, pensamento
Limdes (ou batatas)
Pregos galvanizados
Moedas de cobre
Fios/cabos de cobre mudancas climaticas e transformar o mundo.
LED

Enrole cuidadosamente o fio de cobre em e moedas nao

critico e responsabilidade ambiental, que sao

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

elementos fundamentais para enfrentar as

Importante: pregos

torno dos pregos galvanizados e das moedas devem se tocar
de cobre; dentro da fruta.

Espete alternadamente pregos e moedas nos

limdes (ou batatas);

Fonte: https:/Mww.museulight.com.br/aprenda-brincando/faca-voce/pilha-de-limao



https://www.museulight.com.br/aprenda-brincando/faca-voce/pilha-de-limao

FICHA DE ATIVIDADE

Ramos
( 2 D %

FILHOTES LOBINH&G: ESCOTEIRD SENIOR

Festival de Frutas Nativas

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

. FOMEZEROE CONSUMOE
Informacoes 2 AGRIGULTURA 1 PRODUGAD
SUSTENTAVEL RESPONSAVEIS

Duragao: 1hora &

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

Local: Ar livre

Participacdo: Livre

Objetivo FiLHotes @i v

:/‘/ )

Promover a educacao alimentar e ambiental por
meio da descoberta de diferentes frutas,

valorizando espécies nativas e da regiao. ,
consumo responsavel




Festival de Frutas Nativas

Muitas frutas que consumimos vém de diferentes

Frutas Nativas por Bioma do Brasil

B Amazénia

lugares do mundo. Outras sao brasileiras, mas
pouco conhecidas.

Ao comparar frutas locais e importadas, as criangas
entendem que o caminho que o alimento percorre
afeta o planeta.

Produzir, transportar e refrigerar frutas de outros
paises consome energia, combustivel e
embalagens, aumentando a Sobrecarga da Terra.

Ja frutas nativas e produzidas na regiao:

Preservam biodiversidade;
Fortalecem a agricultura local;
Reduzem emissoes;

Sao mais frescas e nutritivas.

Aqui estd uma lista organizada e ampliada de frutas
nativas do Brasil, abrangendo diferentes biomas

(Amazbnia, Cerrado, Mata Atlantica, Caatinga e

Pantanal).

Acail
Cupuacu

Tapereba (caja amazonico)

Bacuri
Bacaba
Pataua
Tucuma

Graviola amazobnica

FH cerrado

Pequi

Baru (cumbaru)
Mangaba
Araticum (marolo)
Cagaita

Bacupari

Guariroba

Muruci
Jenipapo
Araca-boi
Buriti
Camu-camu
Pupunha

Maracuja-do-mato

Murici-do-cerrado
Uvaia
Caju-do-cerrado
Mangaba

Inga

Pitomba-do-cerrado

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Festival de Frutas Nativas

EB Mata Atlantica

B Frutas presentes em diversos biomas
Jabuticaba Biri-biri

Cambuci Sete-capotes Goiaba .

Biriba
Uvaia Cambuca i

Caju Tapereba

Pitanga Jaracatia Maracuja .-

Murici

Cereja do Rio Grande Araticum-da-mata (varias espécies nativas) .

Seriguela

Araca INnga-mirm Abiu .
Jenipapo

Grumixama Amora
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'AM Caatinga C e .
- 9 Frutas originarias de outras partes do

Umbu Jatoba mundo, mas cultivadas no Brasil

Maracuja-da-caatinga Licuri
Mandacaru Juazeiro Laranja Mirtilo
(fruto do cacto) (frutinho do jua) Mamao Framboesa
Xique-xique Quipa Manga Melancia

EH Pantanal Péssego Coco

Bocaiuva e Cambaru Morango Lichia

Guavira e Mutri Caqui Banana

Pitaia Tangerina

(Quabiroba pantaneira) e Inga-do-pantanal

Araticum-pantaneiro Maga




Festival de Frutas Nativas

Materiais reciclaveis (papel, garrafas, tecidos,
caixas)

ltens de artesanato (tesoura, cola, canetas, fitas,
tintas)

Materiais de higiene (guardanapos, lencos, e A partir do Ramo Escoteiro: por biomas.
alcool gel)

Vendas para olhos

Equipamentos de som e decoracao
Espaco seguro e arejado para as atividades
Frutas frescas variadas (preferencialmente No seu estado ou regidao e quais sao importadas.
nativas e de producao local)

Descricdo da atividade

B Caca-palavras ou Jogo da Meméria

e Diferenciar frutas nativas e importadas;

Promova uma dinamica sobre quais frutas sao

encontradas nas feiras locais, quais sao produzidas

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

Converse com as criangas e 0s jovens sobre a

Recomendacgdes de frutas para a atividade: importancia de ter uma alimentacao variada para

. crescerem fortes e saudaveis.
Acai Umbu

Jabuticaba Maracuja EB Jogo do Kim - Sabores e Aromas

Pitanga Mangaba

Cambuci Araca Explorar diversidade sensorial e descobrir

Uvaia Grumixama frutas tipicas da regiao;

Goiaba Abiu As criancgas e jovens irao identificar as frutas

Caju Buriti através do paladar e do olfato com os olhos

Pequi Cupuacgu vendados.




EB Caca ao Tesouro das Frutas

Encontrar frutas conforme pistas de cor, cheiro
ou textura;

Os escotistas podem selecionar uma cor ou
uma letra e as criangas devem procurar pelas
frutas correspondentes e saber identifica-las.

Caca ao Tesouro das Frutas

Promover um evento com as se¢des, pais, amigos,
comunidade com decoracao, barracas de sucos,
barracas de salgados, barracas de doces (baseados
em frutas) e saladas de frutas e barracas de frutas
diversas. Uma verdadeira feira comunitaria onde
todos poderao experimentar sabores variados e

ampliar o conhecimento alimentar.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




FICHA DE ATIVIDADE

Gerador Manual

SENIOR PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Informacoes

1 AGAOCONTRAA
MUDANGA GLOBAL

Duracao: 1hora e 30 minutos DOCLIMA

Local: Livre D @

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

Participagao: Livre

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo
: . . . Habilidad -
Vivenciar, de forma pratica e experimental, como a para a Vida Meio

energia pode ser gerada sem pressdes adicionais

sobre os recursos naturais, compreendendo como @ [@] @ $

fontes limpas ajudam a reduzir a Sobrecarga da _— , .
criatividadee  aprendizagem continua e

Terra e a minimizar impactos ambientais. inovagio  desenvolvimentovocacional  Mudancas climaticas




Grande parte da energia usada no mundo depende
de processos gque consomem mMuUuitos recursos
naturais, ocupam grandes areas ou liberam
poluentes. Isso aumenta a Sobrecarga da Terra ao
exigir extracao continua de materiais, queima de
combustiveis e transformacao de ecossistemas.

E se fosse possivel gerar energia de um modo
simples, limpo e renovavel?

Assim como o vento gira turbinas nas usinas edlicas,
aqui usaremos a forca mecanica das maos para
gerar energia limpa suficiente para acender um
LED, mostrando que pequenas fontes podem fazer
grande diferenca quando falamos de
sustentabilidade.

Gerador Manual

Motor pequeno

Cabos de cobre

LED

Cola quente

Material para montagem da haste e suporte

Descricao da atividade

B Preparar o gerador

e Monte uma haste conectada ao eixo do motor;
e Fixe o motor em uma superficie firme para

facilitar o giro.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Gerador Manual

FH Conectar o LED

Enrole os fios do motor nas perninhas do LED,;

Se a luz nao acender, inverta os polos.

EB Gerar energia
Gire a haste continuamente;

Observe o LED acender. Quanto maior a
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velocidade, mais intensa a luz.

Discussao técnica

O movimento cria energia cinética,
transformada em energia elétrica;
Sem uso de combustiveis, sem ruido, sem

emissao, ou seja, energia limpa.




FICHA DE ATIVIDADE

Guiando as Formigas

FILHOTES

Informacoes

Duracao: 20 minutos

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

VIDA
Local: Parques, pracas ou sede 1 TERRESTRE

Participacao: Ninhada
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Vivenciar um processo simbélico de recuperacgao EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

do ambiente, recolhendo poluentes do solo e da

agua.

e \Vendas para os olhos
e Apitos de brinquedo




As formigas sao insetos conhecidos por sua
organizacao, trabalho em equipe e capacidade
de adaptacao. Estao sempre em movimento,
buscando alimento e cuidando do formigueiro.

Assim como as formigas, nds também precisamos
aprender sobre o ambiente, sobre os outros
animais e sobre como cada ser vivo encontra
mManeiras de sobreviver na natureza.

BB Forme um “corredor”, com as criancas
posicionadas como arvores;

P38 Escolha algumas criancgas para serem
formigas e outras para representarem os
formigueiros;

B Entregue um apito para cada participante;

Leve as “formigas” vendadas para o inicio do
corredor;

Guiando Formigas

I Antes de iniciar, mude discretamente a
posicao das arvores para aumentar o desafio;

N Coloque os formigueiros no final do
corredor;

Uma formiga por vez deve tentar chegar ao
formigueiro usando apenas os sons:

A formiga que esta passando pelo caminho
apita 1vez.

A arvore mais proxima responde com
2 apitos.

Quando estiver perto do formigueiro, a
crianca que representa o formigueiro
responde com 3 apitos.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Encerramento

Converse com os filhotes:

Como eles se sentiram vendados?

e O som ajudou a encontrar o caminho?
e Como as formigas sabem para onde ir?

e Por que os animais precisam se adaptar para

sobreviver?

Reforce que todos os seres vivos tém formas
proprias de se orientar, e que o cuidado com a
natureza comeca quando entendemos como ela

funciona.

Guiando Formigas
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FICHA DE ATIVIDADE

Horta de Todos & i 7}’:(: %

- LOBINHG: Escmlﬂﬂ SENIOR  PIONEIRO
Informacoes

Duracao: 3 horas

Local: Escola, comunidade, UEL ou outra FOMEZEROE CIDADESE CONSUMOE
AGRICULTURA COMUNIDADES PRODUGAO

SUSTENTAVEL SUSTENTAVEIS RESPONSAVEIS

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

instituicao parceira

Participacao: Secdo ou por equipe é
1

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

Promover a educagdo Transformar um espaco Shderlz slieleiels Programa Educativo

ocioso de uma escola, comunidade ou outra
instituicdo € uma forma concreta de reduzir a Meio @Paze
Sobrecarga da Terra: produzindo alimentos Ambiente Desenvolvimento
frescos, diminuindo desperdicios, melhorando o
solo, incentivando uma producao local e an
fortalecendo a relacao das criangas e jovens com a @ % 4
natureza.e ambiental por meio da descoberta de

diferentes frutas, valorizando espécies nativas e da mudancas climaticas comunidade
regiao.




Durante séculos, o descarte inadequado de lixo
prejudicou rios, mares, florestas e cidades. Muitos
desastres naturais, como enchentes, sao
consequéncia direta da poluicao e do acumulo de
residuos.

Ferramentas simples: enxada pequena, pas,
baldes

Compostos organicos (humus, restos
vegetais, folhas secas)

Sementes ou mudas de hortalicas

Material para identificagcao: plaquinhas,
canetinhas

Acesso a agua para irrigacao

O espaco onde serd a horta precisa ser aberto e
com iluminac¢ao natural.

Horta de Todos

Preparacao
B Escolha do espaco

Selecione, junto com os jovens, uma

instituicdo ou escola para a realizagcao da

acao;

Estabeleca o contato e verifique as datas

disponiveis;

Faca uma visita prévia para conhecer as

instalacdes, verificar se o espaco oferece

condicdées adequadas de seguranca e

alinhar o andamento da atividade;

Recomenda-se que 0 espaco cumpra os

seguintes requisitos:

o Receber 4 a 6 horas de sol por dig;
Com facil acesso a agua para irrigagao.

EB Escolha do espaco

Antes de qualquer intervencao, obtenha a
autorizacao formal do o6rgao responsavel
(orefeitura, secretaria municipal ou outra
entidade gestora).

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Horta de Todos

Descricao da atividade

B Preparacdo do espaco e do solo

IEl Plantio e manutencio

Cada ramo pode cuidar de um tipo de
plantio (folhosas, raizes, temperos);
Registrar crescimento e mudancas;
Monitorar pragas e realizar manejo
sustentavel (sem agrotoxicos).

Canteiros podem variar entre 50-150 cm
conforme a hortalica;

Mantenha corredores entre canteiros
(aprox. 40 cm);

Afofe o solo para melhorar a oxigenacao;
Adicione composto organico e humus; . .
Manter folhas secas sobre o solo evita a
perda de umidade e previne os impactos
da chuva. Hortas pedagodgicas: manual pratico para

instalacao
FH Escolha das sementes ou mudas Projeto Horta Solidaria:  Cultivo  de
hortalicas
Mudas aceleram o processo, ja sendo Preparo de canteiro para o cultivo de

plantas germinadas; hortalicas
Sementes s30 mais econdmicas e Horta organica: seguranca alimentar do

acessiveis; campo a mesa
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Escolha espécies adequadas ao clima e Como fazer uma horta

Pesquisar a necessidade hidrica para habitos alimentares saudaveis
providenciar a irrigagao adequada.



https://www.mds.gov.br/webarquivos/arquivo/seguranca_alimentar/hortas_pedagogicas/Arquivos%20finais%20PHP/manual-pratico-instalacao.pdf
https://www.mds.gov.br/webarquivos/arquivo/seguranca_alimentar/hortas_pedagogicas/Arquivos%20finais%20PHP/manual-pratico-instalacao.pdf
https://www.cnpma.embrapa.br/down_site/horta/cartilha_horta_final2010.pdf
https://www.cnpma.embrapa.br/down_site/horta/cartilha_horta_final2010.pdf
https://www.infoteca.cnptia.embrapa.br/infoteca/bitstream/doc/1128574/1/PreparoCanteirosCultivoHortalicas.pdf
https://www.infoteca.cnptia.embrapa.br/infoteca/bitstream/doc/1128574/1/PreparoCanteirosCultivoHortalicas.pdf
https://www.emdagro.se.gov.br/wp-content/uploads/2018/10/Horta-Org%C3%A2nica.pdf
https://www.emdagro.se.gov.br/wp-content/uploads/2018/10/Horta-Org%C3%A2nica.pdf
https://biblioteca.incaper.es.gov.br/digital/bitstream/item/2158/1/BRT-comofazerumahorta-Emater.pdf
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/horta.pdf
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/horta.pdf

FICHA DE ATIVIDADE
Im

Qual a Pegada? e&\ 7:‘:1: %

ESGI)TEIRIJ SENIOR PIONEIRO

Informacoes oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Duracao: 1hora e 30 minutos AGUAPOTAVEL 1 CONSUMOE
ESANEAMENTO PRODUCAD

Local: Espaco com mesas de trabalho RESCOE e

Participacao: Patrulha ou equipe de interesse ‘ N ’

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

Objetivo EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Compreender os diferentes tipos de pegada

ambiental e como cada um deles contribui para a ‘ Habilidades Meio
para a Vida Ambiente

Sobrecarga da Terra, permitindo que os jovens

identifiguem seus préprios  impactos e [@ @ "

desenvolvam solucdes praticas para reduzi-los em
aprendizagem continua e

sua rotina, na UEL e em suas comunidades. desenvolvimento vocacional mudangas climaticas




A Sobrecarga da Terra acontece quando
consumimos mais do que o planeta consegue
regenerar no mesmo ano. Esse consumo deixa
“marcas” chamadas pegadas, que sao indicadores
dos impactos das nossas escolhas.

Existem varios tipos de pegadas ambientais,
vamos citar alguns:

BB Pegada de carbono

A Pegada de Carbono calcula todas as emissdes
de gases de efeito estufa (GEE) produzidas por
uma atividade, produto, servico ou pessoa,
transformadas em equivalente de CO, (COze);

Formula simplificada: Pegada de Carbono =
Consumo x Fator de Emissao

E a métrica mais conhecida e utilizada, inclusive
por organizagcdes como a ONU, IPCC, empresas,
governos, entre outros.

Para mais informacodes, cligue agui.

Qual a pegada?

I8 Pegada hidrica

Criada pela Water Footprint Network, mede toda
a agua usada para produzir um bem ou servico,
inclusive a agua “invisivel” usada ao longo da
cadeia produtiva;

Formula simplificada: Pegada Hidrica = Agua
Azul + Agua Verde + Agua Cinza

Para mais informacodes, cligue agui.

IEB] Pegada ecolégica:

Criada pelo Global Footprint Network, mede a
guantidade de natureza necessaria para
sustentar um estilo de vida;

Quando a humanidade demanda mais hectares
por pessoa do que o planeta consegue regenerar,
ocorre o Earth Overshoot Day, ou seja, a
Sobrecarga da Terra.

Formula  Simplificada: Pegada  Ecoldgica
individual # Biocapacidade da Terra = Sobrecarga

Para mais informacodes, cligue agui.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica



https://www.waterfootprint.org/resources/TheWaterFootprintAssessmentManual_Portuguese.pdf
https://www.footprintnetwork.org/our-work/ecological-footprint/
https://www.iee.usp.br/noticia/pegada-de-carbono-impactos-desafios-e-caminhos-para-um-futuro-sustentavel/

45 cartdes de acao (descritos abaixo)

3 placas grandes (Carbono - Hidrica -
Ecologica)

Tabela de referéncia (breve explicacao de cada
pegada)

Crondmetro

Pontuacao impressa ou em flipchart

Descricao da atividade

Il Abertura (5min)

O escotista apresenta a regra basica:
“Cada pegada mede um impacto diferente. Seu
trabalho sera descobrir qual agdao pesa em qual

pegada, podendo ser em mais de uma.”

Coloque as 3 placas no chao ou penduradas:
CARBONO | HIDRICA | ECOLOGICA

Qual a pegada?

EB Qual é a pegada? (10 min)
Cada equipe recebe 10 cartdes de acdes.
Exemplos de cartdes de agoes:

Andar 10 km de carro;

Comer carne bovina;

Comprar uma blusa nova;
Lavar roupa com adgua quente;
Tomar banho de 15 minutos;
Comprar frutas importadas;
Deixar luz acesa o dia inteiro;
Usar eletrénicos por 3 horas;
Produzir 1 kg de lixo;

Usar 1 camiseta de algodao nova.

Cada cartdao deve ser colocado junto a placa
correspondente. Algumas acdes pertencem a mais

de uma pegada, e isso é um aprendizado essencial.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




IEB] O que esta sendo calculado? (10 min)
Cada equipe recebe 10 cartdes de acodes.

Agora as equipes vao responder ao desafio:
“EXPLIQUE O QUE ESTA SENDO CALCULADO
NESSA PEGADA'

O escotista sorteia cartdes e |é o cartao para
todas as equipes. Cada equipe escreve em 30
segundos o que esta sendo calculado na pegada
correspondente.

Qual a pegada?

Exemplo:

Cartao sorteado: “Comer carne bovina”
e Carbono: emissdes de metano e CO, da
pecuaria e do transporte;
Hidrica: agua wusada para produzir o
alimento (dgua verde, azul e cinza);
Ecoldgica: area de pasto + area para plantar
racao + capacidade do solo para sustentar a

producao.

Pontuacao:

+2 pontos se identificar corretamente o
dado mensuravel;

+1 ponto se identificar parcialmente;

O se errar.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Qual a pegada?

Rodada Final — Criando Meu Mapa de N
Cada proposta deve incluir:
Pegadas

Os jovens criam propostas realistas e O que queremos mudar;

mensuraveis, por exemplo: Por que isso € importante;
Como seria implementado;
Implementar coleta seletiva Nna
escola/bairro;
Criar campanha permanente contra o Quais beneficios ambientais traz.
desperdicio de agua;
Mapear e restaurar area degradada;
Solicitar poda, plantio de arvores ou
manutencdo de areas verdes; global - Inovadores de Impacto.
Criar ecoponto ou campanha de residuos
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Quem deve ser envolvido;

Sugestao: Utilize a metodologia da insignia

eletronicos.




FICHA DE ATIVIDADE
Im

° ° ) ‘vA
Reduzindo Decibéis %\ 7:,§ %
ESGIITEIRII SENIOR PIONEIRO

Duracao: 1hora

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

. i SAUDEE CONSUMOE VIDA
Local: Livre BEM-ESTAR 1 PRODUGAQ 1 TERRESTRE

. . ~ . : RESPONSAVEIS
Participacao: Patrulha ou equipe de interesse

Sensibilizar os jovens para os impactos da poluicao
- . EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
sonora na biodiversidade, nas pessoas e no

ambiente.
Habilidades Meio Saude e
. Materiais | paraavide “"‘"’e"“’ e

g »-9

Recortes de reportagens : )
. aprendizagem continua e preservacao
Materiais para desenho e colagem : : B
desenvolvimento vocacional  da biodiversidade

Recursos digitais (PowerPoint, Canva, video),
se desejado
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habitos saudaveis




Entre as diversas formas de poluicao, a poluicao
sonora € uma das mais presentes no cotidiano e
uma das menos percebidas. A forma mais comum
e cotidiana sao os ruidos constantes de transito,
obras, festas, fones de ouvido, aparelhos
eletrébnicos, entre outros. Eles afetam nao apenas
as pessoas, mas também animais, plantas e
ecossistemas inteiros.

Esse tipo de poluicao nao é tao perceptivel assim,
pois devido a rotina corrida nao se nota, porém ela
continua afetando o nosso corpo de diversas
maneiras, desde uma peqgquena enxaqueca até
Nnao conseguir dormir a noite.

O excesso de ruido pode desorganizar os ciclos de
vida de pessoas, animais e plantas, contribuindo
para o desequilibrio ambiental e aumentando a
pressao sobre a nossa saude e a biodiversidade,
um elemento importante da Sobrecarga da Terra.

Reduzindo Decibéis

BB Pesquisa prévia

Cada equipe deve investigar como a poluicao

sonora afeta:

Natureza;

Animais (especialmente aves, insetos,
mamiferos e animais marinhos);

Plantas (dependéncia de polinizadores que
sofrem com ruidos);

Pessoas (atencao especial a bebés, idosos,
pessoas neurodivergentes  ou com
deficiéncia).

Podem ser utilizadas noticias, artigos cientificos

simplificados, videos, dados da comunidade.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica




Reduzindo Decibéis

BB Producio

Apds a pesquisa, cada equipe deve montar uma E Apresentacio

apresentacao que inclua:
As equipes deverao apresentar suas descobertas

Impactos identificados; para o restante da segao.

Explicacdo das causas e consequéncias; O grupo discute:
Relacao com a biodiversidade e com a
Sobrecarga da Terra; Quais impactos foram

Propostas de solucao. surpreendentes;

Quais propostas sao mais viaveis;
Sugestdes para a apresentacao: formato digital Como cada jovem pode contribuir no

(PowerPoint / Canva), video, esquete teatral, cotidiano.

35° Mutirdao Nacional Escoteiro de Acdo Ecolégica

painel em cartolina, infografico, mapa do ruido

do bairro ou da escola.




14° Scout’s Field Day

Dia de Campo do Escotismo

O Scout 's Field Day (SFD), criado em 2012, € um evento
escoteiro que promove a integragao por meio da
pratica do radioescotismo, incentivando o uso de
equipamentos de radio, antenas e comunicacdes a
distdncia, enfatizando habilidades técnicas e trabalho
em equipe. Field Day vem do inglés e significa Dia de
Campo, muito usado por radioamadores para
demonstracdes e divulgacao.

Este evento promove o desenvolvimento de acgdes
preconizadas pela RENER - Rede Nacional de
Emergéncia de Radioamadores e pela REER - Rede
Estadual de Emergéncia de Radioamadores, para que
conhecam e pratiqguem a comunicagcao em situacdes
de emergéncia, como catastrofes, desastres naturais ou
outros eventos criticos. Os jovens tém a chance de
vivenciar cenarios simulados onde precisam se
comunicar de forma eficiente e segura, utilizando
radios e outros recursos independentes das operadoras
de telefonia comerciais.

SCOUT’S FIELD DAY
2026

Desejamos a todos os participantes um
excelente SCOUT'S FIELD DAY, repleto de
aprendizados, bons contatos e espirito de
equipe! Boa atividade e bons contatos!

Dias 20 e 21 de junho de 2026.

14° Scout’s Field Day




Apresentacao

Ramos participantes

14° Scout’s Field Day

Tarefa Prévia 1 hora

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

Aprendendo o Cédigo © 30 min

OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Caca a Raposa 40 min

INDOSTRIA, INOVAGAO
EINFRAESTRUTURA

& Estacdo Maluca 30 min

Radioamadorismo em
Situacoes de Emergéncia

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Habilidades
para a Vida

8§ ©

aprendizagem continua e criatividade e
desenvolvimento vocacional inovagao

Rumo Morse 30 min

SDF na escuta? Livre

As atividades podem ser relacionadas as
especialidades de Radioamadorismo ou
Radioescuta.




Orientacoes Gerais

Instrucao sobre os tipos de operacao

BB HF - Alta Frequéncia
(3 a 30 MH2)

E usada para comunicacao a longas distancias (até
outros paises/continentes). As ondas "saltam" na
atmosfera e viajam muito longe.

Ideal para concursos de radio, contato
internacional, JOTA, CQWS.

Antena: geralmente longa (fios, dipolos) ou
direcionais de aluminio.

Cquipamento: transceptores HF com maior
poténcia, em torno de 100 Watts.

Orientacoes Gerais

IEB VHF - Muito Alta Frequéncia
(30 a 300 MHz)

Ideal para comunicacdo local/regional (até 100
km com ou sem repetidora).

Muito utilizada em atividades escoteiras e ideal
para eventos locais, coordenacao de campo,
atividades dentro e fora da sede

Antena: menor, tipo vertical (ex: Y4 de onda),
caseiras tipo FlowerPot.

Cquipamento: HT (rddio portatil) ou moével com
antena externa.

14° Scout’s Field Day




[EB uitra Alta Frequéncia
(300 MHz a 3 GHz)

Alcance semelhante ao VHF, mas mais sensivel a
obstaculos (paredes, arvores). Muito usada em
ambientes urbanos e com repetidoras.

Ideal para eventos em areas urbanas, uso com HTs
e TalkAbouts.

Antena: pequenas, eficientes para areas abertas
ou curtas distancias.

Equipamento: rddios HT ou base UHF, além dos
TalkAbouts.

Orientacoes Gerais

Como se tornar um radioamador
legalizado?

O radioamador é uma pessoa autorizada pela
ANATEL a operar equipamentos de
radiocomunicacao para fins experimentais,
educativos e de utilidade publica. Para atuar
legalmente, é obrigatdrio possuir licenca e
indicativo oficial.

No Brasil, a entrada no servico de radioamador
ocorre pelas classes:

e Classe C - nivel inicial; exige apenas ser
alfabetizado.

Classe B - disponivel para maiores de 18
anos OU para quem ja possui 2 anos na
Classe C.

E preciso estudar para a prova da ANATEL e ser
aprovado nas avaliagcdes correspondentes a
classe desejada.

14° Scout’s Field Day




Conteudos da prova (por classe):
e ParaacClasseC:

Legislacao do Servico de Radioamador
Resolucdo ANATEL n°® 449/2006

Etica e procedimentos operacionais
Codigo Q

Fonético internacional

e Para aClasse B (e Classe A):

Inclui todos os itens da Classe C mais:
o Teoria basica de eletricidade e
eletrénica
Conceitos de radiofrequéncia e
propagagao
Codigo Morse (valido ate
regulamentacao da mudanca)

Orientacoes Gerais

Para estudar, ha diversas fontes gratuitas e

acessiveis. Segue uma sugestao:

https://voutu.be/8Vc8bcHNWIE?si=F2UKrvi9lZk7PYca

Para mais informacdes de como se tornar um
radioamador:
https:/MWww.qov.br/anatel/pt-br/requlado/outorga/radi

oamador-e-radio-cidadao/habilitacao-do-radioamador

14° Scout’s Field Day



https://youtu.be/8Vc8bcHNWrE?si=F2UKrvi91Zk7PYca
https://www.gov.br/anatel/pt-br/regulado/outorga/radioamador-e-radio-cidadao/habilitacao-do-radioamador
https://www.gov.br/anatel/pt-br/regulado/outorga/radioamador-e-radio-cidadao/habilitacao-do-radioamador

FICHA DE ATIVIDADE

Tarefa Prévia

Informacoes

Duracao: 1a 3 horas
Local: Sede da UEL, estacao de radioamador ou
espacos externos

Participacao: Livre

Apresentar aos jovens 0s equipamentos de
comunicagao utilizados em radioamadorismo e
em  atividades escoteiras, estimulando a
compreensao de seu funcionamento e
promovendo o uso seguro e responsavel desses

recursos antes do Scout 's Field Day (SFD).

HTs (VHF/UHF)

Talk Abouts

Acesso a webSDR (internet)
Equipamentos de HF (se houver)

Recomenda-se que as atividades sejam
realizadas durante o primeiro semestre de 2026,

antes do Scout’s Field Day.

Contatar radioamadores da comunidade,
caso a UEL ndo possua HF ou VHF/UHF;
Agendar visita a estacao de HF (se
aplicavel).

14° Scout’s Field Day




Descricao da atividade

BB Escolha dos equipamentos

A UEL devera selecionar quais equipamentos
utilizara no Scout’s Field Day:

HF (transceptores de ondas curtas) -
alcance nacional e internacional.

VHF/UHF (HTs, Baofengs, Talk Abouts) — uso
comum em atividades escoteiras.

Os equipamentos podem ser da propria UEL ou

de um radioamador convidado.

Tarefa Prévia

FEB Equipamentos em HF

O objetivo é aprender sobre o funcionamento
basico do equipamento.

Para isso, € essencial visitar uma estacao, seja da
UEL ou de um radioamador convidado.

Caso seja de uma estagao externa a UEL, sempre
acompanhados de dois adultos responsaveis
conforme determina o POR - Principios,
Organizacao e Regras, deve ser registrado sobre
o funcionamento do equipamento para ser
compartilhado com os demais participantes.

IEBl Equipamentos de VHF/UHF

Demonstrar como os radios funcionam,
destacando sua utilidade em excursodes, trilhas e
acampamentos. Caso nao possuam, € possivel
solicitar empréstimo a radioamadores da regiao.

14° Scout’s Field Day




Praticando a escuta de radios

Oportunidades para que 0s jovens possam
escutar  transmissdes  de estacbes  de
radioamador ou de HTs:

23° CQWS - Conteste de Radioescotismo

Data: 11 e 12 de abril de 2026;

A escuta pode ser feita na propria estagcao ou
ainda através da internet, usando webSDR, que é
um conhecido sistema de escuta de

radioamadores aberto ao publico em geral.

Tarefa Prévia

Atividades com HTs e radioamadores

Regides do pais costumam ter
repetidoras ativas;

Os jovens podem escutar conversas
ou até participar delas,
acompanhados de um radioamador

licenciado.

Atividades com TalkAbouts

Jogo de comunicagdo: passar e repassar

mensagens simples pelos radios;

14° Scout’s Field Day




FICHA DE ATIVIDADE

Aprendendo o Codigo Q

Informacoes

Duracao: 30 min
Local: Livre

Participacao: Patrulha ou equipe de interesse

Explicar o que sao os Cdédigos Q, como sao
utilizados na comunicacao mundial e como as
estacbes de radioamador sao identificadas no

Brasil.

e Cartazes com os principais Codigos Q
e Tabelas de referéncia

Descrica o da atividade

BB Orientacées iniciais - O que é o Cédigo Q?

O escotista apresenta aos jovens:

e Os Codigos O s3o combinacdes
internacionais de trés letras iniciadas por
‘Q
Foram criados no inicio do século XX para
agilizar transmissdes em codigo Morse,
quando cada caractere contava;

Hoje, continuam sendo muito usados por
radioamadores, pilotos de aviao,
operadores navais e militares, pois
funcionam mesmo com sinais fracos ou
guando os operadores nao falam a mesma
lingua;

Sao uma linguagem técnica universal que
permite comunicagao rapida e
padronizada.

14° Scout’s Field Day




Aprendendo o Cédigo Q

Coédigos Q mais utilizados

Cédigo Q Significado (Pergunta) Significado (Resposta)

14° Scout’s Field Day

QRA Qual é 0 seu nome / indicativo da estacdo? Meu QRA é...

QTH Qual é sua localizagao? Meu QTH é... (cidade/estado)

QRV Vocé esta pronto para receber? Sim, estou QRV.

QRM Ha interferéncia de outras estagdes? Ha muito QRM aqui.

QRZ Quem esta me chamando? Aqui € estacado... (indicativo)

QSO Podemos conversar / estabelecer contato? Sim, vamos fazer um QSO.

QSL Vocé confirma o recebimento da mensagem? QSL (entendido).

QTR Qual serd o horario? O horario sera...

QRG Qual a frequéncia do contato? A frequéncia é... kHz

QRA representa um indicativo de chamada, € com ele que o operador se identifica em todas as
comunicagdes oficiais. No Brasil, esses indicativos comecam com as letras PY, PP, PU, entre outras, seguidas

de numeros e letras. Por exemplo: PU2ABC, PYIXYZ.




Aprendendo o Cédigo Q

14° Scout’s Field Day

BB Execucio

Cada equipe recebe pequenos cenarios como: IEB Variaciao

Chamada inicial entre dois operadores; Depois cada equipe apresenta a sua
Situagao de interferéncia; comunicacdo para que as outras tentem
Troca de localizacao; desvendar

Agendamento de horario (QTR);

Confirmac&o de mensagem (QSL). Vence a equipe que acertar primeiro mais

comunicacgodes.

Cada equipe deve montar uma comunicag¢ao de

30 segundos usando apenas Cédigos Q.




FICHA DE ATIVIDADE

Caca a Raposa
(Fox Hunting)

Informacoes

Duracao: 40 min
Local: Ar livre ou espaco amplo

Participacao: Livre

Ensinar, de forma pratica e ludica, o conceito de
direcionalidade de antenas, por meio da
localizacao de uma fonte emissora de sinal

utilizando antena direcional e bussola.

1 radio receptor portatii com antena
direcional (pode ser substituido por
transmissor bluetooth escondido)

Fonte emissora de sinal (radio, transmissor
ou celular tocando musica)

Bussolas para as equipes

Escolher um local amplo e seguro para
esconder a fonte de sinal;

Testar previamente o alcance e a
intensidade do sinal;

Explicar rapidamente como funciona a
captacao direcional do sinal;

Dividir os participantes em equipes
equilibradas.

14° Scout’s Field Day




Descricao da atividade

BB Introducio

O coordenador explica que o jogo simula uma
atividade classica do radioamadorismo conhecida
como Cacga a Raposa, em que € preciso localizar
uma  estacdao transmissora apenas pela

intensidade e direcao do sinal recebido.
IEB Esconder a “raposa”
A fonte emissora de sinal é escondida em campo

aberto, fora do campo de visao direto dos
participantes.

Caca a Raposa

IEBl Execucio

Cada equipe recebe uma antena direcional e
uma bussola. Ao sinal de inicio, os jovens devem:

Girar a antena lentamente para identificar a
direcao de maior intensidade do sinal;
Confirmar a direcao com a bussola;
Avancar alguns metros e repetir o processo;
Ajustar o rumo até localizar a origem do
sinal.

Conclusdo

Vence a equipe que localizar primeiro a fonte
emissora.
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FICHA DE ATIVIDADE

Estacao Maluca

Informacoes

Duracao: 30 min
Local: Livre

Participacao: Livre

Simular situacdes de comunicagao sob interferéncia,
permitindo que os participantes compreendam a
importancia da clareza, da repeticao correta e da

escuta atenta em transmissdes de radio.

e Caixas de papelao para fazer “radios”;
e Apitos ou radio real com ruido artificial.

Descricao da atividade

BB Introducio

O coordenador explica que, em transmissoes reais,
o sinal nem sempre chega limpo. Interferéncias,
ruidos e falhas fazem parte do radioamadorismo e

exigem atencao, paciéncia e técnica.

BB Execucio

O Grupo Transmissor recebe frases
embaralhadas ou com ruido proposital.

As mensagens sdo transmitidas usando as
caixas como “radios” ou equipamentos reais.
O Grupo Receptor deve ouvir, interpretar e
responder corretamente.

Ruidos podem ser adicionados com apitos
ou sons de fundo controlados pelo

coordenador.
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FICHA DE ATIVIDADE

Radioamadorismo em
Situacoes de Emergéncia

Informacoes

Duracao: 40 minutos
Local: Sala, quadraou ar livre

Participacao: Livre

Demonstrar a aplicagdo do Radioamadorismo na

sociedade e com situacodes reais.

e Computador ou celular para demonstragao
dos videos das reportagens.

Descricao da atividade

Demonstrar aos jovens a importancia do
Radioamadorismo em situagcdes de emergéncia e
como os radioamadores salvam vidas e ajudam
de diversas formas.

Apresente algumas situacdes reais que tiveram
esse tipo de apoio, explique e mostre aos jovens
como os radioamadores ajudam, as vezes até
mesmo sem sair de casa.

A UEL pode entrar em contato com a Defesa Civil
do municipio e fazer o convite para o
coordenador ou um dos agentes fazerem uma
visita e explicarem sobre o 6rgao, como e onde
atuam no municipio, tirar duvidas e divulgar
medidas de seguranca.
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Radioamadorismo em Situacoes de Emergéncia

14° Scout’s Field Day

Segue abaixo algumas sugestdes de matérias que podem ser comentadas:

Homem usa radioamador para ajudar a comunidade em Santa Maria - 05/03/2015

Radioamadores Enchente SC - 28/11/2008

Radioamadores que fizeram a diferenca no Vale do Cuiaba - 12/01/2012

REER-SP: Radioamadores auxiliam no resgate de bombeiros soterrados em gruta - 01/11/2021

Chuvas em SP: Radioamadores da REER montam infraestrutura de emergéncia - 20/02/2023



https://globoplay.globo.com/v/4012184/
https://www.youtube.com/watch?v=5B42s4lIJ-E
https://www.youtube.com/watch?v=guDsDX8aCsI
https://www.labre.org.br/reer-sp-radioamadores-auxiliam-no-resgate-de-bombeiros-soterrados-em-gruta/
https://www.labre.org.br/chuvas-em-sp-radioamadores-da-reer-montam-infraestrutura-de-emergencia/?fbclid=IwAR2bSm-uQ9R0lKB9-

FICHA DE ATIVIDADE

Rumo Morse

Informacoes

Duracao: 30 minutos
Local: Sala, quadra ou ar livre

Participacao: Livre

Aplicar técnicas de comunicacao e orientacao.

1 apito

Bussola

Referéncias fixas para montar os pontos
cardeais

I Orientacdes iniciais

Um escotista redne os participantes e explica
gue, no inicio do Escotismo, o cédigo Morse era
um dos principais meios de comunicagao nao
verbal. Ainda ¢é muito utilizado pelos
radioamadores, para comunicacdes de
emergéncia, dentro da navegacao maritima e

aeronautica, entre outros.

O escotista demonstra como sera passado o
coédigo morse, utilizando o apito:

Tracos (-) = apito longo

Pontos (.) = apito curto
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Também ensinara quais as quatro letras que serao

utilizadas no jogo:

N> (=)
S- (...
L-o(-..)
05 (---)

As letras representam os pontos cardeais: Norte,

Sul, Leste e Oeste.

Utilizando uma bussola, ou método similar, os
jovens devem orientar-se sobre a direcao dos

pontos cardeais e colocam alguma identificacao.

Rumo Morse

B Execucio

Ao ouvir o coédigo, os jovens devem identificar a
letra e virar-se imediatamente para o ponto

cardeal correspondente, com os olhos fechados.

Passos:

1. O escotista toca uma sequéncia em Morse
(ex.——-»0);
Os jovens fecham os olhos;
Identificam a letra pelo som;
Viram-se na direcao do ponto cardeal
correto;
Ao sinal do coordenador, abrem os olhos
para conferir se acertaram;
Se errarem, saem do jogo, até que reste
apenas um, que sera o vencedor.

Repetir com diferentes letras e variacdes de

velocidade.
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FICHA DE ATIVIDADE

14° Scout’s Field Day

SFD na escutar Materiais_

Equipamentos de radio preparados
antecipadamente
o Radios (HF, VHF ou UHF);

o Antenas;

o Fontes de energia.
Folha de LOG para reqgistro dos contatos
realizados

Duracao: Livre

Local: Area de operacdo de radio da UEL (campo,

sede ou estacao montada para o SFD)
Participacao: Livre Preparacio

S Montar e testar previamente o0s
Objet“’o equipamentos de radio;
Explicar aos jovens as regras basicas de

Dar oportunidade aos jovens de se comunicarem operagdo e comportamento no radio;
P J ' Apresentar o modelo de folha de LOG e

de forma orientada e segura, com outras estacdes R
. . . ) como preenché-la;
escoteiras ou de radioamadores, vivenciando uma . . .
. ~ . Definir radioamadores responsaveis por
comunicacao real durante o Scouts Field Day. .
acompanhar cada grupo de jovens.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1PjggcjFH6MnHN3GaJyZnDP3CxJNCtTyCkNzLv-hc2Ao/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1PjggcjFH6MnHN3GaJyZnDP3CxJNCtTyCkNzLv-hc2Ao/edit?usp=sharing

Descricao da atividade

Il Introducdo

O coordenador explica que o objetivo é realizar
contatos reais por radio, como ocorre em eventos
escoteiros e radioamadoristicos, reforcando a
importancia da escuta, da clareza e do respeito aos

procedimentos.

B Execucio

Iniciar a escuta em frequéncias previamente
combinadas ou de uso comum;

Buscar estacdes que estejam declarando
participacao no Scout's Field Day;

Quando identificada uma estacao
participante, realizar a chamada conforme
orientacao do radioamador responsavel.

SFD na escuta?

IEB] Comunicacdo com outras estacdes

Caso nao sejam encontradas estacdes do SFD:

Os jovens poderao realizar contato com
outras estagbes que estejam “no ar’,
sempre com apoio de um radioamador
licenciado.

Cada jovem tera a oportunidade de falar, se
identificar e trocar informacgdes basicas.

Registro em LOG

Apods cada contato, os jovens devem:

Anotar as informacdes principais na folha
de LOG;

Conferir se os dados estdo corretos;
Compreender a importancia do registro
para eventos e atividades oficiais.
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9° Dia do Amigo

Mutirao da Amizade Escoteira

O Dia do Amigo é um grande Mutirao da Amizade, uma
mobilizacao nacional promovida pelas Unidades
Escoteiras Locais em todo o Brasil. Essa iniciativa tem
como propdsito integrar, divulgar e fortalecer o
Escotismo junto a amigos, familiares, comunidade e a
sociedade em geral.

E uma oportunidade Unica para criancas, adolescentes,
jovens e adultos, acompanhados de seus amigos,
vivenciarem atividades escoteiras atrativas, divertidas e
inspiradoras, que despertam o interesse pelo
Movimento Escoteiro e contribuem para a formacao do
individuo que queremos entregar a sociedade.

O Dia do Amigo é uma celebracao dos lacos que nos
unem e uma porta aberta para novos caminhos de
amizade, servico e aventura dentro do Movimento
Escoteiro.

Dia do Amigo

Do dia1a 31 de agosto de 2026.

* As UELs podem realizar as ag¢bées em outras
datas que se adequem melhor ao seu calenddrio

ou ao cronograma dos parceiros envolvidos.

9° Dia do Amigo




9° Dia do Amigo

Fichas de atividade disponiveis

. RAMOS
DURAGAO

FILHOTES ESCOTEIRO PIONEIRO

A Trilha de Mowagli

Amizade em Acdo

Aventuras no Bosgue

Construindo Pontes

Escape Room

Missdo Escoteira 360°

Pintura Coletiva

Telefone de Mimica




FICHA DE ATIVIDADE

9° Dia do Amigo

A Trilha de Mowgli 2
’ d
e

Duracido: 45 minutos OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Local: Patio, quadra ou espaco amplo —
Participacao: Alcateia BEM-ESTAR

Promover a amizade, o trabalho em equipe e o
respeito mutuo entre lobinhos e convidados, por

meio de desafios cooperativos inspirados na EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
histéria de Mowgli, fortalecendo o sentimento de

pertencimento a alcateia.

I\/Ieio_ Paze
Ambiente Desenvolvimento

ED

Cordas (para trilha ou pequenos obstaculos)
Cartdes com trechos da Lei do Lobinho
Baldes, cones ou bambolés

Lencos vida ao arlivre valores
Folhas A4 e canetbes




Organizar o espaco em formato de trilha,
com estacdes bem definidas;

Preparar previamente os cartdes com trechos
da Lei do Lobinho;

Planejar grupos mistos, integrando lobinhos
e amigos convidados.

Descricao da atividade

Il Abertura

Os Velhos Lobos reiunem a alcateia e explicam que
todos irao viver uma aventura inspirada na Jangal,
onde ninguém caminha sozinho. Assim como
Mowgli, cada participante precisara contar com

seus amigos para superar os desafios.
BB Desenvolvimento

Os grupos percorrem a trilha passando por

estagdes cooperativas:

A Trilha de Mowgli

Estacdo 1 - Construindo juntos

O grupo monta uma ‘“barraca simbodlica”
utilizando cordas, garantindo que todos
participem e se ajudem.

Estacdo 2 - Cuidar do outro

Transportar a “agua da selva” sem derramar,
ajustando o ritmo para que ninguém fique para
tras.

Estacao 3 - A Palavra da Jangal

Decifrar ou ler um trecho da Lei do Lobinho e
conversar rapidamente sobre como essa atitude
ajuda a ser um bom amigo no dia a dia da
alcateia.

EB Encerramento

Todos se reudnem em roda para construir
coletivamente um painel ou cartaz com a frase:

“O Melhor Possivel é ser um bom amigo!”
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FICHA DE ATIVIDADE

9° Dia do Amigo

Amizade em Acao

SENIOR PIONEIRO
Duracao: 30 minutos oDS
Local: Espaco amplo (salao, gramado ou patio)

Participacao: Equipes 1 EEg::i[il‘)\[]l[[l]R[S]ES

T A
Objetivo —
(=)
Estimular a cooperacao, o didlogo e a empatia N
entre jovens e convidados, valorizando a amizade

como base do Mowmento Esc.otelro e fortale.cendo EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
lacos por meio de desafios colaborativos e

reflexivos.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Saude e

. Materiais e

Cartolinas coloridas, canetas hidrograficas

Fita adesiva, tesoura

Caixas de papelao pequenas

Papéis com desafios e perguntas reflexivas
sobre amizade, cooperacao e valores
escoteiros

vinculos saudaveis




Separar previamente os materiais de
construgao;

Preparar os envelopes com os “Desafios da
Amizade”;

Organizar o espaco de forma que todos os
grupos possam trabalhar simultaneamente.

I8 Abertura

O facilitador apresenta o sentido da atividade,
destacando que o Dia do Amigo é uma
oportunidade de mostrar aos convidados o que
sustenta o Escotismo: amizade, cooperacao e

espirito de servico.
Il Missdo - Construir a “Torre da Amizade”

Cada grupo deve construir uma torre que simbolize
a amizade, utilizando os materiais disponiveis,

atendendo aos seguintes critérios:

Amizade em Acgdo

Ter pelo menos 50 cm de altura;

Conter uma mensagem, palavra ou simbolo
gue represente a amizade e os valores
escoteiros.

IEB] Desafios Surpresa

Durante a construcao, o facilitador entrega

envelopes com Desafios da Amizade, como:

“Todos devem usar apenas uma mao por 2
minutos.”

“Escrevam trés atitudes que fortalecem uma
amizade.”

“Cada membro compartilha uma lembranca
marcante de um amigo.”

Os desafios devem ser cumpridos sem interromper
o trabalho em equipe.

Apresentacio e reflexdo

Cada grupo apresenta sua torre, explicando o
significado dos elementos construidos.
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FICHA DE ATIVIDADE

Aventuras no Bosque

Informacoes

Duracao: 30 minutos
Local: Espaco gramado, pracinha ou patio aberto

Participacao: Ninhada

Estimular a cooperacao, a amizade e o cuidado
com 0s outros, por meio de uma aventura ludica
ao ar livre, em que os Filhotes aprendem
brincando, explorando o espaco e vivendo

experiéncias positivas em grupo.

FILHOTES

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 VIDA
TERRESTRE

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

FILHOTES
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Pedacos de papel colorido (pegadas ou folhas)
Cestinhas ou mochilinhas pequenas

Fitas coloridas para marcacao do percurso
Imagens de animais da floresta

Marcar previamente o percurso com fitas e
pegadas coloridas;

Esconder as pistas e desafios ao longo do
caminho;

Organizar os Filhotes em pequenos grupos,
sempre acompanhados por um adulto ou
familiar.

Descricao da atividade

Il Abertura

Os adultos explicam que os Filhotes sao pequenos
exploradores e que, junto com seus amigos

convidados, irdo viver uma aventura no bosque.

Amizade em Acgdo

Cada desafio ajudara o grupo a chegar até o

Tesouro da Amizade.
IEB] Desenvolvimento - Cacga as Aventuras

Os grupos seguem as pegadas coloridas,
encontrando pistas e pequenos desafios, que

podem ser lidos com a ajuda dos familiares, como:

Dar um abraco no amigo;
Pular como um sapo;

Imitar um animal da floresta;
Cantar a cancao do Filhote.

Todos devem participar, respeitando o ritmo de
cada criancga.

IEB] Tesouro da Amizade

Ao final do percurso, 0os grupos encontram o
Tesouro da Amizade, que pode ser um simbolo
escoteiro, um objeto coletivo ou um lanche
compartilhado.
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FICHA DE ATIVIDADE

9° Dia do Amigo

Construindo Pontes

ESCOTEIRO SENIOR  PIONEIRO

= OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Informacoes

GIDADESE
11 COMUNIDADES
SUSTENTAVEIS

Local: Espaco gramado é

Duracao: 30 minutos

Participacao: Por equipes ou patrulhas ﬁ

Objetivo :
EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Desenvolver a cooperacao, a comunicacao e a
e e . ) N Meio Saude e
criatividade dos jovens, por meio da elaboracao e Ambiente Bem-estar

execucao coletiva de projetos, reforcando a

importancia do trabalho em equipe e da confianca

mutua.

vida ao ar livre vinculos saudaveis




Cabos de vassoura
Cordas, barbantes ou sisal
Tesoura

Folhas de papel A4

Lapis e canetas

Separar os materiais por equipe;

Definir um espaco amplo e seguro para a
construcao das estruturas;

Relembrar as regras basicas de seguranca no
mManuseio dos materiais

Descricao da atividade

Il Abertura

O escotista explica que a atividade exige
cooperagao, escuta e confianca. O desafio nao é

apenas construir uma ponte, mas trabalhar a partir

Construindo Pontes

da ideia de outra equipe, respeitando escolhas e

solugdes diferentes das proprias.
[l Elaboracio do projeto

Cada equipe, patrulha ou cla recebe uma folha de
papel A4 e canetas para desenhar um projeto
simples de ponte, pensando em como ela poderia

ser construida com os materiais disponiveis.

IEB] Troca de projetos

Apds o desenho, os projetos sao entregues ao
escotista responsavel, que embaralha e distribui os
projetos entre as equipes, garantindo que ninguém
execute o proprio projeto.

Construcgdo da ponte

Cada equipe deve construir a ponte conforme o
projeto  recebido, dialogando internamente,
resolvendo problemas e respeitando a proposta
original, mesmo que tenham ideias diferentes.
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FICHA DE ATIVIDADE

9° Dia do Amigo

Escape Room
ESCOTERD  SENIOR  PIONEIRO

) oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Duracao: 40 minutos
Local: Sala EDUCAGAODE
. ~ ) QUALIDADE

Participagao: equipes

Desenvolver o pensamento critico, a cooperagado e a
comunicagao entre os jovens, por meio da EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

resolucao coletiva de enigmas, reforcando a

importancia do trabalho em equipe e do respeito as Vieio
diferentes habilidades. Ambiente

Pistas impressas ou simbdlicas
Chaves ou codigos de abertura
Objetos para compor os enigmas (caixas, vida ao ar livre
envelopes, cadeados, mapas, simbolos)




Criar previamente um mistério central,
adaptado a realidade local e a faixa etaria dos
jovens;

Organizar as pistas em sequéncia logica,
garantindo progressao de dificuldade;
Preparar a sala de forma imersiva,
distribuindo pistas e objetos com seguranca.

Descricao da atividade

Il Abertura

O escotista apresenta a histéria do mistério e

explica que o desafio s6 sera resolvido se todos

colaborarem. Reforcar que nao € uma competicao

individual, mas uma experiéncia coletiva.

EB Inicio do desafio

As pistas iniciais sao entregues ou deixadas visiveis

na sala. A partir delas, os jovens devem investigar,

Escape Room

interpretar informagdes e encontrar novos enigmas.
IEB] Resolucgio colaborativa

Os enigmas podem envolver |ogica,
observacao, codigos, simbolos ou
conhecimentos gerais;

Um jovem que ja tenha resolvido um enigma
nao pode resolver outro, mas pode ajudar os
colegas, explicando caminhos ou dando
pistas;

Estimular a comunicacao clara, a escuta e o
respeito as ideias do grupo.

Os desafios podem abordar temas do Escotismo
(histdria, simbolos, valores) ou outros conteudos
adequados ao grupo.

Conclusdo
Quando o mistério for resolvido e a “saida”

encontrada, todos se rednem para celebrar o
trabalho coletivo.
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FICHA DE ATIVIDADE

Missao Escoteira 360°

Duracao: 40 minutos
Local: Campo aberto ou area de acampamento

Participacao: Patrulhas ou equipe de interesse

Aplicar conhecimentos escoteiros em desafios
praticos de campo, estimulando o trabalho em
patrulha, a lideranca compartilhada, a cooperacao

e o reconhecimento das habilidades dos outros.

Bussolas ou aplicativos de orientacao
Cordas, lona e estacas

Materiais de primeiros socorros simbdlicos
Envelopes com missdes

ESCOTEIRO SENIOR  PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 5 VIDA
TERRESTRE

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Meio
Ambiente

vida ao ar livre
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Preparar previamente os envelopes com as
missoes;

Organizar 0s materiais em pontos
estratégicos do campo,

Garantir que todas as patrulhas
compreendam as regras de seguranga.

Descricao da atividade

Il Abertura

O escotista apresenta a proposta reforcando a ideia
de “escoteiros fazendo coisas de escoteiros”: colocar
em pratica o que se aprende nas atividades e

acampamentos, sempre em equipe.
FB Recebimento da missdo

Cada patrulha recebe um envelope com a missao

inicial, por exemplo:

“Monte um abrigo simples com os materiais

disponiveis e sinalize sua localizacao.”

Missao Escoteira 360°

As patrulhas devem se organizar internamente

para cumprir as tarefas.
IEB] Desafios em rotacgéo

As patrulhas passam por diferentes desafios, como:

e Orientagao: uso de bussola ou azimute para
localizar um ponto definido;
Pioneiria: construcao simples (tripé, mesa ou
suporte);
Primeiros socorros: atendimento simulado de
um ferimento leve;
Comunicacao: codificacao ou interpretacao
de sinais escoteiros.

Os desafios devem ser resolvidos coletivamente,
com participacao de todos.

Avaliacdo entre patrulhas

Ao final, cada patrulha observa o trabalho de outra
equipe e destaca pontos fortes, boas solucdes e
atitudes positivas, reforcando o aprendizado
coletivo.
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FICHA DE ATIVIDADE

Pintura Coletiva ( 21
P &
FILHOTES

9° Dia do Amigo

LOBINHS®

Duracdo: 20 minutos OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentével

Local: Espaco aberto
. . ~ : EDUGAGAODE
Participagao: Livre QUALIDADE

Estimular a criatividade, a cooperacao e o respeito

as ideias dos outros, por meio de uma producao EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

artistica coletiva, em que criancas e jovens

constroem juntos um resultado comum. FILHOTES Habilidadjs
para a Vida
e Cartolina ou papel pardo

e Tintas coloridas Erlla'[IVIGHNdBB
e Lapis de cor, giz de cera ou canetinhas IN0vacao




e Cartolina ou papel pardo
e Tintas coloridas

e |apisde cor, giz de cera ou canetinhas

Descricao da atividade

I8 Abertura

O escotista explica que a atividade sera uma pintura
coletiva, em que o mais importante nao é o
resultado final, mas a forma como todos colaboram,

respeitam e constroem juntos.
FB Producio dos desenhos

Cada equipe, matilha ou patrulha recebe uma folha
de cartolina ou papel pardo e um conjunto de

materiais para desenho e pintura.

Pintura Coletiva

O grupo inicia o desenho conforme o tema definido
(por exemplo: amizade, natureza, brincar juntos,

cuidar do outro).
EB Troca de producées

A cada 5 minutos, o escotista dd um sinal e as folhas

sdo trocadas entre os grupos.

O grupo seguinte deve continuar o desenho
iniciado por outro, respeitando o que ja foi feito e

acrescentando novas ideias.

O processo se repete até que todas as equipes

tenham contribuido em diferentes producoes.

Exposicdo

Ao final, os desenhos sao expostos. As criancas ou
jovens observam e tentam descobrir qual era o

tema inicial de cada producao.
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FICHA DE ATIVIDADE

Telefone de Mimica

Duracao: 20 minutos
Local: Espaco aberto

Participacao: Secao ou equipes

Desenvolver a comunicacao nao verbal, a
cooperagao e a atencao entre os participantes, por

meio de uma dindmica lddica de mimica.

e Tapa-olhos
e Cartas com palavras simples ou imagens para
serem representadas por mimica

_Ramos _
+ & @

FILHOTES LOBINH%: ESCOTEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE
QUALIDADE

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

FILHOTES

Habilidades
para a Vida

Q

criatividade e
inovacao

9° Dia do Amigo




Organizar as cartas com palavras ou imagens
adequadas a faixa etaria;

Garantir espaco seguro e amplo para a
formacao das filas;

Explicar previamente as regras e reforcar que
nao se trata de competicdo, mas de
cooperacao.

Descricao da atividade

B organizacio Inicial

As equipes formam filas. Todos os participantes,
exceto o segundo da fila, permanecem com os

olhos vendados.
FB Rodadas

O primeiro da fila recebe uma carta com a palavra
ou imagem que deverd representar apenas por

mimica.

Telefone de Mimica

Somente o segundo da fila pode observar a
mimica. Ele nao pode falar, devendo apenas

sinalizar quando entender.
IEB Transmissdo da mensagem

Quando o segundo participante indicar que
compreendeu, ele toca no ombro do colega que
esta atras.

Esse colega retira a venda e passa a observar a
mimica, repetindo o processo até chegar ao ultimo
da fila.

Final da rodada

O Uultimo participante, ao compreender a mimica,
diz a palavra em voz alta.

Apds a rodada, o primeiro da fila vai para o final,
permitindo que todos experimentem diferentes
papéis.
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Grande Jogo Naval

Escoteiros guardioes da
Amazonia Azul

O Grande Jogo Naval deste ano propde a todos os
grupos escoteiros uma experiéncia na modalidade com
propostas de atividades ligadas a modalidade do mar,
gue visam trabalhar com os jovens os valores do
Movimento Escoteiro.

Cuidar da Amazdnia Azul significa proteger a vida
marinha, garantir a seguranca alimentar, preservar
culturas tradicionais e manter a economia do mar em
equilibrio. Esse cuidado é uma responsabilidade
coletiva — dos escoteiros e de toda a sociedade — na
construcao de um futuro mais sustentavel para o pais.

Dias 15 e 16 de agosto de 2026.

* As UELs podem realizar as agcées em outras
datas que se adequem melhor ao seu
calenddrio ou ao cronograma dos parceiros

envolvidos.
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Gl ryI3 ESCOTEIROS GUARDIOES DA AMAZONIA AZUL

O tema convida os jovens a explorarem um dos territérios mais estratégicos e menos conhecidos do Brasil: a
Amazonia Azul, a vasta area maritima sob jurisdicdo nacional. Assim como a Amazdnia verde, esse espaco é

essencial para a vida, a economia e a soberania do pais.

Esse territorio compreende toda a area maritima brasileira que se estende do litoral até cerca de 200 milhas
nauticas mar adentro, totalizando aproximadamente 3,5 milhdes de km? — uma area quase equivalente a da
Floresta Amazdnica em terra firme. Nela estdo presentes ecossistemas riquissimos, como manguezais, recifes de

coral e bancos de algas, além de milhares de espécies de peixes, mamiferos marinhos e aves.

A Amazobénia Azul também concentra recursos estratégicos para o Brasil. E nessa regido que se localizam
importantes reservas de petroleo e gas natural, por onde circula a maior parte do comércio exterior brasileiro,
além de areas fundamentais para a pesca, atividade que garante sustento a milhares de familias ao longo do
litoral. Trata-se, portanto, de um verdadeiro “mar de oportunidades”, que precisa ser utilizado com

responsabilidade e visao de futuro.
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Fichas de atividade disponiveis

ATIVIDADE DURAGAO

(Minimo)

Aventura Argueoldgica

Conhecendo para preservar

Energia Azul

Missdo Hidrografica

Operacdo Ambiental

Recursos Submersos

Soberania das 200 milhas

Tesouros da Amazdénia Azul

RAMOS

sscoremo | sewor | pioneiro

X
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FICHA DE ATIVIDADE

Aventura
Arqueoldgica

Informacoes

Duracao: 1hora 30 minutos
Local: Area de areia, terra ou lama
(preferencialmente proxima a corpo d'agua)

Participacao: Por equipes

Vivenciar, de forma ludica e educativa, técnicas
basicas de escavacao e registro arqueoldgico,
desenvolvendo observacao, paciéncia, trabalho em
equipe e a capacidade de interpretar vestigios do
passado para compreender a ocupacao humana

no litoral brasileiro.

_Ramos _

LOBINH®: ESCOTEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE
QUALIDADE

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Paze
@ Desenvolvimento

heranca cultural
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Colher de pedreiro pequena ou espatula de
jardinagem

Pincel grande

Peneira ou coador

Fitas métricas

Barbante e estacas para quadriculacao
Fichas de registro (com colunas para:
Artefato, Profundidade, Quadricula,
Observacgoes)

Lapis e papel (milimetrado ou simples)

Artefatos enterrados (6 a 10 por sitio):

Conchas e 0ssos limpos (restos alimentares)
Pedacos de ceramica ou pedras lascadas
(ferramentas)

Objetos modernos (moedas, tampas), para
comparacao temporal

Aventura Arqueolégica

O escotista deve preparar previamente um
sambaqui simulado (sitio escavacao), enterrando os
artefatos a diferentes profundidades (até 30 cm),
garantindo que o local seja seguro e delimitado.

Uso obrigatério de agua e protegao contra o
sol:

Ferramentas sempre supervisionadas por
adultos;

Reforcar que artefatos reais nunca devem ser
tocados, devendo ser comunicados
imediatamente a um adulto responsavel.
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Descricao da atividade

O escotista deve designar uma area de escavacao
para cada equipe:

Il Delimitacdo e Mapeamento (30 min)

O escotista explica o papel do arquedlogo e a
importancia do registro correto;

A equipe delimita a area de escavacgao (ex.: 1
m x 1 m) com estacas e barbante;

A area é dividida em quadrantes identificados
(A1, A2, B1, B2);

Os jovens desenham o mapa inicial da
quadricula.

FH Escavacio e Peneiramento (45 min)

A escavacao é feita lentamente, por camadas;

A areia retirada deve ser peneirada;

Ao encontrar um artefato:

o ele nao deve ser retirado

imediatamente;
a profundidade e o quadrante sao
registrados;
as informacdes sdao anotadas na ficha
de campo.

Aventura
Arqueolégica

EB Interpretacio e Relatério (30 min)

e Osgrupos analisam os artefatos encontrados;
e Elaboram um relatério simples respondendo:
o  Quem poderia ter vivido nesse local?
o O que essas pessoas comiam?
o  Quais atividades realizavam?
e Cada grupo apresenta suas conclusoes.
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FICHA DE ATIVIDADE

Conhecer para
Preservar

Grande Jogo Naval 2026

LOBINH&:

~ ODS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Informacoes

1 VIDANA
~ AGUA
Duracao: 1hora

Local: Area de costa, rio, lago ou espaco natural

S
Lo e
gue simule um ecossistema aquatico w

Participacao: Patrulhas ou equipes de interesse

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Objetivo Vieio
Ambiente

Conhecer a Amazbénia Azul e sua biodiversidade,

= 4 o
despertando nos lobinhos o cuidado com o meio ﬁé! v
ambiente, o trabalho em equipe e atitudes de

preservacao por meio de jogos e desafios ludicos. preservacao
da biodiversidade




Mapas ilustrados da costa do Brasil com
destaque para a Amazdnia Azul

Cabos para falsa-baiana (com equipamentos
de segurancga)

Quebra-cabecas

Chaves, cadeados e baus

Cartdes de perguntas (quiz)

Imagens ou modelos de coral vivo e coral
branqueado

As atividades serao desenvolvidas em forma de
bases nas quais os lobinhos terao que avancar e
cumprir tarefas que tém relacdo com o
conhecimento e a importancia da preservacao da
Amazbénia Azul. As bases (4 bases) recebem nomes
de conjuntos de ilhas oceanicas brasileiras, parte da

Amazdnia Azul, sdo elas:

e Trindade e Martim Vaz
e Fernando de Noronha

Conhecer para Preservar

e Atol das Rocas
e Arquipélago de Sao Pedro e Sao Paulo

A seguir sdao descritas as atividades a serem

desenvolvidas em cada uma das bases:
Il Trindade e Martim Vaz

Os lobinhos serdo desafiados a montar
quebra-cabecas que figurem espécies marinhas
endémicas* da Amazbénia Azul. Sao exemplos de
espécies endémicas encontradas na area da
Amazbénia Azul, o peixe-borboleta Prognathodes
obliquus, o coral pétreo Mussismilia hispida, a
estrela-do-mar Narcissia trigonaria e uma ascidia
endémica do Nordeste brasileiro Eudistoma
vannamei.

*espécie endémica: €& aquela que se encontra
restrita a uma area geografica especifica, ocorrendo
exclusivamente em um determinado local e nao
sendo encontrada naturalmente em nenhum outro

lugar do mundo
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FEB Fernando de Noronha

Em Fernando de Noronha, os lobinhos irdo fazer a
corrida da tartaruga marinha.

Por equipes eles fazem o revezamento em duplas
onde um deles é o corpo da tartaruga e o outro,
junto as costas do lobinho (corpo). Para se
posicionar eles podem ficar de costas e entrelagar
0s bracos quando o lobinho de baixo curva o corpo
e permite que o lobinho (caso) retire os pés do
chao. A equipe deve finalizar todo o trajeto
determinado de ida e volta com cada dupla.

Conhecer para Preservar

EB Atol das Rocas

As criangas estarao dispostas em linha em uma
margem determinada pelos escotistas. O objetivo
sera atingir a margem oposta, sendo que essa area
deve estar delimitada no chao em quadros
progressivos que correspondam a area ocupada
pela Amazonia Azul (4,4 milhdes de km?2).

Para avancar nesse Mar Territorial Brasileiro, os(a)
lobinhos(as) deverao responder a um quiz sobre a
Amazoénia Azul. A cada acerto, eles avancam casas
até atingirem a outra margem. Por exemplo:

e A Area da Amazbénia Azul equivale ao
tamanho da Amazdnia ou aproximadamente
a metade do territorio nacional (V ou F);
Mais da metade (54,7 %) do oxigénio de todo
o planeta é produzido por algas marinhas (V
ou F);
Cite, pelo menos, 2 beneficios em se proteger
a Amazdénia Azul. (garantir fontes de energia
e alimento, gerar renda, armazenar carbono
mais que florestas, etc)
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Arquipélago de Sio Pedro e Sdo Paulo

As criancas receberao uma explicagcdo sobre o
problema do branqgueamento de corais e como isso
impacta a biodiversidade e nossas vidas.

Apos a explicagao, cada lobinho recebe uma chave
de um cadeado que deve manté-la consigo e
passar por uma falsa-baiana, simulando a
transposicao de uma area marinha sensivel que
esta sob protecao para recuperacao dos corais.

Ao atingir o outro lado, o lobinho(a) deve usar a sua
chave para abrir um cadeado, mas apenas uma
chave sera capaz de abrir o cadeado do bad.

Serao 2 bads, sendo que um tera um coral vivo
(uma imagem ou macro modelo, que inclusive
pode ser construido pelas equipes) e no outro tera
um coral branqueado.

Assim, ainda que a matilha consiga abrir o cadeado
antes, vencera a disputa aquela que optar e abrir o
cadeado do bal com o coral vivo.
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FICHA DE ATIVIDADE

Energia Azul

Grande Jogo Naval 2026

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

~ ODS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Informacoes

CONSUMOE
. 1 PRODUGAD
Duracao: 1h30 a 2 horas RESPONSAVEIS

Local: Lago, lagoa, praia ou rio m

Participacao: Por equipes

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo
. A . a Meio
Compreender a importancia da Amazénia Azul, Ambiente

desenvolvendo  habilidades de  observacao,
orientacao e analise ambiental, e estimulando o /\‘
protagonismo juvenil, o cuidado com a natureza e b

a vivéncia da Lei Escoteira. CONSUMo responsével




Mapas ou croquis da area do jogo

Bussolas

Cartdes ou fichas de missao

Baus ou caixas simbdlicas com “corais”
Pranchetas, papel e lapis

Elementos de ambientacao naval (opcional)

Descricao da atividade

Os jovens precisam compreender que a Amazonia
Azul é fonte de recursos naturais como o petréleo e
0 gas, € que esses recursos precisam ser explorados

de forma responsavel, sustentavel e segura.

As equipes serao empresas exploradoras do setor
de 6leo e gas com a missao de explorar os recursos,

sem causar impacto ao meio ambiente.

Energia Azul

As equipes receberao um mapa da area, que tera 4
boias (que podem ser improvisadas com garrafas
PET em uma malha, ou garrafao de 20 L, ou
qualquer outro recipiente flutuante) que estao em
pontos fixos, presas a poitas no fundo, dispostas no
formato do litoral brasileiro (Amazénia Azul), em

distancia adaptada por ramo.

Por exemplo, para séniores e pioneiros, pode haver 2

km entre a 1° e a Ultima boia.

Cada bdia terda um nome na carta nautica entregue
a patrulha, que faz alusdao aos conjuntos de ilhas
oceanicas brasileiras. Assim, boia 1. chama-se
Arquipélago de Trindade e Martim Vaz;, boia 2:
arquipélago de Fernando de Noronha; boia 3: Atol
das Rocas e boia 4: Arquipélago de Sao Pedro e Sao

Paulo.
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B Formacao das companhias das empresas

Cada equipe escolhe um nome para sua
companhia do setor de 6leo e gas e recebera um kit
com funil, saco de lixo e carta nautica.

FH Zona de exploracio

Cada equipe tera que zarpar na sua embarcacao e
seguir as boias usando a estratégia que preferir.

Presas as boias com sisal (ou equivalente) havera
garrafas PET variadas, e em cada garrafa PET o
escotista deve inserir uma breve mensagem
instrutiva que pode somar ou subtrair pontos.

Sao exemplos de frases que podem estar nas
garrafas:

Energia Azul

“Houve um derrame de petréleo em aguas
profundas da plataforma continental e sua
patrulha nao seguiu o plano internacional de
emergéncia ambiental regido pela
Convencao das Nagdes Unidas sobre o Direito
do Mar"” - Perca 3 pontos

“Parabéns, a atuacao de exploragao
sustentavel da sua empresa garantiu a
preservacao da alga Dictyota pfaffini no Atol
das Rocas que esta sendo explorada como
fonte de um medicamento antiretroviral
contra o HIV" - Ganhe 2 pontos

A area das boias € conhecida como a zona de
exploragao. As garrafas devem ser coletadas e
mantidas junto a equipe. Eles poderao recuperar o
sisal para manter as garrafas juntas ou usar outra
estratégia. Deixar a garrafa a deriva na zona de
exploragao resulta na perda de pontos.
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EB Retornando a terra

Ao retornar a costa, um representante da equipe
entrega ao escotista as mensagens, as quais serao
lidas e a pontuacao anotada nos passaportes.

Zona de Transporte

Passa-se entdo para a zona de transporte onde os
jovens terao um tempo definido para simular o
transporte e envase do dleo.

Um membro da equipe ird buscar agua no corpo d’
agua com uma um esponja grande, e ira torcer a
esponja na extremidade de um cano PVC (de 100
mm inteiro ou partido ao meio) que estara mais
elevada e direcionar “o 6leo”, representado pela
agua, em direcao a um funil que estara posto numa
garrafa PET de 2 L.

Energia Azul

A equipe deve derramar o minimo possivel de
agua, tanto no transporte como No envase, pPois isso
representa um desastre ambiental.

Vence a equipe que finalizar emm menos tempo e
terao a pontuacao somada a atividade de
exploragao.
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FICHA DE ATIVIDADE

Missao Hidrografica

Informacoes

Duracgao: 1hora
Local: Area de costa, rio, lago ou espaco natural
gue simule um ecossistema aquatico

Participacao: Patrulhas ou equipes de interesse

Compreender a importancia da Amazoénia Azul por
meio do levantamento e da analise de dados
hidrograficos, desenvolvendo habilidades de
orientacao, registro ambiental e trabalho em

equipe.

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE
QUALIDADE

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Habilidades
para a Vida

@
aprendizagem continua e
desenvolvimento vocacional
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Bussolas

Folhas quadriculadas, lapis e régua

Barbantes com 3 nds separados por 1,85m
cada n6 (medida nautica que representa
185,2m)

Bdias sinalizadoras ou baldes com agua
(simulacao)

Copos medidores e termdmetro (ou sensor
digital)

Cartolina e canetas hidrograficas

Régua, transferidor e compasso

Baldes com agua (simulando pontos de
coleta oceanica no caso de atividade
realizada em area seca)

Descricao da atividade

A Marinha do Brasil realiza continuamente
levantamentos hidrograficos na Amazbénia Azul
mapeando o fundo do mar, registrando correntes,
temperaturas e profundidades. Nesta atividade, os
jovens simulam uma missao hidrografica escoteira,

inspirada nesta acao.

Missao Hidrografica

Organizados em equipes (que representam

tripulacdes de pesquisa), os participantes irdo:

Planejar e medir um percurso entre pontos
de coleta;

Coletar e registrar dados ambientais da agua;
Construir um mapa nautico simplificado,

reunindo todas as informacdes levantadas.

Caso a atividade esteja sendo realizada longe do
mar ou de rios a regiao sera demarcada pelos
organizadores da atividade em uma area seca com
baldes cheios de agua com diferentes graus de

poluicao em cada um dos pontos de medicao.

Nesta atividade, a distancia entre os pontos sera
medida em Cent.Cabo, abreviagcao de centésimo de
cabo, unidade equivalente a aproximadamente 1,85

metro.
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O cabo é a menor medida nautica usada na
navegacao maritima, correspondendo a 185,22
metros (ou 1/10 de milha ndautica). Assim, cada
Cent.Cabo representa 1/100 de um cabo, e serve
aqui como forma educativa de introduzir os jovens
as medidas nauticas reais.

I Rumo e Distancia (15 min)

Cada equipe devera tracar em terra firme na folha
quadriculada a derrota verdadeira (trajeto real)
entre os diferentes pontos de medigao.

Esses pontos podem estar representados por
sinalizacdes com bodias flutuantes no caso da
atividade ser realizada em areas costeiras rasas ou
rios, ou entdao com baldes dispostos no campo de
atividade em 4&reas secas, cada bdia ou balde
simbolizard uma baia, canal ou enseada dentro da
Amazbnia Azul.

As equipes utilizardo a bussola e o barbante para
marcar € medir o trajeto entre os pontos de
medicao, anotando a derrota efetiva e as distancias

Missao Hidrografica

percorridas medidas com os barbantes marcando
um centésimo de cabo para cada nd do barbante.
No caso de mares e rios podera ser feita com uma
embarcacao miuda e no caso de area seca sera
feita percorrendo a pé os pontos.

Direcdo e Rumos em Graus

Direcao | Abreviagdao |[Rumo

Norte N 0°/360°

Nordeste NE 45°

Leste E 90°

Sudeste SE 135°

Sul S 180°

Sudoeste SW 225°

Oeste W 270°

Noroeste NW 315°

Nota: Os rumos sdo medidos a partir do Norte (0°), no sentido
horario.
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Exemplo de marcag¢ao e medicao da derrota efetiva
para 10 bodias ou baldes:

N° Rumo cent.Cabo

H1 090° (Leste)

#H2 045° (Nordeste)

#3 135° (Sudeste)

#4 | 180° (Sul)

#5 225° (Sudoeste)

H#o 270° (Oeste)

#7 315° (Noroeste)

#8 000° (Norte)

#9 090° (Leste)

#10 Retorno a base

Derrota efetiva total

Missao Hidrografica

Nota: Podem ser utilizadas menos bodias (area molhada)
ou baldes (area seca) na atividade, contudo nao deve ser
ultrapassado o numero maximo de 10 Bdias ou Baldes.

A area total da atividade e o numero de bdias ou
baldes devera considerar a experiéncia dos jovens
com a navegacao e a utilizacao de bussolas, e no
caso de atividade em area seca nao podera
ultrapassar o tamanho de um campo de futebol
com os pontos de medi¢cao estando entre 10 a 15
centésimos de cabo (18,5 a 27,7m) de distancia
entre eles.

BB Missio Hidrografica (20 min)

Nos pontos de «coleta, os jovens deverao
medir/avaliar:

Temperatura da agua (simulada ou estimada)
Transparéncia (através da coleta da agua nos
copos medidores e observando a nitidez do
fundo do copo)

Cor da agua (através da coleta da agua nos
copos medidores e observando a se ha
sedimentos e/ou poluicdo na agua)
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Com base nessas observacdes, deverao atribuir
uma classificacao:

aguas limpas | aguas em risco | aguas poluidas

Registrar tudo em uma folha quadriculada, como
se fosse um “diario de bordo”.

Em caso de auséncia do termdmetro, a
temperatura da agua deve ser estimada pela
comparagao entre as amostras colocando a
seguinte marcacdo:

agua mais quente | agua mais fria
IEB] Tracado do Mapa Nautico (20 min)
De volta a Base em terra firme, as equipes

desenham um mapa nautico simplificado da area
explorada indicando a derrota efetiva.

Missao Hidrografica

O mapa deve conter:

Nome ficticio da area ("Baia dos Corais”,
“Canal dos Ventos”, etc.);

Tracado da Derrota no papel;

Transcricao da derrota efetiva incluindo o
Rumo e a distancia entre os pontos em
cent.Cabo (como no exemplo de marcacao
da fase1);

Marcagao das aguas com suas cores (verde,
amarela, preta, vermelha, azul);

O nome ou identificacdao da equipe e de cada
um de seus integrantes.

Cada patrulha apresenta para todos os
participantes da atividade seu mapa e suas
conclusdes sobre a qualidade ambiental da area.

Concluséo

Os jovens refletem sobre a importancia do
monitoramento ambiental e cientifico na protecao
dos mares brasileiros entendendo a Amazoénia Azul
como um patrimdnio nacional a ser estudado e
defendido.

Grande Jogo Naval 2026




FICHA DE ATIVIDADE

Operacao Ambiental sﬁi % @)ﬁ

LOBINHSE: Escmlﬂﬂ SENIOR PIONEIRO

Informacoes oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Duracdo: Th30 a 3 horas AGUAPOTAVEL 12 CONSUMOE 1 VIDANA
. . ESANEAMENTO PRODUGAD AGUA
Local: Area de costa, rio, lago ou espaco natural RESPONSAVEIS

Grande Jogo Naval 2026

gue simule um ecossistema aquatico

Participacao: Secdo ou equipes

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo
@ Meio
Compreender a importancia da Amazdnia Azul, Ambiente

desenvolvendo habilidades de observacao e

analise ambiental, e estimulando o protagonismo /,“\,

juvenil, o cuidado com a natureza e a vivéncia da b ;
preservacao

Lei Escoteira. consumo responsavel da biodiversidade




Mapas simples da area de jogo
Papel pardo ou cartolinas
Canetas coloridas

Luvas de protecao

Sacos de lixo

Pranchetas

Ficha de Registro Ambiental
Balanca simples (opcional)

Il Entendendo a Fronteira - Briefing e

Mapeamento

Os escotistas apresentam o conceito de Amazoénia
Azul, explicando que se trata da area maritima
brasileira que se estende até cerca de 200 milhas
nauticas da costa. As equipes identificam, em
mMapas e registros coletivos, as principais riquezas
naturais e as ameacgas ambientais, delimitando
simbolicamente uma “Zona de Fiscalizacao” (ZEE

Simples).

BB Busca e Coleta de Evidéncias

As equipes recebem um Kit de Fiscalizacao ( sacos
de lixo, luvas, prancheta e ficha de registro. Elas
realizam a busca na sua “ZEE Simples”, simulando
acdes de fiscalizacao ambiental. Durante a
atividade, coletam residuos, identificam sinais de
poluicdo e registram evidéncias relacionadas a
degradacao ambiental, exercitando observacao,

cooperagao e senso de servico.

AN ) <

p- -
Escoteilﬁoﬁ;ﬂ%@@ Escoteiro do Mar.|lhgido Mel
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Operacao Ambiental

Evidéncias de agressao ambiental

Grande Jogo Naval 2026

Item de Registro Habilidade Desenvolvida

Descricao da Missao

Coletar, pesar e classificar os residuos encontrados Servico, Classificacao, Esforco

Lixo Marinho (plastico, vidro, metal, etc.). Fisico.

Identificar e marcar no mapa (com caneta ou bandeira) Observacao, Mapeamento,
manchas de polui¢cao organica ou residuos de dificil Sinais de Pista.
remocao.

Mancha de Oleo
(Simulada)

Encontrar e registrar qualquer vestigio de rede Rastreamento, Consciéncia
abandonada (rede fantasma) ou indicio de desrespeito a |Ecoldgica.
vida marinha.

Sinais de Pesca
Predatoéria

Desafio das 200 Milhas (A Profundidade):
A equipe sO pontua se conseguir identificar e coletar evidéncias em diferentes "niveis de profundidade"
(areas mais proximas da agua, areas mais secas da margem, areas de vegetacao).




EB Plano de Acdo

De volta a base, os jovens organizam os dados
coletados, identificando os residuos coletados a
partir da tabela de evidéncias de agressao
ambiental.

Também analisam os principais impactos
observados e elaboram propostas de acdes
sustentaveis.

Cada equipe apresenta um Plano de Agao,
contemplando medidas imediatas de
conscientizagcao e sugestdes de longo prazo para
protecao do ambiente.

Para os lobinhos pode ser um momento de trocas
de ideias.

Sempre que possivel, os planos elaborados podem
dar origem a projetos de servico comunitario,
ampliando o impacto educativo da atividade.

Operacao Ambiental

Pontuacao

Pontos por quilo de lixo coletado.

Pontos bdénus por identificacao precisa de
itens dificeis (pequenos residuos).

Pontos pela originalidade e viabilidade do
Plano de Sustentabilidade.

IEl Destinacao dos residuos

Apds a conclusao da atividade, garantir a
destinacao correta dos residuos coletados.

Essa  destinacdo pode ser um  desafio
complementar para os jovens, desde que apoiado e
supervisionado pelos escotistas.
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FICHA DE ATIVIDADE

Recursos Submersos

Grande Jogo Naval 2026

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

Informacoes oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Duracao: 1h30 a 2 horas 1 VIDANA

) Acua
Local: Agua calma, rasa e limpa (piscina, lago,
represa ou baia protegida) ou adaptacao em terra

Participacao: Por equipes

Objetivo EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Simular uma expedi¢cao cientifica na Amazobnia - _
x . , Habilidades Meio
Azul, desenvolvendo observagao, registro e analise para a Vida Ambiente

de dados sobre recursos naturais e ameacgas

™ ¢ -
ambientais, ao mesmo tempo em que fortalece o E@] -

trabalho em equipe, a responsabilidade e a ' )
aprendizagem continua e preservacao

consciéncia ambiental. . . o
desenvolvimento vocacional da biodiversidade




Recursos Submersos

O escotista prepara previamente uma Estacao
Submersa Simulada, posicionando e ancorando

Coletes Salva-Vidas (PFDs) com seguranga os itens representativos dos
Mascaras de mergulho ou 6culos de natacao recursos e ameacas.

(snorkel, se disponivel)

Boias e cordas para delimitacdo da area A darea deve ser delimitada com boias ou cordas
Itens submersos representando recursos e visiveis, e as fichas de registro organizadas antes do

ameacas: inicio da atividade.
o Recursos bioldgicos: imagens

laminadas de peixes, algas, tartarugas,
moluscos
Recursos geoldgicos: pedras, argila,
placas simbdlicas de “petréleo” ou “gas”
Ameacas ambientais: residuos plasticos
limpos

Pranchetas ou fichas de registro a prova d’

agua

Mapas simplificados da Amazbnia Azul

Grande Jogo Naval 2026

Uso obrigatdrio de coletes salva-vidas para
todos os participantes que entrarem na agua;
Supervisao constante, com proporcao de
adultos maior que a usual, incluindo pelo
menos um adulto habilitado em resgate
aguatico ou natacao;

Area claramente delimitada e atividades
interrompidas  em caso de condig¢des
inseguras.




Recursos Submersos

Cada equipe (de 6 a 8 membros) € uma Unidade de Pesquisa Cientifica e deve se revezar em trés funcdes
essenciais:

Grande Jogo Naval 2026

Funcio Missio Habilidade Escoteira Focada

Mergulho de superficie (snorkeling)
Explorador Submerso para identificar e contabilizar os
recursos na Estacao.

Observacao, Resisténcia,
Confianca.

Na agua, Monitora a seguranca do Explorador N
g:::;iior de auxiliando o e usa uma prancha para mapeara |[Re€sponsabilidade,

Explorador posicdo dos achados. Comunicagao(sinais manuais).

Recebe os dados do Observador,
preenche o relatdrio final e consulta
mapas da Amazoénia Azul.

Em terra(Base de
Comando)

Organizacao, Interpretacao de

Analista de Dados
dados.




Il Briefing
A equipe recebe um mapa da area e uma lista de

itens a serem identificados (ex.. 5 recursos e 2
ameacgas ambientais).

BN Ciclo de Exploracao
Uma dupla (Explorador + Observador) entra na

agua para identificar e memorizar os itens
encontrados.

“a- Mira 228/SP

Recursos Submersos

IEB Registro e Anilise

A dupla retorna a base e repassa as informacdes ao
Analista de Dados, que registra e organiza os dados
coletados.

Revezamento

As funcdes sao trocadas, garantindo que todos
participem das diferentes etapas.

IEl Relatério Final

Cada equipe elabora um  Relatério de
Sustentabilidade, contendo:

O recurso mais abundante identificado;

A principal ameaga ambiental observada;
Uma proposta pratica de acao escoteira para
protecao do local.

O escotista conduz uma roda de conversa sobre a
importancia dos recursos hidricos do Brasil e da
Amazoénia Azul, da importancia das profissdes
ligadas ao mar e do papel dos escoteiros na
protecao do meio ambiente.

Grande Jogo Naval 2026




FICHA DE ATIVIDADE

Soberania das
200 milhas

Informacoes

Duracao: 1h30 a 2 horas

Local: Ambiente aquatico seguro (lago, represa,
enseada ou area controlada) ou espago seco com
simulagao nautica

Participacao: Por equipes

Vivenciar, de forma pratica e educativa, o conceito
de soberania maritima brasileira, aplicando
técnicas basicas de navegacao a remo e a vela,
compreendendo a demarcacao da Zona
Econdmica Exclusiva e desenvolvendo trabalho

em equipe, coordenacao e responsabilidade.

_Ramos _
e

LOBINHYE: ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 VIDANA
AGuA

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Habilidades
para a Vida

@

aprendizagem continua e
desenvolvimento vocacional
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Embarcacao a remo

Embarcacdo a vela (ou sistema de
revezamento)

Boias sinalizadoras:

o Boia A: Ponto de briefing

o Boia B: Fronteira simbdlica das 200

milhas (ZEE)

o Boia C: Embarcacao infratora (alvo)
Cartas nauticas simplificadas da area do jogo
Bussola e transferidor
Cronémetro
Formulario de “Notificacao de Infracao” (com
campos para coordenadas)

Coletes salva-vidas (uso obrigatorio)

Delimitar a area da atividade e posicionar as
bodias;

Preparar as cartas nauticas com a ZEE
representada de forma didatica;

Definir regras de segurancga, rotas permitidas
e pontos de transicao entre remo e vela;

Soberania das 200
WHLES

e Adaptar a complexidade conforme o ramo
(simulacdo em terra para Lobinhos, se
necessario).

Uso obrigatorio de coletes salva-vidas;
Transicdes realizadas apenas em areas
seguras e rasas;

Supervisao constante de adultos habilitados;
Em caso de vento forte ou condicdes
adversas, realizar versao simulada em terra.

O Brasil precisa patrulhar a Zona Econdmica
Exclusiva (ZEE) — o limite de 200 milhas da costa.
Uma embarcacao nao autorizada("Infrator") foi
detectada dentro deste limite, mas estad tentando
escapar para aguas internacionais. A equipe deve
primeiro coletar a ordem de missao(remo), navegar
até a area de fronteira(vela) e interceptar o alvo
(remo/vela).
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Descricao da atividade

Il Reconhecimento (Remo)

As equipes recebem a ordem de missdao e utilizam
a embarcacao a remo para deslocar-se até a Bdia A,
em aguas calmas.

No local, encontram as coordenadas do alvo (Bodia
C) e orientacdes para a proxima fase.

FH Cruzando a Fronteira (Vela e Navegacio)

Em terra, a equipe analisa a carta nautica, identifica
a fronteira simbdlica das 200 milhas (Bdia B) e
calcula a melhor rota até o alvo.

Em seguida, navegar a vela até a Bdia B,
demonstrando controle da embarcacao e leitura
das condi¢cdes de vento.

Ao alcancar a bdia, a equipe confirma que o
“infrator” esta dentro da area de fiscalizacao.

Soberania das 200
WHLES

EB Interceptacio e Resolugdo (Transigdo
Remo/Vela)

Proximo a Boia C, a equipe realiza a transicao
segura entre vela e remo (ou atracagao controlada).

Um integrante designado preenche o Formulario
de Notificacao de Infracao, registrando as

coordenadas finais como prova da interceptacao.

A missao é concluida com o retorno seguro a base.

@gemim85/pr ¢

Grande Jogo Naval 2026




FICHA DE ATIVIDADE

Tesouro da
Amazonia Azul

Grande Jogo Naval 2026

SENIOR PIONEIRO

= oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Informacoes

CONSUMOE VIDANA
PRODUGAD AGua

Duracao: 1h30 a 3 horas RESPONSAVEIS

Local: Area de costa, rio, lago ou espaco natural
gue simule um ecossistema aquatico

Participacao: Secdo ou equipes

T EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo
. Meio
Compreender a Amazénia Azul e sua Ambiente

importancia estratégica, econdmica e ambiental

para o Brasil, desenvolvendo pesquisa, trabalho /@

em equipe, pensamento critico e compromisso b
preservacao

com a sustentabilidade por meio da investigacao consumo responsavel da biodiversidade

e do compartilhamento de conhecimentos.




Tesouro da Amazonia
y.v41]

Descricdo da atividade
Mapas ou cartas nauticas do Brasil com a

Zona Econdmica Exclusiva demarcada B Contextualizagio e Desafio (30 min)

Acesso a internet (celulares, tablets ou
computadores) Um escotista inicia com uma conversa sobre a

Grande Jogo Naval 2026

Cartolinas, flipcharts ou papel kraft Amazbnia terrestre e apresenta o conceito de
Canetas e marcadores coloridos

Materiais reciclaveis (opcional, para
maquetes)

Amazbonia Azul como o territério maritimo

brasileiro.

Prepara ao Os jovens sao divididos em equipes, cada uma

assumindo um Grupo de Trabalho (GT) com uma

Organizar os materiais de pesquisa e
apresentacao;

Definir os temas de cada Grupo de Trabalho
(GT);

Preparar o espago para apresentacdes e
debate.

missao especifica, a ser apresentada ao “Comité

Escoteiro de Gestao Maritima”.




Tesouro da Amazonia
Azul

AMAZONIA AZUL

A Amazdnia Azul inclui o Mar Territoral, a Plataforma Continental,
a Zona Econdémica Exclusiva e as aguas interiores brasileiras

)
N
o
N
©
>
0]
4
o
(s
o
m
o
ye)
c
I
L
o

Bl V2= erriToRIAL
ZONA ECONOMICA EXCLUSIVA (ZEE)

I EXTENSAO DA PLATAFORMA CONTINENTAL

Fonte: https://fescotismoazul.org/2022/o-gue-e-amazonia-azul/



https://escotismoazul.org/2022/o-que-e-amazonia-azul/

Grupos de Trabalho sugeridos:

Missao de
Pesquisa (Foco)

Produto Final

GT Soberania

Aspectos Legais,
Defesa e
Vigilancia
Maritima.

Mapa
Estratégico

GT Recursos

Petroleo, Gas
Natural, Minérios
e Energias
Renovaveis.

Infografico
Econdbmico

GT
Biodiversidade

Vida Marinha,
Ecossistemas,
Pesca
Sustentavel e
Biotecnologia.

Maquete de
Ecossistema

GT
Sustentabilidade

Poluicao (plastico,
6leo), Areas de
Protecao
Marinha(APMs) e
Desafios de
Conservacao.

Plano de
Acao
Escoteiro

Tesouro da Amazonia
y.v41]

BB Pesquisa e Elaboragdo (90 min)

As equipes pesquisam seus temas utilizando
mapas e fontes confidveis, organizando as
informacdes para o produto final.

Os escotistas acompanham o processo, orientando
a analise critica e o foco nos objetivos.

IEB] Apresentacio (60 min)

Cada equipe apresenta seu trabalho a secao,
explicando os principais pontos de sua pesquisa.
Apos as apresentagdes, € conduzido um debate
orientado, refletindo sobre os principais desafios da
Amazoénia Azul para o Brasil.

Reflexdo e Compromisso (30 min)

Em circulo, os jovens participam de uma reflexao
guiada, relacionando o tema com a vida escoteira e
O COMPromMisso com o mar.

Cada jovem registra um compromisso pessoal de
cuidado com a Amazoénia Azul, que pode ser
exposto em mural ou guardado simbolicamente.
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6° Atividade Nacional
de Radioescotismo
em Echolink e DMR

O EcholLink é um sistema de radioamador baseado
em computador, distribuido gratuitamente, que
permite a comunicacao entre radioamadores por
meio da tecnologia Voice over IP (VolP), utilizando a
internet.

O DMR (Digital Mobile Radio) € uma tecnologia de
comunicacao digital utilizada por radioamadores que
possuem equipamentos compativeis com esse
sistema. Ela possibilita contatos de diferentes formas:

Ponto a ponto, entre radios digitais DMR,;

Via repetidoras digitais DMR;

Por meio de pontos de acesso particulares,
conhecidos como hotspots.

Essas tecnologias ampliam as possibilidades de
comunicagao, integracao e aprendizado no
radioescotismo, especialmente em atividades
como o Scout’s Field Day, ao permitir contatos
locais, regionais, nacionais e internacionais.

Dia 29 de agosto de 2026 - DMR.
Dia 30 de agosto de 2026 - Echolink.
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Apresentacao

Ramos participantes

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO Cartio OSL 30 min

OoDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel Construcao do Nome da
Equipe

30 min

INDOSTRIA, INOVAGAO
EINFRAESTRUTURA

Correio Telégrafo via
& Echolink

Distdncia dos Contatos

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Imagens que falam
Habilidades
para a Vida
As atividades podem ser relacionadas as
[@] @ especialidades de Radioamadorismo ou
Radioescuta e as Insignias de Interesse Especial -

Lusofonia e Cone Sul.

6° Atividade Nacional de Radioescotismo em Echolink e DMR

aprendizagem continuae  criatividade e
desenvolvimento vocacional  inovacao




Orientacodes Gerais

Inicio: sdbado as 09h00*
Término: sdbado as 17h00*
*do horario de Brasilia

A atividade podera ser realizada e cadastrada no
Paxtu até o dia 30 de setembro de 2026.

App para utilizar na atividade

Robot36 - SSTV Decoder

(apenas Android)

Uso das TG’s ou Salas

A fim de ndo sobrecarregar as TG's ou Salas
utilizadas, as Unidades Escoteiras Locais podem
combinar, previamente, os horarios e as TG's
/Salas para os contatos.

Orientacoes Gerais

Durante a atividade encontrado um grupo com
varios participantes para falar combine a entrada
em outras TG s (DMR) e Salas (Echolink) que
estejam livres para os contatos.

(1 - Y

Procure entrar nas TG's:
e 907 (Escoteiros Mundial) em inglés
9072 (Escoteiros America do Sul)
268907 (Escoteiros Portugal) pela manha
724907 (Escoteiros Brasil) a tarde.

¥ Echolink

Salas, preferencialmente as escoteiras, durante a
tarde: JOTA-BR, JOTA-P, JOTA-SP.

Outras Orientacoes

Seguir conforme as |nstrucdes para a
organizacao das atividades especiais.

6° Atividade Nacional de Radioescotismo em Echolink e DMR



https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36&hl=pt_BR

FICHA DE ATIVIDADE

Cartao QSL

Informacdes Copias do modelo de cartao QSL no

tamanho 14 x99 cm

Cartolina no tamanho indicado (caso o
cartao nao esteja pronto)

Local: Sede da UEL ou espaco de atividades Canetas coloridas e caneta para escrita
manuais Tesoura e régua

Cola

Simbolos escoteiros impressos (opcional)
Revistas para recorte (opcional)

Compreender o que € um cartao QSL e sua

Duracao: 30 a 40 minutos

Participacao: Livre

6° Atividade Nacional de Radioescotismo em Echolink e DMR

Providenciar previamente o modelo do
importancia como confirmacdo escrita de um cartdo QSL ou o gabarito de corte;

contato entre estacdes de radio, além de estimular Separar 0s materiais de desenho e
colagem;

‘ . Explicar brevemente o que € um cartao
no radioescotismo. QSL e quando ele ¢é  utilizado no
radioamadorismo.

a criatividade e o registro das experiéncias vividas




Descricao da atividade

BB Introducio

O escotista explica que o cartao QSL é uma
confirmacao escrita de que um contato por radio
realmente aconteceu entre duas estacdes. Ele
registra informacdes como indicativo, local, data e
serve também como lembranca e simbolo de
amizade entre radioamadores e grupos escoteiros.

B Confeccao do cartdo

Cada jovem recebe um cartao ou uma cartolina no
tamanho indicado e € orientado a:

Escrever as informacdes basicas do contato
(quando aplicavel);

Personalizar o verso do cartao com desenhos
livres.

Os temas sugeridos podem incluir: amizade,
natureza, escotismo, comunicac¢ao, simbolo do
Grupo Escoteiro, etc.

Cartao SQL

EB compartilhamento

Explique que os cartdes QSL confeccionados
podem ser:
e Trocados entre jovens da propria UEL;
e Enviados ou entregues a outros Grupos
Escoteiros;
Encaminhados a radioamadores com quem
houve contato durante atividades ou eventos.

WAZ

BRAZILIAN AMATEUR
RADIO STATION

INDICATIVO
NAME:

QTH:

To rRADIO

Rese st [JTax wsc
73t

o
p3
(a]
()
X
£
[
L
¥}
1]
£
()}
o
£
(]
)
[o]
Q
(7]
(V]
2
T
©
(0 4
()
T
®
c
2
Q
©
4
()
g
©
9
2
-
<
)
(o)




FICHA DE ATIVIDADE

Construcao do
Nome da Equipe

Informacoes Mapa do Brasil com a divisao das regides e

indicativos de chamada

Duracdo: 30 minutos Lapis, papel e caneta

Registros de radioescuta ou contatos
realizados

convivéncia (Opcional) acesso a EchoLink, DMR ou

Participacdo: Por equipes radio convencional

Providenciar mapas do Brasil com
indicagcdo das regides e prefixos de
indicativos;

Explicar previamente, de forma simples,
essas informacdes para construir, de forma criativa, que os indicativos de radioamador variam
conforme a regiao do pais;

Dividir os jovens em equipes ou patrulhas.

Local: Estacao de radio, sede ou area de

6° Atividade Nacional de Radioescotismo em Echolink e DMR

Compreender como sao formados os indicativos

de chamada dos radioamadores no Brasil e utilizar

O nome da patrulha a partir dos contatos

realizados ou escutados.




Descricao da atividade

BB Introducao

Um escotista explica que cada radioamador possui
um indicativo de chamada, formado por letras e
numeros que indicam, entre outras coisas, a regiao
do Brasil onde esta localizado.

Apresente rapidamente a ldogica geral dos
indicativos e sua relacao com os estados e regides.

B Desafio criativo

Cada equipe recebe a missao de construir o nome
da patrulha utilizando letras presentes nos
indicativos das estacdes com as quais tiveram
contato ou realizaram radioescuta.

Exemplo:
Nome da patrulha: CORVO

C » indicativo P?5CR

O » indicativo P?60IP

R » indicativo P?7RO

V > indicativo P?4VXX

O » outro indicativo com a letra O

Construcao do Nome da Equipe

EB Pesquisa e registro

Por meio da radioescuta ou dos contatos realizados,
as equipes devem:

Anotar os indicativos escutados ou
contatados;

Localizar no mapa os estados ou cidades
correspondentes;

Verificar a regido de cada indicativo;

Utilizar as letras disponiveis para formar o
nome da patrulha.

O desafio é tentar ouvir ou contatar todas as
regides do Brasil em menor tempo

Links de apoio

Indicativos por regiao do Brasil:
https:/py2lrz.com/blog/mapa-do-brasil-com-i
ndicativos-de-radioamadores-por-regiao/
Talkgroups:
https:/Mwww.ham-dmr.com.br/talk-groups/
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FICHA DE ATIVIDADE

Correio Telégrafo
via Echolink

Informacoes

Duracao: 30 a 40 minutos
Local: Estacdo de radio/EcholLink ou sede da UEL

Participacao: Por equipes

Simular uma situacdo de falha total de
comunicagao, utilizando o EcholLink e o Cddigo
Morse para receber, organizar, retransmitir e
confirmar informacdes importantes, reforcando a
importancia da comunicag¢ao precisa e do trabalho

em equipe.

Frase com 25 letras para cada patrulha
Caderno ou folhas para anotacao
Canetas

Cartaz ou folha de apoio com alfabeto em
Codigo Morse (CW)

Manipulador CW

Estacao EcholLink previamente
configurada

Preparar previamente as frases, dividindo a
mensagem final em partes iguais (uma por
patrulha).
Definir os papéis:

o  Escotista transmissor

o  Equipes receptoras
Presidente (destinatario final)
Telegrafista
Testar o funcionamento do Echolink e do
manipulador CW.
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Descricao da atividade

B Contextualizacido
Um escotista apresenta o cenario:

“Nossa sede esta sem comunicagao. Nao temos
telefone, satélite e nem internet. Precisamos
receber informacgdes importantes e retransmiti-las
ao presidente.”

Expliue que apenas o radio, via EcholLink, estara
disponivel para garantir a comunicagao.

FH Recebimento das mensagens

Cada patrulha receberd, via EcholLink, uma
parte da mensagem (frase com 25 letras);
O chefe transmite a frase uma Unica vez;
A patrulha deve anotar com atencao em seu
caderno.

EB Reconstrucdo da mensagem

Apods todas as patrulhas receberem suas partes:

Correio Telégrafo via Echolink

As equipes se rednem;

Organizam as informacdes recebidas;
Montam a mensagem completa;
Encaminham a correspondéncia ao
“presidente”.

Confirmagao via Cédigo Morse

O presidente, apds receber todas as frases,
confirma o recebimento enviando uma
palavra de confirmacao com 10 letras;

Essa palavra € transmitida pelo telegrafista,
utilizando Codigo Morse (CW);

Os jovens devem receber e interpretar
corretamente a confirmacao.

Pontuacdo

Cada letra corretamente recebida e
interpretada vale 1 ponto;

Pontuacao maxima: 10 pontos;

A atividade valoriza atencao, cooperagcao e
precisao, nao apenas velocidade.
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FICHA DE ATIVIDADE

Distancia dos Contatos

Informacoes

Duracao: 30 a 40 minutos

Local: Sede da UEL ou espaco de atividades em
grupo

Participacao: Por equipes

Estimular o raciocinio l6gico, o trabalho em equipe
e a compreensao da dimensdao global das
comunicagdes por radio, calculando a distancia
aproximada percorrida pelas ondas de radio em
contatos realizados por uma estacao de

radioamador.

1 mapa do mundo em escala

Régua

Lapis ou caneta

Papel para anotacdes

Copia de 10 cartdes QSL de uma estacao de
radioamador (reais ou simulados)

Selecionar previamente os cartdées QSL que
serao utilizados, garantindo variedade de
localidades.

Conferir se 0 mapa apresenta escala visivel
e adequada.

Dividir os participantes em equipes
equilibradas.
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Descricao da atividade

B cContextualizagdo

Um escotista explica que, tradicionalmente,
quando duas estacdes de radioamador realizam
um contato, elas trocam um cartdao QSL, que
registra dados da estagdao transmissora e da
estacgao receptora, como indicativo e localidade.

Apresente aos jovens que o radioamador convidado
separou alguns cartdes QSL referentes a contatos
realizados no ultimo periodo de atividade.
FH Desafio das equipes
Cada equipe recebe:

e Um conjunto de cartdes QSL,;

e Um mapa do mundo;
e Materiais de medicao e anotacao.

Distancia dos Contatos

O desafio é:

1. Localizar no mapa cada cidade ou pais
indicado nos cartdes QSL;
Usar a escala do mapa para medir a distancia
aproximada entre a estacao visitada e cada
contato;
Registrar os valores encontrados;
Somar todas as distancias, obtendo o total
aproximado de quildmetros percorridos pelas
ondas de radio.

B Desafio das equipes
Quando a equipe concluir os calculos, deve:
e Conferir os valores;
e Dar o grito da equipe, sinalizando que
terminou.
Avaliacao
Vence a equipe que mais se aproximar do valor

total calculado previamente pela chefia ou
coordenacao da atividade.
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FICHA DE ATIVIDADE

Celular com o aplicativo Robot36 instalado

(nao ha versao gratuita para iOS)

Arquivos de audio em f‘orr_nato .wav ou
.mp3 correspondentes as imagens a serem

transmitidas

Duracdo: 30 minutosalhora Acesso a uma sala de conferéncia no

Local: Sala de conferéncia no Echolink (ou EchoLink (ou sistema equivalente)

Caixa de som em bom estado (se a

L . transmissao for feita manualmente com
Participacgcao: Livre MMSSTV)

Imagens que Falam

sistema equivalente);

Objetivo
Orientar os jovens a instalar previamente o

Vivenciar a transmissao e recepcao de imagens aplicativo Robot36;

utilizando o modo SSTV (Slow-Scan Television) por Prepargr. as  Imagens — que = serao
transmitidas e converté-las em audio SSTV,;
Definir  previamente o horario da
observagao, interpretagdo, comunicagao e uso transmissado (janela sugerida de até 1 hora);

consciente da tecnologia no radioescotismo. Garantir que o local de recepgao esteja
silencioso.
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meio do EcholLink, desenvolvendo habilidades de




Descricao da atividade

BB Introducio

Um escotista explica que o SSTV (Slow-Scan
Television) € um modo analdgico de transmissao de
imagens fixas (preto e branco ou coloridas)
utilizando canais de voz com largura de banda
aproximada de 3 kHz, como os usados em radio AM,
FM ou SSB.

Ressalte que o SSTV é uma técnica tradicional do
radioamadorismo que continua atual e funcional.

FB Recepcio das imagens

No horario definido, arquivos de audio SSTV
serao transmitidos via EchoLink.

Os jovens devem utilizar o aplicativo Robot36
para decodificar o som recebido e visualizar a
imagem.

B Descricao e interpretacdo
Cada jovem ou equipe devera:

e Observar atentamente a imagem recebida;
e Descrever o que conseguiu identificar;

Imagens que Falam

e Apresentar um breve relato na sala do
EcholLink ou ao radioamador responsavel.

Producio do “QSL digital”
Ao final da atividade, o grupo devera:

Preparar uma fotografia especial do Grupo
Escoteiro;

Trata-la como um cartdao QSL digital da
atividade;

Transmiti-la a outros grupos escoteiros via
SSTV, valorizando o intercambio e a memo©aria
da atividade.

Para transmitir imagens via EcholLink, € necessario
gravar previamente o audio em formato .wav ou
.mp3 e reproduzi-lo pelo botao verde de “play” na
plataforma. A recepcao manual pelo celular exige
um ambiente silencioso para garantir a correta
decodificagao da imagem. Também é possivel
transmitir imagens locais utilizando o programa
MMSSTV, desde que haja boa qualidade de audio.
Atencao: transmissdes via DMR podem apresentar
atrasos e compressodes, o que dificulta a recepc¢ao
adequada de imagens no modo SSTV.
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28° Mutirao Nacional de

O Mutirao Nacional Escoteiro de Acdao Comunitaria é
uma atividade de mobilizacdo nacional que visa a
integracao e colaboracao dos Escoteiros do Brasil com a
sociedade, especialmente com as comunidades
proximas as Unidades Escoteiras Locais (UELSs)
espalhadas em todo o territério nacional.

E uma oportunidade de proporcionar as criancas,
adolescentes e jovens atividades de servico que
estimulem o envolvimento com suas comunidades,
fortalecendo valores de solidariedade e
responsabilidade social. Por meio dessas acgoes,
buscamos empoderar nossos jovens na formacao de
um individuo consciente e engajado, tornando-os
lideres do futuro. Além disso, € um espaco para criar
bons momentos e boas memaorias com Nnossa
fraternidade, promovendo atividades atraentes e
variadas para todos os Escoteiros do Brasil.

Mutirdo Nacional
de Acao Comunitaria

Convidamos todas as Unidades Escoteiras Locais
do pais para participar dessas acgoes,
fortalecendo os vinculos comunitarios e a
descoberta de novos olhares sobre o mundo ao
nosso redor.

Do dia 01 a 30 de setembro de 2026.

* As UELs podem realizar as a¢cées em outras datas
que se adequem melhor ao seu calendario ou ao
cronograma dos parceiros envolvidos.

28° Mutirao Nacional de Acao Comunitdria




1 EwrierI-38  Brasil: Um S6 Povo, Muitas Vozes

O tema “Brasil: um s6 povo, muitas vozes” nos inspira a celebrar a diversidade que faz do nosso pais um lugar
unico. Cada pessoa, com sua cultura, sotaque, histéria e jeito de viver, contribui para formar essa rica e plural

identidade nacional.
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Isso fica mais evidente em um ano de Copa do Mundo, quando as cores verde e amarela tomam conta das ruas e

O espirito de uniao se renova, somos lembrados de que a verdadeira forca do Brasil esta na sua gente.

No Movimento Escoteiro, aprendemos a ouvir e valorizar todas as vozes, trabalhando lado a lado para construir

comunidades mais justas e solidarias.

Somos muitos, mas caminhamos com um s proposito: servir e fazer o bem, com orgulho de sermos parte dessa

grande nagcao chamada Brasil.




Fichas de atividade disponiveis

5 RAMOS
DURACAO

FILHOTES ESCOTEIRO PIONEIRO

Brincadeiras do Passado 2 horas X
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Construindo Comunidade 3 horas

Copa Escoteira 4 horas

Histdrias Silenciadas 3 horas

Memodrias Vivas 3 horas

Nossa Arte 3 horas

Vozes do Meu Brasil: Escutar,
Valorizar e Aqir

4 horas




FICHA DE ATIVIDADE

Brincadeiras do Passado

Duracao: 2a 4 horas
Local: Lar de idosos ou centros de convivéncia

Participacao: Ninhada ou alcateia

Promover o contato entre as geracdes, permitindo
que as criangas conhecam costumes, brincadeiras
e musicas populares de outras épocas, valorizando

a memoria e o aprendizado.

Cola quente

Fita adesiva

Materiais a gosto para decoracao
Papel e lapis

Cabo para nés

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE 1 0 REDUGAO DAS
QUALIDADE DESIGUALDADES

\!!” =)

v

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

FILHOTES @ g(ézseenvolvimento

comunidade  heranca cultural
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Brincadeiras do Passado

Material de uma unidade do

B Escolha do local

mValevem. Selecione, junto com as criangas, uma

e 2 garrafas PET INnstituicao para a reallzaqao da acao,

o 1par de corda de varal Estabeleca o contato e verifique as datas

disponiveis;
e 4argolas P '
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Faca uma visita prévia para conhecer o espaco,

EB Bilboqué: avaliar as condicdes de seguranca e alinhar o

andamento da atividade.
e Tlgarrafa PET

e 2tampinhas de garrafa Alinhamento com as criancas e familias
e Barbante
Promova uma conversa introdutéria sobre
E Piao CcOomMo 0s costumes e brincadeiras mudaram ao

longo do tempo;
e JTtampinha de garrafa 9 P

Apresente a lista de materiais e incentive a
e 1CD

: arrecadacgao colaborativa dos itens necessarios
e 1bolinha de gude

para a confecgao dos brinquedos.




Brincadeiras do Passado

E Autorizagdes e outros procedimentos
Uso de espacos publicos, participacao de publico externo, direito de uso de imagem e outros assuntos estao os

procedimentos descritos nas Instrucoes para organizacao das atividades especiais..

Descricdo da atividade

Divida os filhotes e os lobinhos em pequenos grupos para participar das atividades com os idosos, de acordo com

O NUmero de participantes. Os filhotes devem sempre estar acompanhados pelos seus responsaveis.

Incentive a confecgcao dos brinquedos e a pratica das brincadeiras tradicionais, resgatando memorias e

fortalecendo o vinculo entre geracodes.
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Brincadeiras do Passado

BB confeccio de Brinquedos
Vai e Vem:

Corte o fundo das duas garrafas PET,;
Una as partes cortadas das garrafas, sendo

gue as bocas das garrafas ficam voltadas para

28° Mutirao Nacional de Acao Comunitdria

fora, formando um tubo;

Fixe bem essa juncao com fita adesiva,
garantindo que nao fique folga;

Passe as duas cordas pelo interior das
garrafas, de modo que saiam pelas duas
extremidades;

Em cada ponta das cordas, prenda uma Fonte:
https:/i0.statig.com.br/bancodeimagens/aa/ym/3j/aay
m3j80f1clOtvil4fomvzgl.ipg

argola (duas de cada lado);

Decore o brinquedo com as criangas, usando

cores e fitas.



https://i0.statig.com.br/bancodeimagens/aa/ym/3j/aaym3j80f1cl0tvi14fomvzql.jpg
https://i0.statig.com.br/bancodeimagens/aa/ym/3j/aaym3j80f1cl0tvi14fomvzql.jpg

Brincadeiras do Passado

Bilboqué:

Corte a garrafa PET um pouco abaixo do gargalo, formando um pequeno copo;
Faca um furo central em uma das tampinhas;

Passe o barbante pelo furo e dé um no6 por dentro para nao soltar;

Na outra ponta do barbante, cole ou fixe a segunda tampinha, que sera a “bolinha”;

Decore o bilboqué com fitas, tintas ou adesivos coloridos.
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Fonte:
https://criajunto.com.br/m
edia/images/jliAgJjC5DEe
CaB.png
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Cole a bolinha de gude no furo central do CD, pelo lado inferior (sera o eixo que permite girar);
Cole a tampinha de garrafa no lado superior do CD, centralizada, servindo como apoio para segurar o piao;
Espere a cola secar bem antes de usar;

Decore o piao com tinta, canetinhas ou adesivos coloridos.
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Fonte:
https://i.pinimg.com/474x/
18/35/fc/1835fc87f2163f591b
59a372834bd08e.jpg
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B outras brincadeiras

Inclua também atividades manuais e ludicas, como
o jogo “Adivinhar o desenho”, para estimular a
interacao e a criatividade ou para ensinar um no

escoteiro para 0s idosos.

Jogo: Adivinhar o Desenho

Duracao: 10 a 20 min

Divida o grupo em pequenas equipes;

Em cada rodada, uma pessoa de cada equipe
recebe uma palavra ou tema (objeto, animal,
lugar, personagem, etc.);

Essa pessoa deve desenhar o que recebeu
em uma folha ou quadro, sem usar letras ou
ndmeros, enquanto a equipe tenta adivinhar;
Quem acertar primeiro marca um ponto.
Ganha a equipe com mais acertos ao final do

tempo combinado

Brincadeiras do Passado

Divulgacdo de resultados

Relna videos e fotos registradas durante os
encontros e produza um video curto (de3a5

minutos) com:

Imagens das atividades;
Depoimentos das criancas, familias e dos
idosos;

Momentos de convivéncia e aprendizado.

O video pode ser divulgado nas redes sociais das
secdes, grupos, distritos ou regides envolvidas. Esse
material pode ser utilizado para apresentacdées em
eventos comunitarios e escolares para inspirar

novas agoes.
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FICHA DE ATIVIDADE

Construindo Comunidade

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

Informacoes oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

CIDADESE CONSUMOE
PRODUGAO
RESPONSAVEIS

Local: Praca, parque, nascente, represa ou espaco m
natural da comunidade que precise de cuidado ﬁ éﬁ

% e COMUNIDADES
Duracao: 3 a6 horas SUSTENTAVEIS
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Participacao: Livre

T EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo
iri i i Meio Paze
Fortalecer o espirito de servico e protagonismo ‘ mbiente @ Desenvolvimento

A
juvenil por meio da construg¢ao de pioneirias Uteis
para a comunidade, como bancos, mesas ou /\ O %@
suportes em pragas e parques publicos. 7 B 'k"‘/ +

vidaaoar livre consumo responsével comunidade  heranca cultural




Varas e cordas para amarras;

Ferramentas simples (martelo, serrote,
alicate, trena);

Madeira reaproveitada (pallets, tabuas,
troncos);

Lixas e pincéis;

Tintas e vernizes ecoldgicos (opcional);
Pregos, parafusos e fitas métricas;

Cameras ou celulares para registro.

B Escolha do espaco a ser revitalizado

Selecione, junto com os jovens, um local publico de
relevancia simbodlica e boa visibilidade, como o
muro de uma escola, praga, parque ou centro

comunitario.

Construindo
Comunidade

FB Criacao do projeto

Esse € um passo necessario para a apresentagao do
pedido de uso do espaco publico.

e Desenhe o projeto das pioneirias;
e Defina dimensdes, materiais necessarios e

tempo de execucgao.
EB Autorizacdes e outros procedimentos

Uso de espacos publicos, participacao de publico
externo, direito de uso de imagem e outros
assuntos estao os procedimentos descritos nas
Instrucdes para organizagao das atividades

especiais..
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Construindo
Comunidade

Descricao da atividade

BB Abertura

Apresentacao do propdsito da atividade e
Divisdo das equipes reforco da importancia do  servico
_ o y _ comunitario;

Pioneirias: execucao dos projetos;

Midia: registro de fotos, videos e bastidores;
Dialogo: aproximagao com a comunidade e de seguranca.
convite para 0 momento da inauguracao

Distribuicao das equipes e revisao das regras
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FEB Desenvolvimento
Apds a divisao, € importante fazer uma revisao
sobre as técnicas de nds e amarras para a execugao Montagem das estruturas (bancos, mesas ou
do projeto. brinquedos simples), com atencdo a
estabilidade e seguranca;

Pintura ou acabamento das pecas;

Instalagdao no espaco escolhido;

Interacdo com os moradores e explicagcao

sobre o projeto.




EB Desenvolvimento

Registro fotografico e em video de todo o
processo;

Roda de conversa sobre aprendizados,
desafios e resultados;

Gravacao final com os jovens respondendo a

frase: “Construir para mim é.."

Construindo
Comunidade

Divulgacao de resultados

Reuna videos e fotos registradas durante os

encontros e produza um video curto (de 3 a 5

minutos) com:

Introdugcao com o nome do projeto e logo do
grupo;

Imagens do processo de construgao e
instalacao das estruturas;

Depoimentos dos jovens e da comunidade
local;

Mensagem final: “Escoteiros construindo
espacos de convivéncia e esperanga.”

O video pode ser divulgado nas redes sociais das

secdes, grupos, distritos ou regides envolvidas. Esse

material pode ser utilizado para apresentacdes em

eventos comunitarios e escolares para inspirar novas

acoes.
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FICHA DE ATIVIDADE

Copa Escoteira

Informacoes

Duracao: 4 a6 horas
Local:  Espacos da comunidade (escola, centro
comunitario, centro esportivo, etc.)

Participagao: Livre

Promover integracao entre Unidades Escoteiras
Locais e a comunidade, por meio da realizagao de
uma Copa Escoteira com diferentes modalidades
esportivas e a inclusao de uma agao social.

_Ramos _
+ @D

FILHOTES LOBINH%: ESCOTEIRO SENIOR  PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

SAUDEE
BEM-ESTAR

_/y\f.
FILHOTES @ ggeenvolvimento g(é%j-gsetar
N\
@
¥ < @

comunidade cuidado com o corpo
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Equipamentos dos esportes escolhidos (bola,
cones, cordas, redes, etc.)

Materiais para jogos tradicionais (qQueimada,
bandeirinha, piao, etc.)

Cameras ou celulares para registro

Materiais reciclaveis para confeccdao de
premiacdes simbdlicas (opcional)

Caixas para a arrecadacgao dos itens doados

BB Escolha dos esportes

Planeje coletivamente a atividade, definindo
as modalidades e jogos que serao realizados;
Dé preferéncia a diversidade de modalidades,
incluindo também aquelas menos
conhecidas ou tipicas de outras regides do
Brasil;

Copa Escoteira

Explique de forma clara as regras e instrucoes
basicas de cada modalidade, garantindo a
participacao de todos em condi¢cdes de

igualdade.

Exemplos de modalidades: basquete, futebol,
gueimada, bandeirinha, ténis de mesa, arremesso de
peso ou corrida de 100 metros, conforme a estrutura

disponivel.

FB Autorizacdes e outros procedimentos

Uso de espacos publicos, participacao de publico
externo, direito de uso de imagem e outros assuntos
estao os procedimentos descritos nas Instrucoes para
organizacao das atividades especiais..
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Copa Escoteira

KB Abertura

EB Ac3o Social Apresente o propdsito da atividade: promover
integracao, aprendizado e pratica esportiva de
Organize com 0s jovens uma acao social
vinculada a Copa Escoteira, como
revitalizacdo do espaco ou campanha de Realizes um  aquecimento coletivo e
arrecadacao  (alimentos, roupas, itens de alongamento para estimular a energia e o
higiene, entre outros);

As instituicdes beneficiadas devem ser
idoneas, seguras e alinhadas aos valores
escoteiros;

Evite qualquer forma de exposi¢cao indevida e
priorize o carater educativo e transformador
da acao.

forma saudavel e cooperativa;

28° Mutirao Nacional de Acao Comunitdria

entusiasmo.

FB Experimentacio dos jogos:

Em cada modalidade, ofereca instrucdes
praticas e curtas explicagcdes técnicas,
priorizando o aprendizado, o respeito e a
participacao de todos;

Registre os momentos em fotos e videos,

documentando cada etapa.




Copa Escoteira

Divulgacdo de resultados

Orientacgdes para a edicao de videos:
EB Encerramento

Apresente o projeto e inclua o logotipo das
UELs envolvidas;

Duracao de 3 a 5 minutos;

Agradeca pelas doacdes arrecadadas, se As diferentes modalidades;

houver campanha: A animacao dos participantes ou da torcida;

Se houver, o momento da premiacao;
Depoimento dos jovens.

Finalize com uma roda de conversa sobre o

28° Mutirao Nacional de Acao Comunitdria

aprendizado, desafios e o impacto do esporte;

(Opcional) Construa coletivamente
premiacdes simbodlicas com  materiais
reciclaveis e entregue aos participantes. O video pode ser divulgado nas redes sociais das
secdes, grupos, distritos ou regides envolvidas. Esse
material pode ser utilizado para apresentacdes em
eventos comunitarios e escolares para inspirar novas

acoes.




FICHA DE ATIVIDADE

Historias Silenciadas

SENIOR PIONEIRO

Informacoes oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1 REDUGAO DAS 16 PAZ, JUSTIGAE
Duracao: 3 a6 horas DESIGUALDADES gﬁg}\rzlggggs
A

(=)

h 4
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Local: Espacos comunitarios (escolas, centros
comunitarios ou esportivos, pragas, etc.)

Participacao: Livre

T EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo

Promover o respeito a diversidade e a inclusao de Paz e

A . Desenvolv:mento
pessoas com deficiéncia, por meio da escuta de

suas historias e da realizagao de acdes concretas
gue beneficiem todos os envolvidos.

heranca cultural promocao da paz valores




Cadernos ou celulares para anotagdes e
gravacoes

Materiais para a acao pratica (kits, tintas,
mudas, cartazes, etc.)

Celulares com camera e microfone

Cartolina, pincéis, tintas, cartazes ou placas

B Escolha do espaco a ser revitalizado

Selecione, junto com o0s jovens, uma
instituicdo de Pessoas com Deficiéncia (PcD)
para a realizacao da acgao;

o Sugestdes: instituicdes de longa
permanéncia, centros de reabilitacao,
escolas, centros paraolimpicos ou
associacdes esportivas locais;

Estabeleca o contato e verifiue as datas
disponiveis;

Historias
Silenciadas

Faca uma visita prévia para conhecer as
instalacdes, verificar se o espaco oferece
condi¢des adequadas de seguranca e alinhar
0 andamento da atividade;

Alinhar uma ac¢ao que contribua com essa
instituicdao, como a pintura de um mural,
peguenas reformas, jardinagem e etc.

FB Autorizacdes e outros procedimentos

Uso de espacos publicos, participacao de publico
externo, direito de uso de imagem e outros
assuntos estao os procedimentos descritos nas
Instrucdes para organizagao das atividades

especiais..
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Historias
Silenciadas

Descricao da atividade

BB Abertura

EB Alinhamento com os jovens

Apresente o objetivo da atividade: valorizar as
experiéncias de vida dos PcDs e promover o
respeito e o aprendizado sobre o dia-a-dia e
os desafios superados;

Expliue o conceito de escuta ativa e como
exercé-la com empatia e atencao;

Divida as funcdes e responsabilidades entre
as patrulhas ou equipes de interesse
(organizagao, registro, entrevista, acolhida,
etc.);

Crie um roteiro de perguntas que estimulem
o didlogo e o compartilhamento de histodrias.

Promova uma dinamica leve de integragao
para quebrar o gelo;

Conduza uma conversa inicial sobre o que é
ser PcD no Brasil e como o escotismo pode
contribuir para uma sociedade mais inclusiva;
Forme pequenos grupos com duas ou trés
pessoas jovens e um  entrevistado,
favorecendo o didlogo e a escuta atenta.

FB Desenvolvimento

As conversas devem ser conduzidas com
naturalidade, respeitando o ritmo de cada
entrevistado;

Incentive os jovens a valorizar as historias,
lembrancas e conselhos compartilhados,
reconhecendo o aprendizado que nhasce

dessas trocas;
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Historias
Silenciadas

Divulgacao de resultados

Reuna videos e fotos registradas durante os

) ' encontros e produza um video curto (de 3 a 5
Discussao sobre esportes paraolimpicos, )
. minutos) com:
inclusao e superagao; o
e Introducdao com o nome da atividade e
Realize a acao alinhada previamente com a .
o logotipo do grupo;
instituicao.
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Imagens das rodas de escuta, da acao pratica

EB Encerramento e das interacées;

Depoimentos curtos de jovens e membros da

Realize uma roda de conversa final, onde .
comunidade;

todos possam  expressar sentimentos, . . .
Trilha sonora suave e inspiradora;

aprendizados e agradecimentos mutuos; Mensagem final: “Escoteiros escutam
. 1

Registre as reflexdes coletivas sobre o valor da . .
aprendem e constroem pontes de inclusao.

convivéncia e do respeito as diferentes

realidades e superagdes; O video pode ser divulgado nas redes sociais das
Gravacgao final com os jovens completando a secdes, grupos, distritos ou regides envolvidas. Esse
frase: “Incluir e... material pode ser utilizado para apresentacdes em

eventos comunitarios e escolares para inspirar

novas acoes.




FICHA DE ATIVIDADE

Memorias Vivas
ESCOTEIRO SENIOR  PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Duracao: 3 a6 horas

Local: Lar de idosos ou centro de convivéncia 1 EEgPﬁ%ﬁgﬁgE g

Participacao: Livre S

(=)
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v

Promover a integracao entre jovens e idosos .
. g ,g. . ,J. . ' EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
valorizando a memoaria, a histdéria e os vinculos

humanos.

Meio Paze
m Ambiente Desenvolvimento
e Camerasou celulares % Q% %@
¢ +

e Papel, canetas, cartdes decorados _ , ) , h ftural
vida aoarlivre consumo responsdvel comunidade  Neranga cultura
e Notebook (para edi¢cao posterior)




BB Escolha dos esportes

Selecione, junto com o0s jovens, uma
instituicao para a realizacao da acao;
Estabeleca o contato e verifigue as datas
disponiveis;

Faca uma visita prévia para conhecer as
instalacdes, verificar se o espaco oferece
condicdes adequadas de segurancga e alinhar
0 andamento da atividade.

EB Autorizacdes e outros procedimentos

Uso de espacgos publicos, participacao de publico
externo, direito de uso de imagem e outros
assuntos estao os procedimentos descritos nas
Instrucdes para organizagao das atividades

especiais..

Memorias Vivas

EB Alinhamento com os jovens

Apresente o objetivo da atividade: valorizar as
experiéncias de vida dos idosos e promover o
respeito e o aprendizado intergeracional,
Explique o conceito de escuta ativa e como
exercé-la com empatia e atencao;
Divida as funcdes e responsabilidades entre as
patrulhas ou equipes de interesse (organizacao,
registro, entrevista, acolhida, etc.);
Crie um roteiro de perguntas que estimulem o
didlogo e o compartilhamento de historias,
como:
o Como foi a sua infancia?
o Quais foram seus sonhos e quais 0s
desafios que encontrou?
Quais conselhos vocé daria aos jovens de

hoje?
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Descricao da atividade

BB Abertura

Promova uma dinamica leve de integracao
para quebrar o gelo e aproximar geracoes;
Forme pequenos grupos com duas ou trés
pessoas jovens e um idoso, favorecendo o
didlogo e a escuta atenta.

Desenvolvimento

As conversas devem ser conduzidas com
naturalidade, respeitando o ritmo de cada
idoso;

Incentive os jovens a valorizar as historias,
lembrancas e conselhos compartilhados,
reconhecendo o aprendizado que nasce
dessas trocas;

Proponha a confecgcao de uma lembranca
simbodlica, como uma dobradura ou cartao
feito em conjunto, simbolizando o vinculo
criado.

EB Encerramento

Realize uma roda de conversa, onde todos

Memorias Vivas

podem expressar sentimentos, aprendizados
e agradecimentos mutuos;

Registre as reflexdes coletivas sobre o valor da
convivéncia e do respeito as diferentes

geracgoes.

Divulgacido de resultados

Reuna videos e fotos registradas durante os
encontros e produza um video curto (de 3 a 5
minutos) com:

e Imagens das entrevistas;

e Depoimentos dos jovens e dos idosos;

e Momentos de convivéncia e aprendizado.

O video pode ser divulgado nas redes sociais das
secdes, grupos, distritos ou regides envolvidas. Esse
material pode ser utilizado para apresentacdes em
eventos comunitarios e escolares para inspirar

novas agoes.
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FICHA DE ATIVIDADE

Nossa Arte

Informacoes

Duracao: 3 a4 horas
Local: Muro publico, escola, praca ou espaco da
comunidade

Participacao: Livre

Revitalizar espacos comunitarios por meio da
criacao de um mural coletivo e fortalecendo o
protagonismo juvenil e valorizando as
manifestacdes culturais que compdem o Brasil.

_Ramos _
+ @D

FILHOTES | 0BINH%:  ESCOTEIRO SENIOR  PIONEIRO

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

EDUCAGAODE
QUALIDADE

|

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo

Fl LHOTES gg? cili;j?/?de; @ g?eignvolvimento
u Criatividade
inovagio heranca cultural
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Equipamentos dos esportes escolhidos (bola,
cones, cordas, redes, etc.)

Materiais para jogos tradicionais (qQueimada,
bandeirinha, piao, etc.)

Cameras ou celulares para registro

Materiais reciclaveis para confeccdao de
premiacdes simbdlicas (opcional)

Caixas para a arrecadacgao dos itens doados

BB Escolha dos esportes

Planeje coletivamente a atividade, definindo
as modalidades e jogos que serao realizados;
Dé preferéncia a diversidade de modalidades,
incluindo também aquelas menos
conhecidas ou tipicas de outras regides do
Brasil;

Nossa Arte

Explique de forma clara as regras e instrucoes
basicas de cada modalidade, garantindo a
participacao de todos em condi¢cdes de

igualdade.

Exemplos de modalidades: basquete, futebol,
gueimada, bandeirinha, ténis de mesa, arremesso de
peso ou corrida de 100 metros, conforme a estrutura

disponivel.

FB Autorizacdes e outros procedimentos

Uso de espacos publicos, participacao de publico
externo, direito de uso de imagem e outros assuntos
estao os procedimentos descritos nas Instrucoes para
organizacao das atividades especiais..
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Nossa Arte

_Materiais

: L R . B Escolha do espaco a ser revitalizado
Tintas atdxicas a base de agua (cores

variadas)

Pincéis, rolos, bandejas e recipientes

Fita crepe, trapos, agua, estopa

Lona ou papel kraft para teste

Lona plastica para proteger o chao ou

estruturas proximas B Criacdo do projeto artistico
Cameras ou celulares para registro

Selecioneg, junto com os jovens, um local publico de
relevancia simbdlica e boa visibilidade, como o
muro de uma escola, praga, centro comunitario ou
ponto de &nibus.
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Verniz ou selador para mural (opcional) Esse € um passo hecessario para a apresentacao do
Outros produtos adequados a pintura pedido de uso do espaco publico.
externa

Material individual Algumas ideias de como seguir com esse passo:
Luvas, aventais ou roupas de pintura
Sapatos fechados

Cobertura de cabeca

Mascara descartaveis

Oculos de protecdo transparente
Lanches e dgua para os participantes

Luvas, aventais ou roupas de pintura
Sapatos fechados

Cobertura de cabeca

Mascara descartaveis

Oculos de protecdo transparente
Lanches e dagua para os participantes




EB Autorizacdes e outros procedimentos

Uso de espacos publicos, participacao de publico
externo, direito de uso de imagem e outros
assuntos estao os procedimentos descritos nas
Instrucdes para organizagao das atividades

especiais..

Divisdo das equipes

Arte: preparo do espaco e pintura do mural,
Midia: registro de fotos, videos e bastidores;
Dialogo: aproximagao com a comunidade e
convite para o momento da inauguracao

Os filhotes devem sempre estar acompanhados de
seus responsaveis, € atencao especial deve ser dada
a seguranca das criangcas e jovens. Busque
mManeiras de garantir a participacao simbodlica de
lobinhos e filhotes, como pintura de painéis
menores ou detalhes decorativos.

Nossa Arte

Descricao da atividade

I Abertura e ambientacgéo

Apresentacao do propdsito da atividade.
Dinamica de integracao: “O que é arte para
mim?”

Organizacao das equipes e distribuicao das

funcdes.

EB Execucio

Limpeza e preparo do local;

Pintura da base, tracos principais e finalizagcao
com detalhes, frases e assinaturas coletivas;
Estimule o envolvimento da comunidade
durante todo o processo;

Realize registros em foto e video do antes,
durante e depois;

Colete depoimentos dos jovens, artistas e

moradores locais.
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EB Encerramento

Realize uma inauguracao simbodlica do mural;
Promova uma roda de conversa sobre
aprendizados e sentimentos vivenciados;

GCrave o video final, em que cada jovem

completa a frase: “Ser artista é..”

Divulgacao de resultados

Orientacgdes para a edicao de videos:
e Apresentar o projeto e incluir o logo das UELs

envolvidas;

Nossa Arte

Duracao de 3 a 5 minutos;
Sequéncia com imagens do processo criativo,
da pintura e das falas dos jovens;
Destague do antes e depois do local
revitalizado;
Incluir depoimentos dos jovens que
participaram da atividade ou de membros da
comunidade;
Encerrar com a mensagem: “Escoteiros
transformando a realidade com arte e
identidade.”
O video pode ser divulgado nas redes sociais das
secdes, grupos, distritos ou regides envolvidas. Esse
material pode ser utilizado para apresentacdes em
eventos comunitarios e escolares para inspirar

novas agoes.
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FICHA DE ATIVIDADE

Vozes do meu Brasil:
Escutar, Valorizar e Agir

ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

= oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Informacdes :

1 REDUGAO DAS
DESIGUALDADES

A
(=)

v

Duracao: 4 a6 horas

28° Mutirao Nacional de Acao Comunitdria

Local: Espacos da comunidade (escola, centro
comunitario, praca ou associacao de moradores)

Participacao: Livre

= EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo

Promover o respeito a diversidade cultural por Paze .
. L : ) Desenvolvimento
meio da escuta de histdrias reais de diferentes

grupos sociais e da realizacao de acdes concretas
gue beneficiem essas comunidades. Todo o Q@)&

processo sera registrado em video pelos proprios Y

escoteiros, incentivando o protagonismo, a
comunicagao e a valorizacao da diversidade. comunidade heranca cultural




Cadernos ou celulares para anotacdes e
gravagoes,

Materiais para a acao pratica (kits, tintas,
mudas, cartazes, etc.);

Celulares com cadmera e microfone;

Cartolina, pincéis, tintas, cartazes ou placas
(conforme a acao).

B Definicdo do Local

Realize uma conversa inicial com as criangas e
jovens para apresentar a proposta da atividade e
escolher o grupo cuja voz sera escutada e
valorizada. As opg¢des incluem:

e Migrantes e refugiados;

e Comunidades quilombolas;

e Pessoas com deficiéncia;

Vozes do meu
Brasil

Povos originarios;

Pessoas da comunidade LGBTQIA+;
Trabalhadores informais (ambulantes ou
feirantes);

Comunidades ribeirinhas ou caicaras;

Outro grupo que representa a realidade local.

Escolher o grupo e o espaco onde ocorrera a roda de
conversa ou escuta ativa, colhendo sugestbes das
possiveis acdes de apoio (campanhas de doacao,
revitalizacdes, criagao de materiais educativos,

mutirdes, entre outras).
FEB Contato com a comunidade

Entrar em contato com a comunidade escolhida,
buscando entender as necessidades locais, discutir as
possiveis acdes a serem realizadas e combinar a data
da acdo. E importante que alguns jovens sejam
envolvidos nessa conversa, oportunizando que eles
coordenem a agao.
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EB Formaciao das equipes

Dividir as criancas e jovens em grupos para que

possam atuar no dia da ac¢ao:

Dialogo: conducao das entrevistas e rodas de
conversa;
Acao: propde e executa a agao comunitaria;

Midia: registra fotos, videos e bastidores.
Autorizagodes e outros procedimentos

Uso de espacos publicos, participacao de
publico externo, direito de uso de imagem e
outros assuntos estdo os procedimentos
descritos nas Instrucoes para organizacao das
atividades especiais..

Vozes do meu
Brasil

Descricao da atividade

Il Abertura e ambientacio

Promover uma breve roda de conversa sobre a
diversidade no Brasil;
Organizar as equipes e definir as tarefas de cada

uma.

EB Durante a atividade

Exemplos de acdes:

Conducao das entrevistas ou rodas de escuta;
Plantio simbdlico representando uma causa
importante (como preservacao, igualdade ou
memoaria), com breves falas de representantes
de diferentes grupos;

Pintura de mural com mensagens de respeito a
diversidade;

Apoio direto a demandas da comunidade.

28° Mutirao Nacional de Acao Comunitdria




Registrar as entrevistas, bastidores e momentos
significativos da atividade. E interessante registros
fotograficos antes e depois para um comparativo,
além da captacao de relatos da comunidade sobre
0s impactos dessa agao.

EB Encerramento

Roda de conversa sobre aprendizados e
sentimentos vivenciados;

Cravacao de um encerramento em video,
onde cada jovem completa a frase: “Construir

um Brasil com muitas vozes é..."

Vozes do meu
Brasil

Divulgacao de resultados

Reuna videos e fotos registradas durante os
encontros e produza um video curto (de 3 a 5
minutos) com:
e Apresentar o projeto e incluir o logo das UELs
envolvidas;
Duracao de 3 a 5 minutos;
Incluir depoimentos dos jovens que
participaram da atividade ou de membros da
comunidade;
Encerrar com a mensagem: “Escoteiros

construindo um Brasil mais justo e diverso.”

O video pode ser divulgado nas redes sociais das
secdes, grupos, distritos ou regides envolvidas. Esse
material pode ser utilizado para apresentacdes em
eventos comunitarios e escolares para inspirar

novas agoes.
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69° Jamboree do Ar
(JOTA) e 30° Jamboree
da Internet (JOTI)

JOTA-JOTI 2026

O Jamboree on the Air - Jamboree do Ar (JOTA) e o
Jamboree on the Internet - Jamboree da Internet
(JOTI), ocorrem na mesma data por todo o mundo!

O JOTA-JOTI é o maior evento escoteiro digital e de
radio do planeta! Os desafios propostos incentivam a
integracao entre escoteiros pela comunicacao via
radio ou atividades realizadas pela internet,

promovendo a amizade e a cidadania global. Periodo

Durante o ano de 2026 serd publicado um boletim
com mais informacdes sobre a participacao nesse
evento!

Dias 16 e 18 de outubro de 2026
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https://forms.gle/6JLYNAPygzFqZhSh7
https://forms.gle/6JLYNAPygzFqZhSh7

COLABORADORES

Coordenacgao
Alessandra Aya Kodama Iwamoto

Theodomiro Mascarenhas Rios Rodrigues

Diretora Nacional de Métodos Educativos

Carmen Barreira

Gerente Geral de Métodos Educativos

Vitor Augusto Gay

Comunicacao
Amine Iskandar
Luciane Naiara de Abreu Sombrio

Raphael Luis Klimavicius

Semana Escoteira
Elaine Ramos de Almeida Leite

Marcos Pontes de Oliveira

268



COLABORADORES

CQWS - CQ World Scout Contest
Cassiano Dohms Merlin

Fabio Luis Guedes

Israel Silva dos Santos

Marco Antonio de Oliveira

Nelson de Almeida Costa Filho
Rodrigo Caldas Ribeiro

Ronan Augusto Reginatto

12° Grande Jogo Aéreo
Karina Ribeiro Pereira

VIlamir Pereira

Mutirao Nacional de Doacao de Sangue e
Cadastro REDOME

George Xastre Rosario

Leticia Do Nascimento Sousa

Luis Eduardo Hoepfner Sebben

10° EducAcao Escoteira
Daniel Farias Bianchi

Lucas Thiago Ferreira da Rocha
Vanessa Dohme

Vania D'Angelo Dohme

35° Mutirao Nacional de Acao Ecolégica
Luis Fernando Aparecido Pedroso de Barros

Mauricio Baeta Neves
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COLABORADORES

14° Scout’s Field Day

Ronaldo Cesar Figueiredo

9° Dia do Amigo

Ana Luiza do Prado Lima

Grande Jogo Naval 2026
Elisabete do R Dalfovo Bortoli
Marina Dalfovo Bortoli
Marcelo Vargas Redes

Marco Antonio Bortoli
Marcelo Vargas Redes

Rubens Lima do Monte Neto

6° Atividade Nacional de Radioescotismo em
Echolink e DMR

Radames Paulo do Rosario Xavier

28° Mutirdao Nacional de Acao Comunitaria
Gabriel da Silva Guidoti

Felipe Miranda Berni

Laura Pereira Schittino

Paulo Henrique Sobreira Franca

Nina Hartz de Oliveira
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Inicio do periodo para Término no periodo para
solicitacdo do distintivo solicitagao do distintivo

ResmpEmasioda rarias 09/03/2026 30/04/2026
Escoteiro - AFE
CQWS 15/03/2026 10/06/2026
Mutirao de Doagao de o
Sangue - Redome 15/03/2026 28/M/2026
Grande Jogo Aéreo 30/03/2026 10/06/2026
EducAcio escoteira 30/03/2026 20/M/2026

Mutirdo Nacional Escoteiro
de Agdo Ecoldgica - 15/04/2026 20/M/2026
MUTECO

Scout's Field Day 15/05/2026 21/08/2026
Dia do Amigo 15/05/2026 20/M /2026

Atividade Nacional de
Radioescotismo em 15/07/2026 30/09/2026
Echolink e DMR

Grande Jogo Naval 15/07/2026 30/09/2026

Mutirdo Nacional Escoteiro
de Agao Comunitaria - 15/07/2026 20/M/2026
MUTCOM

JOTA/30° JOTI 15/09/2026 20/M/2026

Atividade

CALENDARIO
DE AQUISICAO
DE
DISTINTIVOS

Clique para acessar as
orientacodes de aquisicao.
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https://www.escoteiros.org.br/noticias/calendario-de-aquisicao-de-distintivos-2026/
https://www.escoteiros.org.br/noticias/calendario-de-aquisicao-de-distintivos-2026/
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