FERRAMENTA DE EQUIVALENCIA



FERRAMENTA DE EQuivALENCIA - RAMoO SENIOR

1. Orientacdes para utilizacao

1.1. Finalidade da ferramenta

Com o objetivo de apoiar os escotistas no processo de transicdo entre as diferentes versdes do Programa Educativo, apresentamos a seguir a
Ferramenta de Equivaléncia, especifica para o Ramo Sénior.

Essas ferramentas tém como finalidade orientar a andlise das atividades desenvolvidas no Programa Educativo anterior em relacdo ao Sistema de
Progressao Pessoal do Programa Educativo atualizado, oferecendo subsidios para decisdes consistentes e alinhadas a proposta educativa vigente.

Deve ser utilizada no momento da transicao entre as versdes do Programa Educativo, apoiando o escotista na analise das vivéncias ja realizadas
e na organizagao dos Blocos de Aprendizagem concluidos, assegurando a continuidade e a coeréncia da Progressao Pessoal dos jovens da Tropa
Sénior.

1.2. Papel do escotista

O escotista responsavel pelo acompanhamento da Progressdo Pessoal do jovem exerce papel fundamental nesse processo, atuando como
mediador educativo, garantindo que a transicao entre os programas valorize as experiéncias ja vividas, promovendo as novas oportunidades de
aprendizagem ofertadas pelo Programa Educativo atualizado. Neste processo o escotista deve:

Levantar e organizar os registros das atividades realizadas até a data da transicao;

Analisar se as atividades realizadas se relacionam diretamente com a Intencionalidade Educativa dos Blocos de Aprendizagem;
Registrar os Blocos de Aprendizagem que podem ser considerados concluidos;

Dialogar e estimular o jovem sobre o processo, apoiando-o na continuidade de sua Progressao Pessoal, sem prejuizo educativo.

A Progressao Pessoal no Programa Educativo atualizado considera a conclusdo de Blocos de Aprendizagem como referéncia
para o avanc¢o da crianca nas etapas da progressao. Para compreender o funcionamento completo da Progressao Pessoal,
consulte o Capitulo 9 - Sistema de Progressao Pessoal, do Manual do Escotista - Ramo Sénior.




1.3. Passo a passo para utilizar a ferramenta

Passo 1- Compreenda a Intencionalidade Educativa do Bloco de Aprendizagem
Analise a Intencionalidade Educativa de cada Bloco de Aprendizagem. Ela expressa a competéncia que se pretende alcangar com aquele
conjunto de acdes e deve orientar todo o processo de equivaléncia.

Passo 2 - Verifique a existéncia de A¢bes Educativas Fixas
Identifigue se o Bloco de Aprendizagem possui A¢cdes Educativas Fixas previstas.

As Acdes Educativas Fixas podem ter sido realizadas em qualquer momento da vivéncia do jovem na Tropa Escoteira.
Caso a Agao Educativa Fixa ja tenha sido realizada em algum momento, ela pode ser considerada atendida. Em caso negativo, sua
realizacao deve ser proposta para que se cumpra o requisito.

Passo 3 - Confira a quantidade minima de Ac¢ées Educativas Variaveis.
Verifique quantas A¢des Educativas Variaveis sdo necessarias para a conclusdo do Bloco de Aprendizagem e se essa quantidade porventura ja foi
atingida por meio das atividades realizadas no programa anterior.

Passo 4 - Relacione as atividades realizadas no programa anterior
Identifique as atividades que o jovem realizou anteriormente e relacione-as aos Blocos de Aprendizagem correspondentes, considerando sempre
a Intencionalidade Educativa de cada bloco.

Passo 5 - Considere Especialidades e Insignias
No Programa Educativo atualizado,o0 Ramo Sénior conta com um conjunto préprio de especialidades, estruturadas a partirde uma nova metodologia.
Por esse motivo, o escotista pode considerar as especialidades conquistadas pelo jovem, independente do nivel, da seguinte forma:

« Contribuicdo para a conclusao de Blocos de Aprendizagem
As especialidades conquistadas pelo jovem podem contribuir para a conclusao de Blocos de Aprendizagem, desde que as atividades
realizadas estejam diretamente relacionadas a Intencionalidade Educativa do bloco analisado e tenham sido realizadas no Ramo Sénior.

. Aproveitamento de especialidades conquistadas do Ramo Sénior
As especialidades conquistadas anteriormente podem ser consideradas equivalentes ou parte da etapa “Conhecer” de uma especialidade
do Ramo Sénior, desde que estejam relacionadas a mesma tematica e de acordo com a avaliacao feita pelos escotistas e pelo orientador
designado para acompanhar a especialidade. Nesses casos, o jovem deverd cumprir obrigatoriamente as etapas “Fazer” e “Compartilhar”
para a conquista da especialidade correspondente.




Para mais orientacdes, consulte o Guia de Especialidades e Insighias - Ramos Sénior e Pioneiro.
Uso das Insignias

As Insignias conquistadas pelo jovem no Ramo Sénior podem ser utilizadas como equivaléncia de A¢cdes Educativas, desde que estejam
alinhadas a Intencionalidade Educativa do bloco analisado.

IMPORTANTE

Considerar especialidades e insignias ndao implica substituicio automatica das A¢coées Educativas. A equivaléncia somente deve ser
reconhecida quando:

Houver relacao direta com a intencionalidade do bloco;
A vivéncia tiver ocorrido dentro do Ramo Sénior;
A experiéncia possibilitou ao jovem experimentar, refletir e aprender, de forma coerente com sua etapa de desenvolvimento.

Passo 6 - Em caso de duvida, dialogue
Quando houver duvida sobre a realizacao de alguma Acao Educativa:

Converse com o jovem;
Dialogue com a familia;
Compartilhe a analise com outros escotistas da sec¢ao.

Passo 7 - Identifique a etapa da Progressao Pessoal
Apods a andlise, quantifique os Blocos de Aprendizagem concluidos e identifique a etapa correspondente da Progressao Pessoal:

Escalada: de O a 5 Blocos de Aprendizagem concluidos;
Conquista: de 6 a 11 Blocos de Aprendizagem concluidos;
Azimute: de 12 a 18 Blocos de Aprendizagem concluidos.




E possivel que um jovem que se encontrava em uma etapa avancada da Progressido Pessoal no sistema anterior ainda ndo tenha atingido a
qguantidade minima de Blocos de Aprendizagem concluidos no Programa Educativo Atualizado.

Nesses casos, recomenda-se que:

A Progressao Pessoal seja finalizada no sistema anterior, respeitando a data limite de 30 de junho de 2027

ou

A equivaléncia seja realizada sem que o jovem retorne a uma etapa anterior, seja elaborado um plano de acompanhamento, garantindo
gue alcance, gradualmente, a quantidade de Blocos de Aprendizagem compativel com sua etapa de progressao.




Habilidades para a vida

Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias
que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades

EIXOS E BLOCOS DA PROGRESSAO PESSOAL

APRENDIZAGEM CONTINUA E DESENVOLVIMENTO VOCACIONAL

Conhecer diferentes temas, planejar estratégias para aprender de maneira eficaz e utilizar novos conceitos e
recursos para melhorar seus resultados. Aprofundar seus conhecimentos em areas de interesse, descobrindo
e explorando sua vocacao.

Conquistar, no Ramo Sénior, uma especialidade sobre um tema de seu interesse e que seja um
conhecimento novo

Realizar trés acoes variaveis

Intelectual: 133, 135, 138
Carater: C41, C42, C45, C46

Insignia do Aprender, Insignia da Modalidade do Mar - Naval, Insignia da Modalidade do Ar - Aeronauta

Este bloco prevé atividades fixas para as modalidades do Ar e Mar




AUTONOMIA E LIDERANCA

Assumir responsabilidades dentro de sua patrulha ou equipe de interesse, trabalhando junto aos colegas
. . q para alcancar objetivos. Organizar e administrar recursos para seus projetos, definir um orcamento e
Intencionalidade Educativa ~ . . : - o T . . .
executar agdes para cumpri-lo. Planejar, realizar e avaliar atividades individuais e coletivas, tomando decisGes
com consciéncia e responsabilidade.

0 q Conhecer o material individual e de patrulha necessario para diferentes tipos de excursées (acampamento,
Atividade Fixa . . .
acantonamento, volante, fixo) e saber organiza-lo na mochila.

Quantidade minima de

. . e . Realizar quatro acdes variaveis
Atividades Variaveis 9 ¢

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Intelectual

Especialidades e Insignias
que podem substituir as N&o ha
atividades variaveis

Modalidades Este bloco prevé atividades fixas para a modalidade do Mar.




CRIATIVIDADE E INOVAGAO

Expressar suas ideias, talentos e criatividade por meio da arte, da escrita, da musica ou de outras formas de
Intencionalidade Educativa criagao. Buscar inovar em seus projetos e iniciativas, explorando novas possibilidades além daquilo que ja
estd acostumado a fazer.

Atividade Fixa Durante um acampamento, planejar e executar pioneirias inovadoras de médio ou grande porte.

Quantidade minima de

. . e . Realizar trés acoes variaveis
Atividades Variaveis ¢

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Intelectual: 136

Especialidades e Insignias
que podem substituir as Inovadores de Impacto
atividades variaveis

Modalidades Este bloco prevé atividades fixas para a modalidade do Ar.




INTELIGENCIA EMOCIONAL

Reconhecer e lidar com seus sentimentos, respeitando suas proprias emogoes, expressando-se de forma

Intencionalidade Educativa o ;
equilibrada e assertiva.

Durante as atividades, reconhecer situagdes que comprometam a integridade fisica ou emocional, sabendo
R ER D e como agir e a quem recorrer, mantendo-se calmo e em seguranga.

Praticar feedback construtivo durante as atividades, expressando opinides de forma assertiva e respeitosa.

Quantidade minima de

. . e, . Realizar quatro acoes variaveis
Atividades Variaveis 9 ¢

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Afetivo: A47, A48, A49

Especialidades e Insignias
que podem substituir as Nao ha

atividades variaveis

Modalidades Este bloco prevé atividades fixas para as modalidades do Ar e Mar




\% Meio Ambiente

CONSUMO RESPONSAVEL

Compreender como o consumo responsavel influencia o futuro do planeta e adotar habitos que ajudam a
garantir recursos para as proximas geracoes.

Atividade Fixa Nao ha

Intencionalidade Educativa

Quantidade minima de

. . . . Realizar quatro acdes variadveis
Atividades Variaveis . ¢

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias
que podem substituir as Reduzir, reciclar, reutilizar
atividades variaveis

Modalidades Nao ha




Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias

que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades

MUDANGAS CLIMATICAS

Propor e organizar atividades e projetos para reduzir os impactos ambientais e combater as mudancas
climaticas. Incentivar praticas sustentaveis no dia a dia e mobilizar outros para agir pelo meio ambiente.

nao ha

Realizar quatro agdes variaveis

Social: S66, S67

Escoteiros pela energia Solar

nao ha
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PRESERVACAO DA BIODIVERSIDADE

Identificar os impactos das acdes humanas na biodiversidade e atuar para proteger os ecossistemas,

Intencionalidade Educativa ~
promovendo a preservacgao da fauna e flora.

Participar de uma atividade em uma Area de Protecdo Ambiental, reconhecendo fauna, flora e bioma local,

Atividade Fixa . = . . ~
identificando riscos e propondo solugcdes para preservagao.

Quantidade minima de

. . oo . Realizar duas acdes variaveis
Atividades Variaveis ¢

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Espiritual: E68, E69

Especialidades e Insignias
que podem substituir as Campedes da Natureza
atividades variaveis

Modalidades Este bloco prevé atividades fixas para as modalidades do Ar e do Mar




Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias

que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades

VIDA AO AR LIVRE

Aproveitar ao maximo as atividades ao ar livre e sua conexao com a natureza, sempre cuidando do ambiente
e reduzindo seu impacto sobre ele.

Montar o campo de patrulha com pioneirias como mesa, canto do lenhador e pdrtico, utilizando amarras
adequadas.

Aplicar os seguintes nds: direito, correr, lais de guia, volta do fiel, N6 em oito, balso pelo seio, catau, volta do
salteador e boca de lobo durante um acampamento de tropa ou patrulha, conhecendo suas funcionalidades.

Escolher corretamente o local para montagem da barraca, incluindo técnicas de montagem, desmontagem
e acondicionamento durante um acampamento de tropa ou patrulha.

Manusear corretamente ferramentas de corte e sapa, zelando pela segurancga e realizando reparos, durante
um acampamento de tropa ou patrulha.

Preparar e executar pelo menos trés tipos de fogueiras, utilizando-as para preparar uma refeicao mateira e
zelando pela seguranca, em um acampamento de tropa ou patrulha.

Planejar e realizar ao menos uma excursao de patrulha em um ambiente natural.

Planejar e realizar ao menos um acampamento de patrulha com técnicas de campismo de baixo impacto.

Em atividade ao ar livre, orientar-se utilizando carta topografica ou ndutica e bussola, e utilizar métodos
naturais e tecnoldgicos de orientacao.

Realizar cinco acdes variaveis

Fisico: F21,F22,F23,F24,F25,F26, F27,F28, F29, F30, F31, F32

Insignia da Modalidade Basica - Mateiro

Este bloco prevé atividades fixas para a modalidade do Mar.



t Paz e Desenvolvimento

Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias
que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidade

COMUNIDADE

Planejar e coordenar projetos que geram impacto positivo na comunidade, dialogando com outras
instituicoes, e promover agcdes concretas para o bem comum.

Participar, sozinho, em patrulha ou equipe, de pelo menos 10 horas de agao comunitaria com outras
instituicoes locais.

Capacitar-se em curso promovido por entidades de referéncia (defesa civil, cruz vermelha, corpo de
bombeiros etc.) e estar preparado para atuar em crises humanitarias.

Realizar duas ac¢des variaveis

Afetivo: A51, A53, A53
Social: S61

Insignia do Desafio Comunitario, Mensageiros da Paz, Escoteiros do Mundo.

N&o ha
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DEMOCRACIA

Participar ativamente da democracia, engajando-se em debates, contribuindo na tomada de decisdes e

Intencionalidade Educativa . : - . . .
ajudando a construir solugcdes coletivas para desafios sociais.

Participar ativamente das decisées do Conselho de Patrulha, contribuindo com ideias, votando e assumindo
responsabilidades, respeitando os resultados.

Atividade Fixa Participar ativamente das decisdes da Assembleia de Tropa, contribuindo com ideias, votando e assumindo
responsabilidades, respeitando os resultados.

Participar da eleicao do monitor da patrulha e das decisdes dos encargos respeitando os resultados.

Quantidade minima de

. . e . Realizar quatro acdes variaveis
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Social: S58, S59, S60

Especialidades e Insignias
que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades




HERANCA CULTURAL

Compartilhar a heranca cultural de sua comunidade e do seu pais, organizando atividades e projetos que

Intencionalidade Educativa : o ) gfall e o
valorizam a histoéria, os costumes e os saberes ancestrais dos povos originarios brasileiros.

Atividade Fixa Conduzir a ceriménia de abertura de uma atividade de patrulha ou tropa.

Quantidade minima de

. . oo . Realizar cinco acoes variaveis
Atividades Variaveis s

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Social: S62, S63

Especialidades e Insignias
que podem substituir as

atividades variaveis

Modalidades Este bloco prevé atividades fixas para a modalidade do Mar.




Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias que
podem substituir as atividades

variaveis

Modalidades

PROMOGCAO DA PAZ

Desenvolver projetos que promovem a paz, o respeito a diversidade, o didlogo entre diferentes culturas e
crengas, reconhecendo e valorizando a pluralidade da humanidade.

Participar de uma agao colaborativa sobre diferentes temas que envolvem a cultura de paz, tais como:
- Direitos Humanos;
- Dialogo Inter-religioso;
- Refugiados e Imigrantes;
- Diversidades;

- Inclusao.
Realizar cinco acdes variaveis

Afetivo: A57
Social: S64, S65
Espiritual: E74, E75

Insignia da Lusofonia, Insignia do Cone Sul.

Ndo ha
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VALORES

Alinhar suas atitudes aos seus valores pessoais e aos principios do Movimento Escoteiro, vivendo a Promessa

Intencionalidade Educativa . . .
e a Lei Escoteira de forma consciente e coerente.

Atividade Fixa Avaliar com seus pares a vivéncia da Promessa e da Lei Escoteira e realizar o Compromisso Sénior

Quantidade minima de

. . oo . Realizar duas acoes variaveis
Atividades Variaveis s

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Carater: C39, C40, C43

Especialidades e Insignias
que podem substituir as

atividades variaveis

Modalidades




%ﬂ Saude e bem-estar
o,

0"

CUIDADO COM O CORPO

Reconhecer e valorizar suas habilidades fisicas, se desafiar a superar limitagdes e cuidar da

Intencionalidade Educativa . , . : . i .
prépria salde com respeito ao seu corpo. Valorizar e respeitar a diversidade humana.

Capacitar-se para atuar nas situagdes de primeiros socorros indicadas abaixo:
- Atendimento a pequenos cortes, contusdes e escoriagoes;
- Avaliagao dos limites de pressao arterial, pulso e temperatura corporal;
- Cuidados em casos de queimaduras, insolagao, hipotermia e desidratacao;
- Atendimento a picadas de animais pegonhentos;
- Reconhecimento e manejo de hemorragias externas e internas;
- Imobilizacao de fraturas, entorses, controle cervical e traumatismo craniano;
- Atendimento a crises convulsivas, estados de choque e casos de intoxicagao ou
Atividade Fixa envenenamento;
- Reconhecimento de sinais de infarto ou AVC e acionamento imediato do resgate;
- Atendimento a engasgos e a choque elétrico;
- Aplicagao de técnicas de reanimacgdo cardiopulmonar (RCP);
- Execucao correta de bandagens, tipdias e técnicas de transporte de feridos;
- Uso adequado do kit de primeiros socorros em atividades ao ar livre;
- Acionamento correto dos servigos de emergéncia (SAMU, bombeiros e policia).
Nas atividades da patrulha ou tropa, identificar condutas que possam colocarem risco a salde
fisica e mental, compartilhando medidas com os companheiros para mitigar esses riscos.
Quantidade minima de Atividades Varidveis = Realizar quatro a¢gdes variaveis

Atividades do Programa Anterior que podem

. . AL Fisico: F1, F2,F3, F4, ,F5, F6, F5, F8, F9, F10
complementar as atividades variaveis

Especialidades e Insignias que podem

substituir as atividades variaveis e i

Modalidades Nao ha




Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias
que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades

ESPIRITUALIDADE

Refletir sobre o sentido da vida, encontrando inspiragcao na natureza, na solidariedade e na diversidade
espiritual da sua comunidade. Buscar viver de acordo com seus valores, alinhando suas crengas as suas agdes
diarias.

nao ha

Realizar trés acoes variaveis

Espiritual: E70, E71, E72, E73

20



HABITOS SAUDAVEIS

Cuidar do préprio bem-estar adotando habitos saudaveis, praticando atividades fisicas, mantendo uma

Intencionalidade Educativa ; ~ - . I R . :
alimentacao equilibrada e garantindo a higiene pessoal e a organizagao do ambiente onde vive.

Planejar um cardapio de acampamento para a patrulha ou equipe de interesse, priorizando alimentagao
. . sustentavel, com minimo uso de produtos industrializados e reducgao de residuos, e avaliar apds a atividade
Atividade Fixa se os objetivos foram atingidos.

Praticar atividades fisicas regularmente.

Quantidade minima de

. . o, . Realizar duas acdes variaveis
Atividades Variaveis ¢

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

F11, F12, F13, F14, F15, F16, F17, F18, F19

Especialidades e Insignias
que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades




Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias
que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades

SAUDE MENTAL

Cultivar habitos que promovem a saude mental, aprender a lidar com desafios e aplicar praticas que
favorecem um ambiente positivo e acolhedor para si e para aqueles ao seu redor.

Buscar informacdes e conhecimentos sobre os Espacos Seguros no Movimento Escoteiro e promover seus
conceitos em todas as atividades.

Reconhecer sinais de estresse, ansiedade ou tristeza em colegas e praticar técnicas basicas de primeiros
socorros em salde mental, como escuta ativa, apoio inicial e encaminhamento para ajuda adequada.

Realizar trés acdes variaveis

Fisico: F20
Intelectual: 137

Carater: C44
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Intencionalidade Educativa

Atividade Fixa

Quantidade minima de
Atividades Variaveis

Atividades do Programa
Anterior que podem
complementar as atividades
variaveis

Especialidades e Insignias
que podem substituir as
atividades variaveis

Modalidades

VINCULOS SAUDAVEIS

Construir relagdes saudaveis e empaticas, criando lagos baseados no respeito, na compreensao mutua e no
bem-estar coletivo.

Identificar e discutir com sua patrulha ou equipe de interesse as manifestagdes de bullying e cyberbullying
ao seu redor, elaborando e implementando estratégias para prevenir e combater essas situagoes.

Realizar trés acoes variaveis

Afetivo: A50, A54, A55, A56
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