FICHA DE ATIVIDADE

SPOTTER @ @t A
ESCOTERO  SENIOR  PIONEIRO

Duracao: 30 minutos a 2 horas

12° Grande Jogo Aéreo

oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Local: Ar livre, aeroclubes ou espacos publicos

com trafego aéreo EDUCACAODE INDUSTRIA, INOVAGAO
. . ~ . QUALIDADE EINFRAESTRUTURA
Participacao: por equipes

Desenvolver a observacao atenta, a capacidade de
registrar informacgdes, a identificacao de aeronaves EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
e o raciocinio investigativo por meio da pratica do

spotting, em que observadores registram

caracteristicas de aeronaves em voo ou no solo. Habilidades
para a Vida

Papel, caderno ou ficha de registro [@]
Caneta ou lapis
Opcional: maquina fotogréafica ou celular aprendizagem continua e

Opcional: acesso a sites de monitoramento desenvolvimento vocacional
(Flightradar24, RadarBox)




SPOTTER

Descricao da atividade
Preparacao U Observacio de Aeronaves em Voo

12° Grande Jogo Aéreo

Identificar locais seguros para observacdo (com Durante um periodo da programacao (ou durante
ou sem trafego aéreo); outras atividades), todas as equipes devem ficar
Explicar previamente o conceito de Spotter e o
sistema AMFCO (Asa, Motores, Fuselagem,
Cauda e Outros);

Verificar regras de seguranga caso a atividade Quando uma aeronave for visualizada, registrar:
ocorra em ambiente aeronautico (proximidade
de aeronaves, areas restritas, circulacao
autorizada);

Organizar equipes ou patrulhas para registrar as
observacdes.

atentas a passagem de aeronaves no céu.

Local do observador;

Data e horario da observacao;

Rumo/direcdo (de onde vem e para onde segue);
Caracteristicas AMFCO percebidas:

Asa (posicao, numero de planos, formato);
Motores (quantidade, tipo, localiza¢ao);
Fuselagem (tamanho, formato);

Cauda (tipos de estabilizadores);

Outros detalhes (winglets, trens de pouso, cores).
Empresa aérea ou esquadrao, se visivel,
Matricula (registro), se possivel identificar. Caso
anotada, pode-se consultar no RAB/ANAC:

https:/Mwww.gov.br/anac/pt-br/sistemas/rab;

Foto da aeronave, quando viavel.

O que é um Spotter?

Spotter € uma pessoa que observa, identifica e
registra aeronaves, anotando caracteristicas visiveis e,
qguando possivel, fotografando.



https://www.gov.br/anac/pt-br/sistemas/rab

SPOTTER

Explica que essas vistas sao usadas na aviagao para: ) . _ .
Apds a analise, a equipe deve responder: “Qual dos

12° Grande Jogo Aéreo

Identificacdo técnica; trés modelos corresponde a imagem Raio X

Manutencao e engenharig; apresentada?”
Checagens aeronauticas (inspecao, estrutura);
Diferenciar modelos parecidos.

] Desafio

Em equipe, os jovens analisam a imagem e
compararam com os trés modelos fisicos. Eles devem

observar:

Formato da fuselagem;

Posicao e numero de motores;

Tipo de asa (alta/baixa, enflechamento);
Cauda (convencional, T, V, multipla);
Pontas das asas (winglets/sharklets);
Proporcdes gerais.




