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LOBINHSE: Escmlﬂﬂ SENIOR PIONEIRO

Informacoes oDS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Duracdo: Th30 a 3 horas AGUAPOTAVEL 12 CONSUMOE 1 VIDANA
. . ESANEAMENTO PRODUGAD AGUA
Local: Area de costa, rio, lago ou espaco natural RESPONSAVEIS
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gue simule um ecossistema aquatico

Participacao: Secdo ou equipes

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo
@ Meio
Compreender a importancia da Amazdnia Azul, Ambiente

desenvolvendo habilidades de observacao e

analise ambiental, e estimulando o protagonismo /,“\,

juvenil, o cuidado com a natureza e a vivéncia da b ;
preservacao

Lei Escoteira. consumo responsavel da biodiversidade




Mapas simples da area de jogo
Papel pardo ou cartolinas
Canetas coloridas

Luvas de protecao

Sacos de lixo

Pranchetas

Ficha de Registro Ambiental
Balanca simples (opcional)

Il Entendendo a Fronteira - Briefing e

Mapeamento

Os escotistas apresentam o conceito de Amazoénia
Azul, explicando que se trata da area maritima
brasileira que se estende até cerca de 200 milhas
nauticas da costa. As equipes identificam, em
mMapas e registros coletivos, as principais riquezas
naturais e as ameacgas ambientais, delimitando
simbolicamente uma “Zona de Fiscalizacao” (ZEE

Simples).

BB Busca e Coleta de Evidéncias

As equipes recebem um Kit de Fiscalizacao ( sacos
de lixo, luvas, prancheta e ficha de registro. Elas
realizam a busca na sua “ZEE Simples”, simulando
acdes de fiscalizacao ambiental. Durante a
atividade, coletam residuos, identificam sinais de
poluicdo e registram evidéncias relacionadas a
degradacao ambiental, exercitando observacao,

cooperagao e senso de servico.
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Operacao Ambiental

Evidéncias de agressao ambiental
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Item de Registro Habilidade Desenvolvida

Descricao da Missao

Coletar, pesar e classificar os residuos encontrados Servico, Classificacao, Esforco

Lixo Marinho (plastico, vidro, metal, etc.). Fisico.

Identificar e marcar no mapa (com caneta ou bandeira) Observacao, Mapeamento,
manchas de polui¢cao organica ou residuos de dificil Sinais de Pista.
remocao.

Mancha de Oleo
(Simulada)

Encontrar e registrar qualquer vestigio de rede Rastreamento, Consciéncia
abandonada (rede fantasma) ou indicio de desrespeito a |Ecoldgica.
vida marinha.

Sinais de Pesca
Predatoéria

Desafio das 200 Milhas (A Profundidade):
A equipe sO pontua se conseguir identificar e coletar evidéncias em diferentes "niveis de profundidade"
(areas mais proximas da agua, areas mais secas da margem, areas de vegetacao).




EB Plano de Acdo

De volta a base, os jovens organizam os dados
coletados, identificando os residuos coletados a
partir da tabela de evidéncias de agressao
ambiental.

Também analisam os principais impactos
observados e elaboram propostas de acdes
sustentaveis.

Cada equipe apresenta um Plano de Agao,
contemplando medidas imediatas de
conscientizagcao e sugestdes de longo prazo para
protecao do ambiente.

Para os lobinhos pode ser um momento de trocas
de ideias.

Sempre que possivel, os planos elaborados podem
dar origem a projetos de servico comunitario,
ampliando o impacto educativo da atividade.

Operacao Ambiental

Pontuacao

Pontos por quilo de lixo coletado.

Pontos bdénus por identificacao precisa de
itens dificeis (pequenos residuos).

Pontos pela originalidade e viabilidade do
Plano de Sustentabilidade.

IEl Destinacao dos residuos

Apds a conclusao da atividade, garantir a
destinacao correta dos residuos coletados.

Essa  destinacdo pode ser um  desafio
complementar para os jovens, desde que apoiado e
supervisionado pelos escotistas.
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