FICHA DE ATIVIDADE

Energia Azul
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ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

~ ODS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Informacoes

CONSUMOE
. 1 PRODUGAD
Duracao: 1h30 a 2 horas RESPONSAVEIS

Local: Lago, lagoa, praia ou rio m

Participacao: Por equipes

EIXOS E BLOCOS Programa Educativo
Objetivo
. A . a Meio
Compreender a importancia da Amazénia Azul, Ambiente

desenvolvendo  habilidades de  observacao,
orientacao e analise ambiental, e estimulando o /\‘
protagonismo juvenil, o cuidado com a natureza e b

a vivéncia da Lei Escoteira. CONSUMo responsével




Mapas ou croquis da area do jogo

Bussolas

Cartdes ou fichas de missao

Baus ou caixas simbdlicas com “corais”
Pranchetas, papel e lapis

Elementos de ambientacao naval (opcional)

Descricao da atividade

Os jovens precisam compreender que a Amazonia
Azul é fonte de recursos naturais como o petréleo e
0 gas, € que esses recursos precisam ser explorados

de forma responsavel, sustentavel e segura.

As equipes serao empresas exploradoras do setor
de 6leo e gas com a missao de explorar os recursos,

sem causar impacto ao meio ambiente.

Energia Azul

As equipes receberao um mapa da area, que tera 4
boias (que podem ser improvisadas com garrafas
PET em uma malha, ou garrafao de 20 L, ou
qualquer outro recipiente flutuante) que estao em
pontos fixos, presas a poitas no fundo, dispostas no
formato do litoral brasileiro (Amazénia Azul), em

distancia adaptada por ramo.

Por exemplo, para séniores e pioneiros, pode haver 2

km entre a 1° e a Ultima boia.

Cada bdia terda um nome na carta nautica entregue
a patrulha, que faz alusdao aos conjuntos de ilhas
oceanicas brasileiras. Assim, boia 1. chama-se
Arquipélago de Trindade e Martim Vaz;, boia 2:
arquipélago de Fernando de Noronha; boia 3: Atol
das Rocas e boia 4: Arquipélago de Sao Pedro e Sao

Paulo.
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B Formacao das companhias das empresas

Cada equipe escolhe um nome para sua
companhia do setor de 6leo e gas e recebera um kit
com funil, saco de lixo e carta nautica.

FH Zona de exploracio

Cada equipe tera que zarpar na sua embarcacao e
seguir as boias usando a estratégia que preferir.

Presas as boias com sisal (ou equivalente) havera
garrafas PET variadas, e em cada garrafa PET o
escotista deve inserir uma breve mensagem
instrutiva que pode somar ou subtrair pontos.

Sao exemplos de frases que podem estar nas
garrafas:

Energia Azul

“Houve um derrame de petréleo em aguas
profundas da plataforma continental e sua
patrulha nao seguiu o plano internacional de
emergéncia ambiental regido pela
Convencao das Nagdes Unidas sobre o Direito
do Mar"” - Perca 3 pontos

“Parabéns, a atuacao de exploragao
sustentavel da sua empresa garantiu a
preservacao da alga Dictyota pfaffini no Atol
das Rocas que esta sendo explorada como
fonte de um medicamento antiretroviral
contra o HIV" - Ganhe 2 pontos

A area das boias € conhecida como a zona de
exploragao. As garrafas devem ser coletadas e
mantidas junto a equipe. Eles poderao recuperar o
sisal para manter as garrafas juntas ou usar outra
estratégia. Deixar a garrafa a deriva na zona de
exploragao resulta na perda de pontos.
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EB Retornando a terra

Ao retornar a costa, um representante da equipe
entrega ao escotista as mensagens, as quais serao
lidas e a pontuacao anotada nos passaportes.

Zona de Transporte

Passa-se entdo para a zona de transporte onde os
jovens terao um tempo definido para simular o
transporte e envase do dleo.

Um membro da equipe ird buscar agua no corpo d’
agua com uma um esponja grande, e ira torcer a
esponja na extremidade de um cano PVC (de 100
mm inteiro ou partido ao meio) que estara mais
elevada e direcionar “o 6leo”, representado pela
agua, em direcao a um funil que estara posto numa
garrafa PET de 2 L.

Energia Azul

A equipe deve derramar o minimo possivel de
agua, tanto no transporte como No envase, pPois isso
representa um desastre ambiental.

Vence a equipe que finalizar emm menos tempo e
terao a pontuacao somada a atividade de
exploragao.
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