FICHA DE ATIVIDADE

Aprendendo o Codigo Q

Informacoes

Duracao: 30 min
Local: Livre

Participacao: Patrulha ou equipe de interesse

Explicar o que sao os Cdédigos Q, como sao
utilizados na comunicacao mundial e como as
estacbes de radioamador sao identificadas no

Brasil.

e Cartazes com os principais Codigos Q
e Tabelas de referéncia

Descrica o da atividade

BB Orientacées iniciais - O que é o Cédigo Q?

O escotista apresenta aos jovens:

e Os Codigos O s3o combinacdes
internacionais de trés letras iniciadas por
‘Q
Foram criados no inicio do século XX para
agilizar transmissdes em codigo Morse,
quando cada caractere contava;

Hoje, continuam sendo muito usados por
radioamadores, pilotos de aviao,
operadores navais e militares, pois
funcionam mesmo com sinais fracos ou
guando os operadores nao falam a mesma
lingua;

Sao uma linguagem técnica universal que
permite comunicagao rapida e
padronizada.
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Coédigos Q mais utilizados

Cédigo Q Significado (Pergunta) Significado (Resposta)
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QRA Qual é 0 seu nome / indicativo da estacdo? Meu QRA é...

QTH Qual é sua localizagao? Meu QTH é... (cidade/estado)

QRV Vocé esta pronto para receber? Sim, estou QRV.

QRM Ha interferéncia de outras estagdes? Ha muito QRM aqui.

QRZ Quem esta me chamando? Aqui € estacado... (indicativo)

QSO Podemos conversar / estabelecer contato? Sim, vamos fazer um QSO.

QSL Vocé confirma o recebimento da mensagem? QSL (entendido).

QTR Qual serd o horario? O horario sera...

QRG Qual a frequéncia do contato? A frequéncia é... kHz

QRA representa um indicativo de chamada, € com ele que o operador se identifica em todas as
comunicagdes oficiais. No Brasil, esses indicativos comecam com as letras PY, PP, PU, entre outras, seguidas

de numeros e letras. Por exemplo: PU2ABC, PYIXYZ.
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BB Execucio

Cada equipe recebe pequenos cenarios como: IEB Variaciao

Chamada inicial entre dois operadores; Depois cada equipe apresenta a sua
Situagao de interferéncia; comunicacdo para que as outras tentem
Troca de localizacao; desvendar

Agendamento de horario (QTR);

Confirmac&o de mensagem (QSL). Vence a equipe que acertar primeiro mais

comunicacgodes.

Cada equipe deve montar uma comunicag¢ao de

30 segundos usando apenas Cédigos Q.




