FICHA DE ATIVIDADE

Quebra-Gelo

Busca pelo passaro (aviao) perdido

Informacoes

Duracgdo: 10 minutos @ : % GY)

. LOBINHS: ESGUTEIRU SENIOR PIONEIRO
Local: Livre

12° Grande Jogo Aéreo

Participagao: Livre

Materiais | Lzl

Um passaro (ou aviao) esta perdido e precisa ser

e Boneco ouimagem de [passaro; resgatado_

e Modelo de aeronave (alternativa ao passaro).

Os participantes saem em busca dentro do espaco

Preparacao informado. Apds alguns minutos, o escotista pode
dar dicas.

Um escotista esconde antecipadamente o item que
sera considerado perdido.




FICHA DE ATIVIDADE

Quebra-Gelo
Chamando pelo cédigo

Informacgdes _Materiais |

Duracao: 15 minutos e Lenco ou outro objeto.

Participacao: Livre

_Ramos |
)

LOBINHS: ESCOTEIRO SENIOR PIONEIRO

Descricao

Os participantes formam um circulo, com o
escotista no centro segurando seu lenco ou outro
objeto de sua escolha.

O escotista grita uma letra (usando o alfabeto
fonético internacional) e as pessoas cujo nome
iniciem com esta inicial devem correr para pegar o
lenco.

O alfabeto fonético internacional € um cédigo para
soletrar palavras e codigos, com sons diferentes
para evitar confusdao com as letras, e € reconhecido
internacionalmente por diversas entidades,
incluindo a ANAC - Agéncia Nacional de Aviacao

Variante mais complexa: em cada rodada o
participante “vencedor” devera fazer o papel do
escotista, chamando o proximo codigo.

12° Grande Jogo Aéreo




