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1.SOBRE O DIADO EVANGELHO

O Dia do Evangelho é uma ocasiao especial no calendario de atividades escoteiras com énfase
confessional protestante, dedicada a reflexao, celebracdo e vivéncia dos ensinamentos de
Jesus Cristo. Inspirado nos principios do escotismo que valorizam a espiritualidade e a
formacao do carater, esse dia convida os jovens e adultos a aprofundarem sua fé crista a luz do
Evangelho, compreendido como a boa noticia da salvacao em Cristo, baseada na graca, nafé e
Nno amor ao préoximo.

Durante esse dia, desenvolvem-se atividades que tém por objetivo fortalecer a vivéncia crista
no contexto escoteiro, sempre respeitando a liberdade religiosa e o carater educativo do
movimento. A Biblia é utilizada como base para leituras, reflexdes e mensagens, com foco em
valores como servico, verdade, justica, esperanca e compaixao. O Dia do Evangelho também
busca ressaltar o chamado ao discipulado cristao: Viver como seguidores de Jesus em acoes
praticas, éticas e solidarias.

Essas atividades sao planejadas a partir de premissas protestantes, como o cristocentrismo,
a autoridade das Escrituras, o sacerddcio universal dos crentes e a gratuidade da salvacao.
Elas podem incluir momentos de louvor, oracao, dinamicas tematicas, dramatizacdes biblicas,
acoes de servico comunitario e rodas de conversa, sempre de forma participativa e acolhedora.
Mais do que uma celebracao, o Dia do Evangelho é um momento formativo, que integra fé e
vida escoteira, promovendo o crescimento espiritual dos jovens e estimulando o testemunho

cristao no cotidiano, com respeito, coeréncia e alegria.




2. SUGESTOES DE ATIVIDADES

ATIVIDADE 1 - CAMPO MINADO - "GUARDANDO A PALAVRA NO CORACAO"

Tema
Dia do Evangelho - “Sejam praticantes da Palavra, e ndo apenas ouvintes” (Tiago 1:22)

Objetivo

Mostrar que, na caminhada crista, ha obstaculos que podem “apagar” a Palavra em nds - e
virtudes que nos mantém firmes. Vence quem segue o caminho da obediéncia a Palavra até o
fim.

Materiais

* 25bambolés (formando uma matriz 5x5 como naimagem) - quanto maior o caminho mais
dinamico sera a atividade;

* um "mapa secreto” do caminho correto (sé o “chefe” vé);

» cartoes com situacoes que apagam a Palavra (para reflexao opcional quando errar);

* Biblia.

Montagem

* monte os bambolés no chdao formando uma grade 5x5;

» o chefe (lider do jogo) tera um mapa com o caminho correto, representando a Palavra de
Deus;

* somente o chefe sabe qual o caminho seguro. Ele nao revela verbalmente - apenas diz
“sim" ou "nao" a cada passo dado.

Como jogar

» cada equipe envia um participante por vez;

* a cada passo (pulo para o proximo bambolé), o chefe verifica se aquele é um passo
segundo o “mapa da Palavra”;

» seestiver certo, o chefe diz: “Sim, esse é o caminho”;

* seerrar, o chefe diz: “Nao, essa escolha te afastou da Palavra” - o jogador volta ao fim da
fila;

* aequipe vai se lembrando do caminho certo até que um deles alcance o fim com sucesso,

mostrando que a perseveranca na Palavra leva a vitéria.




Final
O participante que chega ao final “encontra o Tesouro da Palavra” - pode receber um cartao
com o versiculo: “Guardei a tua palavra no coracdo para ndo pecar contra ti” - Salmos 119:11

Exemplo como deve ficar os bambolés e o mapa

Fontes:
https:/brincadeirasdeprofessor.blogspot.com/2011/05/circuito-psicomotor-cordas-e-
bamboles.html



https://brincadeirasdeprofessor.blogspot.com/2011/05/circuito-psicomotor-cordas-e-bamboles.html 
https://brincadeirasdeprofessor.blogspot.com/2011/05/circuito-psicomotor-cordas-e-bamboles.html 

ATIVIDADE 2: "LUZ PARA O CAMINHO"

Tema
“Lampada para os meus pés é a tua palavra, e luz para o meu caminho” (Salmo 119:105)

Ramos atendidos
Lobinho/Filhotes, Escoteiro, Sénior, Pioneiro e adultos voluntarios.

Objetivo
Refletir sobre como a Palavra de Deus ilumina nossas escolhas e nos guia em meio aos desafios
da vida, promovendo também cooperacao.

Materiais necessarios

* versiculos biblicos impressos (cerca de 10, com foco em orientacdo, sabedoria e servico);
* lanternas pequenas ou luzes de LED;

» obstaculos leves ou marcas no chao (fita crepe, cones, cadeiras, cordas etc.);

* vendas para os olhos;

e um "Guia da Luz" (escotista ou jovem mais velho);

» Biblia para a abertura e encerramento.

Como funciona

1. Preparacao do Espaco: Monte um percurso com obstaculos leves ou marcas no chao
(representando decisdes dificeis da vida). Espalhe versiculos biblicos em pequenos envelopes
ao longo do caminho. O local deve estar parcialmente escuro ou com iluminacao controlada.

2. Formacao de Duplas: Forme duplas compostas pelos participantes. Um sera o “viajante”
(com olhos vendados) e o outro o “"Guia da Luz"”, que terd uma lanterna.

3. A Travessia: O Guia da Luz deve conduzir o viajante apenas com palavras de orientacdo e a
luz da lanterna, buscando os versiculos no chao e guiando com cuidado até o fim do percurso.
O objetivo é encontrar os versiculos e chegar ao “destino seguro”.

4. Reflexao Final: Ao final, cada dupla Ié os versiculos que encontrou e compartilha qual mais
tocou seucoracao oucomo ele se aplicaavidaescoteira e crista. Pode haver umbreve momento

coletivo de oracao ou musica.




3.REGISTRO DAS ATIVIDADES

Para registrar sua participacao, envie um e-mail simples para: atividades@escoteiros.org.br

Inclua:

* Nome e numeral da Unidade Escoteira Local;
* Breverelato da atividade realizada;

» Fotos (se houver);

* Numero de participante.

Curitiba, 9 de julho de 2025.

Irineu Muniz de Resende Neto

Presidente dos Escoteiros do Brasil
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