Batalha Naval

Escoteiro, Sénior e Pioneiro

Informacoes

Duracao: 30 minutos

Local: sala, quadra ou ar livre
Participantes: Livre (minimo: 2)

Area de desenvolvimento
Intelectual

Materiais
Quadricula de batalha naval impressa com os desenhos das embarcacdes,
caneta, 1 radio HT por equipe

Objetivos
Utilizar o rddio HT e treinar o uso do alfabeto fonético.

Desenvolvimento da Atividade

Jogo tradicional de batalha Naval, porém, a cada jogada os jovens vao falar
0 objetivo do ataque em alfabeto fonético via radio (exemplo: quero atacar
em Bravo 8), seguindo as rodadas até que uma das equipes fique sem
embarcacdes. A equipe que mais tiver ataques assertivos vence.
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