
 

Comunicação via satélite 
Lobinhos, Escoteiros, Seniores e Pioneiros 
 
Informações 
Duração: 30 a 40 minutos 
Local: área aberta 
Participantes: Filhotes, matilhas, patrulhas ou equipes. 
 
Área de desenvolvimento 
Intelectual e físico 
 
Materiais 
Três rádios HT (Hand-Talk ou intercomunicadores portáteis), recipientes (caixas 
de papelão, baldes ou similares) e carga/postagem (bolinhas plásticas, caixas de 
papelão ou envelopes). 
 
Descrição da atividade 
Cada matilha, patrulha ou equipe, deverá escolher três jovens para trocarem 
informações por rádio. Os participantes ocuparão as seguintes funções: 

1. Controle de tráfego 
2. Satélite 
3. Piloto 
4. O restante de cada matilha/patrulha será a aeronave. 

 
Se possível deixar os aqueles que ocupam as funções de “controle de tráfego”, 
“satélite” e “piloto” em locais diferentes (Longe da vista dos outros), para evitar 
qualquer comunicação que não seja pelo rádio. 
 
O “controle de tráfego” receberá uma carta prego onde constam três locais (ou 
mais) para entregar as cargas. Este deve passar para o “satélite” que deverá 
repassar para o piloto e sua aeronave, e está deverá realizar e entrega. O canal 
do rádio para a comunicação entre “controle de tráfego” e “satélite” deve ser 
diferente do “satélite” e “piloto”. 
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As informações de localização de aeroportos e aeródromos seguem um padrão 
global, pelas siglas IATA (Associação Internacional de Transporte Aéreo). Abaixo, 
temos a referência dessas siglas: 
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Para o ramo Lobinho a comunicação deverá ser simples pelo rádio, sempre com 
o auxílio próximo de um escotista. Pode alterar as siglas IATA, por cores ou 
formas. 
 
Para o ramo Escoteiro, a comunicação poderá ser somente por AFI (Alfabeto 
Fonético Internacional) e pode ser solicitado que a patrulha faça um avião de 
bambu ou outros recursos disponíveis, ele será carregado pela tripulação. 
 
Alfabeto Fonético Internacional (AFI): 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Para os ramos Sênior e Pioneiro, a comunicação poderá ser somente por Código 
Morse, ou substituir o rádio por sinais visuais (luzes ou bandeirolas) e deverá ser 
solicitado que façam um avião de bambu ou outros recursos disponíveis, ele 
será carregado pela tripulação. 
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Código Morse Internacional: 
 

 
Exemplos de letras em código morse (Foto: Wikipedia Commons) 

 
 
 
Ex: o “controle de tráfego” receberá a seguinte informação:  
“Entrega da Bola vermelha no aeródromo GRU” 
O satélite recebe a informação e verifica qual é o GRU (Guarulhos) e repassa 
para o “piloto”, que deverá pegar a bola vermelha e levar até o recipiente com o 
nome Guarulhos, isso utilizando os outros como avião. 
 
Conclusão: Se for um jogo competitivo quem entregar as encomendas no 
menor tempo ganha, se for um jogo inclusivo tem que realizar a tarefa 
satisfatoriamente. 
 
Esta ficha foi elaborada por 
Douglas Ricci da Costa e Ana Luisa Sauer da Costa 
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