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Visando atender uma demanda de nossos associados, os Escoteiros do Brasil através da
Diretoria de Eventos, tém a satisfacdo de apresentar o

Este evento tem como objetivo a realizacdo de atividades escoteiras descentralizadas,
durante o periodo de férias escolares. No entanto, o diferencial € que estas atividades deverao
ser realizadas em um dos Campos Escolas ou Centros Escoteiros espalhados por todo o
Territério Nacional.

Para esta edicao foram propostas atividades para serem desenvolvidas com sua secao, porém
a programacao final fica a cargo de cada UEL.

Quem sabe, nas férias, conhecer o Congresso Nacional, o Palacio do Planalto, a Catedral
Metropolitana e o Lago Paranoa? O Campo Escola do Distrito Federal fica pertinho desses
lugares. Em Goias, ter o prazer de conhecer um Centro SCENES, uma Base Escoteira de
Pesquisa e Educacao Ambiental, ajudando em seus projetos. No Maranhao, conhecer as lindas
praias, o clima tropical e a maravilhosa cultura do Bumba-meu-boi. Na Paraiba conhecer o
Farol do Cabo Branco e o Mercado Publico de Mangabeira. E antes de seguir rumo a Bateias,
fazer um passeio guiado por Curitiba no Parana. Ou ainda, quem sabe, fazer uma caminhada
no Parque Nacional de Itatiaia. Vocé sabia que Ia tem um Chalé Escoteiro do Rio de Janeiro? No
Rio Grande do Norte, conhecer as Lagoas de aguas cristalinas. Em Santa Catarina conhecer
um Viveiro de Mudas, a Lagoa da Conceicao e as praias de Floripa? Em Sao Paulo conhecer o
Pico do Jaragua e como vivem os Indios na Regido Metropolitana, além de todas as atracdes
gue possam cruzar nossos caminhos.

Estas atividades foram propostas, buscando estimular o Sistema de Equipes e as praticas de
campo, para que nossos associados facam o melhor possivel para explorar territérios com
seu grupo de amigos, vivenciando grandes aventuras em busca de seus projetos vida, além de
recarregar as energias € se preparar para o proximo semestre, de boas atividades que estao
por vir.
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Buscamos através deste documento fornecer ideias para o melhor aproveitamento dos
Campos Escolas do Brasil. Cada local tem suas caracteristicas proprias, por isso montamos
esse "MENU". Escolha os dias que mais se enquadram com a realidade do Campo Escola e as
condicdes da sua Unidade Escoteira Local.

Sinta-se a vontade de adaptar, misturar ou criar sua propria atividade, utilizando o programa
do AFE como um bivaque, escolhendo os dias de sua programacao e fazendo combinacao
de um fim de semana ou garantindo os 5 dias da proposta. Escolha também se quer
desenvolver a nivel de UEL, distrito ou regido. Cadastre a atividade na formatacao indicada
(tipo: Acampamento de Férias Escoteiro) e solicite via PAXTU Administrativo o distintivo do
acampamento de verao até o dia 21/02/2025.

E importante considerar a avaliacdo do espaco utilizado, os recursos humanos disponiveis e
de materiais. Nao se prenda as datas. Temos a alegria de ter boas infraestruturas de Campos
Escolas. O verdo € longo. Aproveite!

Além de varias opcoes de Campos Escolas espalhados pelo pais, temos diversas equipes de
apoio, que muitas vezes esquecemos de utilizar. Sado equipes de Inclusdo e Acessibilidade,
Espacos Seguros, Comunicacao, Saude, Programa, entre outras.

Nao esqueca de marcar @escoteirosdobrasil nas belas lembrancas que essa atividade vai criar.
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Entre janeiro e fevereiro de 2025

Importante consultar, previamente, a agenda do Campo Escola da sua Regido Escoteira para
verificar a disponibilidade.

Campos Escolas ou Centros Escoteiros

Descentralizado, por UEL, ramo, secao ou patrulha.

Todos os associados e convidados.

Atividades fora de sede e do horario de reunides da UEL devem ser feitas com Autorizacoes de
Pais e da Diretoria da UEL. Sempre com enfoque nos Espacos Seguros e seguindo as orientacoes
de sua Regido Escoteira e regras de cada Campo Escola ou Centro Escoteiro.

Para arealizacdo de atividades presenciais — atividade de um dia ou acampamento - é necessaria
uma atencao especial aos protocolos. Seguir as orientacdes de saude e seguranca devera ser
uma obrigacao de todos.

E fundamental que as regras e orientacdes sejam claras para que todos possam desfrutar das
atividades de maneira segura e responsavel. Como movimento educativo que somos, devemos
compartilhar essa responsabilidade, orientando e envolvendo os jovens nos cuidados e
procedimentos de higiene e seguranca.



Boletim 1 - 03/12/24 Informacoes Gerais

Temporada Verao - 2025

Abaixo, serdao apresentadas sugestoes de diferentes tipos de atividades, para que cada UEL ou
secao possa elaborar sua propria programacao. Escolha aquelas que melhor se adequem ao seu
planejamento e boa atividade.

E importante que no planejamento prévio, também seja considerado, atividades alternativas
para o caso de condicdes climaticas adversas.

A maior parte dos campos escolas possuem diversas “atracdes” proximas, justamente por
fazerem parte de parques nacionais ou estaduais ou por estarem localizados em regides de
potencial turistico.

No planejamento da atividade, as patrulhas, secdes ou UEL podem escolher quais atrativos
poderao conhecer, incluindo estas opcdes em sua programacao.

As atividades realizadas durante o AFE sao uma excelente oportunidade para que os jovens
realizem sua progressao pessoal, suas atividades e especialidades.

Vocé pode escolher qualquer campo escoteiro do Brasil para realizar o AFE, elaborar sua
programacao e se divertir. Nao esqueca que cada atividade tem uma preparacao de seguranca
especifica, com caracteristicas proprias, que deve ser considerada em seu planejamento.

Além de proporcionar momentos de aprendizado e diversao aos nossos jovens, o AFE é uma
excelente oportunidade para convidarmos membros da comunidade a participarem das
atividades. Ao abrir nossas portas, podemos apresentar o Escotismo a novos integrantes,
promovendo a inclusao e o trabalho em equipe. Juntos, podemos construir um futuro mais justo
e solidario.

O registro escoteiro junto a Unido dos Escoteiros do Brasil (UEB) € um passo essencial para quem
deseja participar das atividades. Este registro ndo apenas garante que os escoteiros estejam
alinhados com as diretrizes e valores promovidos pela UEB, mas também assegura a qualidade e
a seguranca das atividades realizadas, incluindo entre os beneficios o Seguro Escoteiro.

Um Seguro de Acidentes Pessoais coletivo que tem por objetivo oferecer assisténcia no pronto
atendimento emergencial de qualquer eventual acidente pessoal ocorrido com associados dos
Escoteiros do Brasil que estiverem regularmente registrados.

Conforme a organizacao local e custo de cada Campo Escola (taxa de utilizagdo ou diaria).
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As inscricbes de participantes registrados nos Escoteiros do Brasil devem ser realizadas
através do Paxtu Administrativo: paxtu.escoteiros.org.br/paxtu no menu Agenda -> Atividades
fora de sede -> TIPO -> AFE - Acampamento de Férias Escoteiro (o certificado e a compra dos
distintivos serdo liberados apds o registro da atividade no Paxtu ADM).

Solicitamos que as patrulhas que acamparem nos Centros Escoteiros postem, ao menos 3 fotos,
utilizando a #AFEverao25.

Dicas de Recursos Humanos e de Infraestrutura para a realizacdo das sugestdes de programacao
para o AFE — consultar ANEXO 1.

Principais:
* Vivéncia em equipe

* Desenvolver de forma intensiva os conteudos educativos do programa para jovens dos
Escoteiros do Brasil;

Secundarios:
* Desfrutar da natureza e vida ao ar livre de acordo com a lei e promessa escoteira;
» Autoconhecimento e superar desafios;

» Criar uma memoria afetiva da adolescéncia para ser relembrada com carinho e recriada no
futuro para outros membros do movimento.
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Cerimoénias: IBOA (Inspecdo, Bandeira, Oracao/ Reflexao, Avisos)

InformacGes gerais e regras do espaco: Zelar pela limpeza do campo, definir responsavel(is)
por retirar e levar o lixo até o local apropriado, limpeza e conservacao do espaco. Orientar
sobre agua potavel, localizacdo dos banheiros, enfermaria, espaco seguro etc.

(Escolha 1 ou mais)

Apresentacao da Caixa do Correio Elegante onde os participantes podem deixar mensagens
publicas ou privadas para os outros integrantes.

Apresentacao do personagem X* Personagem mistico que aparece durante o acampamento
e pega as coisas que estao fora do lugar, deixando um X escrito ou feito com gravetos.

*(Adaptar o nome do personagem para a realidade local, por exemplo o Quati Ladrao, Zorrilho,
Saci Pereré, Cabra safado, Calango bandido etc).

Montar campo:

Delimitacao da area

Barracas

Mochileiro/Intendéncia

Cozinha: toldo, mesa, banco, extra (fogao aéreo)

Croqui da area do acampamento. Trabalhe de forma alusiva a projetos com desenho completo
e divisao de fungdes.

Grande jogo coletivo: Ex.: Caca ao Tesouro, Beisebol, Pista de cordas, Atividade aquatica...

Jogo Noturno:

Instrucao de Astronomia/Previsao do tempo

Gincana estilo programa qual é a musica?
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Antes de dormir:
* Reunidao com liderancas

* Conversaao pé do fogo

(Escolha 1 ou mais)
Oficina: Yoga

Com especialista ou equipe/patrulha/secao deve aplicar mediante a preparacao prévia

Apos, escolher um dos temas:

» Conversa sobre acessibilidade, se possivel com alguma pessoa portadora de alguma
deficiéncia fisica;

* Instrucdo sobre LIBRAS preferencialmente com atividades praticas. Sugerimos cancoes
atuais com artistas renomados como Bruno Mars, ou alguma musica nacional que esteja
tocando bastante, entre outros;

* Instrucao sobre como interagir com pessoas autistas ou com outras sindromes com auxilio
de especialistas;

* Instrucao de primeiros socorros com especialistas.

* Jogos vendados;
» Transmissao de mensagens ou apresentacao de cancao em LIBRAS;
* Traducdo de uma mensagem em Braille;

» Jogo revezamento: Com formas de carregar pessoas.

Dica: Todas as atividades acompanhadas de reflexdes e ensinamentos sobre acessibilidade e
inclusao.

Na duvida, acione a equipe de acessibilidade de sua regidao ou orientacao da Equipe Nacional e/
ou outras regides para desenvolver a atividade.



Boletim 1 - 03/12/24 Informacoes Gerais

Temporada Verao - 2025

Grande jogo: Desastre aéreo conforme Ficha no ANEXO 2.

Dica: Se nao tiver a possibilidade de fazer parcerias institucionais com o Corpo de bombeiros,
médicos, e outras organizacoes, procure agregar voluntarios que sejam técnicos a atividade.

Propostas de substituicao ou para complementacdo em caso de sobra de tempo.

» Dinamicas de resolucao de conflitos alusivo a pressao para lidar com as situacoes de risco,
Educacao Sexual, Educacao Alimentar, etc.

» Conversa ao pé do fogo: Uso consciente de tecnologias, ja na preparacao para o dia seguinte;
ex: uso de imagem, cuidado na linguagem, triagem de fotografias, escolha da mensagem que
quer passar, aproveitamento de redes sociais, engajamento;

¢ Caminhada/Jornada noturna;

» Jogo ativo: Caca ao chefe.

07h: Alvorada

08h: Café (Junto com a equipe de servico procure servir um café da manha organizado e bonito).
Uma toalha ou uma flor na mesa ja faz toda a diferenca.

09h: Bandeira
09h30: Inspecao de campo

Oficina de ginastica: Com especialista, equipe/patrulha ou secdo que aplicara mediante a
preparacao prévia.

» Atividades de revezamento, incentivando o espirito de equipe.

* Desenvolvimento de atividade alusiva a comunicacao e criacao de conteudo escoteiro;

Ficha de atividade no ANEXO 3

Dica: Solicite ajuda e orientacao da Equipe Regional de Comunicacao.
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Atividade das modalidades:
* Mar-ver ANEXO 4
e Ar—ver ANEXOS5

* Verifique o horario do pér do sol e tire uma foto perfeita junto com sua UEL, patrulha ou
distrito, etc.

8h: Alvorada
9h: Café

Oficina Tai Chi Chuan: Com especialista, equipe/patrulha ou secao que aplicara mediante a
preparacao prévia.

9h: Bandeira

9h30: Inspecao de campo

* Visita aos campos de outras secdes;

Feira de trocas de lembrancinhas, distintivos e de exposicao de fotos escoteiras;
* Feirade artes escoteiras, desenhos e poemas;

» ATL: Piscina, pescaria, futebol etc.

Preparacao do fogo de conselho.

Sugestao —ver ANEXO 6.
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Fogo de conselho.

7h: Alvorada
8h: Café
9h: Bandeira

Leitura das mensagens do mural

9h30: Inspecao de campo final

Desmontar.

Almoco de encerramento

Sugestao: Convidar os pais para o almoco de encerramento. Preparar um almoco festivo
conforme a regiao. Feijoada, Churrasco, Galinhada, Moqueca etc.

O almoco para os pais pode ser “vendido” junto com o acampamento, mas separadamente,
sendo uma fonte extra de recursos ou uma forma de ajudar a custear as despesas do
acampamento.

Curitiba, 3 de Dezembro de 2024

Ivan Nascimento

Présidente dos Escoteiros do Brasil
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Gtens | Responsivel | Contato Respons. | Status | Observagao |

Local
Data

Visita técnica/vistoria para escolha do "menu”

Conjunto de Bandeiras

Definicdo de Programa

Planejamento Orcamentario

Plano de Seguranca

Transporte

Barracas

Material de Sapa

Material de Cozinha

Material de Primeiros socorros completo para
atendimento

Equipe de Atendimento de Primeiros socorros

Equipe de Cozinha

Chefe de campo

Lancamento de atividade no Paxtu e abertura
das inscricoes

Distintivos —encomendar

Troféus ou lembrancinhas de participacao

Equipe de Limpeza ou organizacao de rodizio
de equipe de servico

Comunicacao - sinal de internet, fotégrafos

Lonas para as atividades

Cordas

Fogareiro - caso nao seja cozinha central

Gas para fogareiro ou cozinha central

Materiais de fogo de conselho
GPS/Mapa do Local

Autorizacdes e Fichas Médicas

Documento pessoal de cada integrante para
embarque no transporte

Em caso de atividades fora do distrito é legal
contatar o Distrital e ou UEL da regiao, para
conhecimento e dicas locais

Animador de fogo de conselho

Prestacao de contas

Kit de primeiros socorros para instrucdao da
oficina
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Em caso de acidente aéreo, as acdes de primeiros socorros devem incluir:
Outras acoes poderao agregar sob orientacao técnica.

Os itens listados abaixo sao somente itens que nao podem faltar.

 Verificar a situacdo: Verificar se ha pessoas feridas ou inconscientes, e a gravidade das
lesdes.

» Verificar se ha pessoas sem vida e priorizar os que ainda podem ser salvos.

* Priorizar as vitimas: Atender primeiro as vitimas mais graves, como as com grandes
hemorragias.

* Remover os feridos: Remover os feridos do aviao com cuidado, principalmente se houver
traumas na coluna.

* Proteger dos elementos: Proteger as vitimas do vento, chuva, frio e insetos, priorizando os
feridos.

» Construir abrigo: Construir um abrigo temporario com materiais do aviao ou da bagagem dos
passageiros, ou com galhos, pedras ou madeira.

 Verificar equipamentos: Verificar o estado do radio, GPS, bussola e baterias da aeronave.

* Manter a calma: Manter a calma e a serenidade, inspirando confianca.

» Evitar o segundo trauma: Impedir que testemunhas manuseiem o acidentado, afastando-as
do local do acidente.

* Seroelo: Seroelo entre as informacdes e o servico de atendimento emergencial..

» Se as vitimas estiverem em local de dificil acesso e puderem ser deslocadas, € recomendavel
procurar um local de facil acesso de transportes de atendimento. Exemplo: proximo a estrada
para transporte terrestre, préximo a deck ou encosta do rio para transporte de navegacao e
em uma clareira para transporte aéreo;
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E importante agir com calma, mesmo que a situacdo seja grave, e evitar o panico. Tipos de
traumas:
* Lesdes traumaticas
» S3o causadas por impactos externos, como quedas, pancadas na cabeca, batidas de
carro, entre outros. As lesdes traumaticas mais comuns sao fraturas, entorses, luxacdes e
contusoes.
* Lesdesrombas
* Sao causadas por um forte impacto, como socos, pontapés, quedas, colisdao de veiculos,
explosao.
* Lesoes perfurantes
* Sao causadas por um objeto ou projétil que rompe a pele, como facas, vidro quebrado, balas,
estilhacos de granada.
* Trauma misto
« E a combinacdo de lesdes rombas e perfurantes, sendo mais comum em acidentes de
transito e atropelamentos.
* Queimaduras térmicas e quimicas
* Inalacdes ou ingestdes toxicas
* Estado de choque

Logo que acaba a oficina e antes da dispersao, colocar barulho de simulacao de estouro como se
algo tivesse acontecido proximo.

Os chefes presentes saem da sala e simulam procurar informacdes.

Depois da oficina e orientacoes, um voluntario vai entrar no local do curso dramatizando que
ficou sabendo de um acidente com muitas vitimas e que os escoteiros foram chamados para
ajudar.

Ha informacdes de muitos feridos e algumas pessoas podem estar sem vida e somos o socorro
mais proximo para o primeiro atendimento. Os jovens recebem uma carta informando o nimero
de vitimas e os cartdes de identificacao de vitimas.

Vermelho: Vitimas com ferimentos graves, mas com chance de sobrevida
Amarelo: Vitimas com ferimentos moderados

Verde: Vitimas com ferimentos leves e que podem ajudar no manejo dos outros
Preto ou cinza: Vitimas em parada cardiorrespiratoria

Obs: O método START é simples, rapido e sistematizado, e baseia-se na avaliacdo da respiracao,
circulacao, nivel de consciéncia e capacidade de andar. Apds isso, os jovens entram em
deslocamento com os chefes em uma area delimitada e comecam a procurar as vitimas.
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Sugestoes de casos para serem simulados:

CASO 1 - Fratura em membro inferior direito e entorse no membro inferior esquerdo/Luxacao
no ombro.

CASO 2 - Luxacao no ombro, queimadura no braco direito e desidratacdo/Estado de choque.
CASO 3 - Intoxicacao por inalacao de fumaca/Hemorragia no braco.

CASO 4 - Estilhacos na perna direita/Estilhacos no braco direito.

CASO 5 - Estilhacos no braco esquerdo/Fratura no tornozelo.

CASO 6 - Estado de choque/Fratura exposta antebraco esquerdo.

CASO 7 - Hemorragia interna/lnconsciéncia.

CASO 8 - Inconsciéncia/lnalacdo de fumaca.

CASO 9 - Inconsciéncia/Sem sinais vitais.

CASO 10 - Inconsciéncia/Hemorragia nasal.

CASO 11 - Estado de choque/Sangramento externo na regiao frontal da cabeca.

CASO 12 - Escoriacdes diversas em perna, braco, rosto/Estado de consciéncia.

CASO 13 - Parada respiratéria/Multiplas lesdes em membros inferiores e superiores.

CASO 14 - Estado de consciéncia/Dores no ombro/Desidratacao/Escoriacdes nas pernas e
bracos.
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Duracao: 40 minutos
Local: Campo Escola
Participantes: todas as secoes

Fisico, afetivo, carater, espiritual, intelectual e social

1. Celular ou outro equipamento para gravacao/ edicao de video;
2. Papel e caneta para pesquisa da aventura a ser executado;
3. Materiais distintos para a aventura selecionada.

Selecionar uma proposta de atividade que te represente como escoteiro e que entenda que é
atrativa ao publico escoteiro e publico externo.

Os jovens devem preparar a atividade sob orientacao, observando itens de seguranca;

Preparar um plano de gravacao e texto descritivo; observando clareza de informacdes, diccao,
oratoria e desinibicao para explicar a atividade;

Cada secdo devera escolher uma aventura escoteira que o represente e gravar um video de no
maximo 2 minutos apresentando como executar o jogo/ atividade. Recomendamos que seja
com a participaca@o de pelo 1 jovem de cada secdao devidamente uniformizado ou identificado
com o lenco escoteiro.
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Temporada Verao - 2025 Escoteiro e Sénior

Duracao: 2 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver habilidades de navegacao, cooperacao e respeito pelo meio ambiente
marinho.

Fisico, intelectual e social

* Mapas maritimos

* Bussola

* Cordas e cabos

» Equipamentos de seguranca (coletes salva-vidas, etc.)

* Navegacao com Bussola (30 minutos)
Orientar os escoteiros a usar a bussola para determinar direcdes.

* Nocdes de Seguranca no Mar (30 minutos)
Discutir aimportancia de equipamentos de seguranca.

» Exercicios de Cooperacao (40 minutos)
Dividir os escoteiros em equipes para realizar tarefas de navegacao.

* Conhecimento do Meio Ambiente Marinho (20 minutos)
Discutir impacto humano no ecossistema marinho.

Avaliacao:
» Participacao ativa
» Compreensao das habilidades aprendidas

Observacoes:
» Verificar condicdes climaticas antes da atividade.
» Garantir supervisao especializada.
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Duracao: 3 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver habilidades de sobrevivéncia em situacées de emergéncia no mar.

Fisico, intelectual e social

» Equipamentos de sobrevivéncia (bdias, cordas, etc.)
» Kit de primeiros socorros

» Técnicas de Flutuacdo (45 minutos)
* Construcao de Abordo (45 minutos)
* Sinalizacdo de Socorro (30 minutos)
* Primeiros Socorros no Mar (30 minutos)

Avaliacao:
* Demonstracao de habilidades praticas
* Compreensao de procedimentos de emergéncia
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Duracao: 3 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver habilidades de sobrevivéncia em situacées de emergéncia no mar.

Fisico e intelectual

* Mapas estelares
* Bussola
+ Sextante

* Identificacdo de Constelacdes (45 minutos)
* Calculo de Latitude e Longitude (45 minutos)
* Navegacao Pratica (30 minutos)

Avaliacao:
* Precisdo naidentificacao de astros
» Compreensao de conceitos astrondmicos
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Duracao: 2 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver conscientizacdo sobre aimportancia da conservacao marinha.

Fisico, intelectual e social

* Materiais reciclaveis
* Equipamentos de coleta de dados

* Coleta de Dados sobre a Fauna Marinha (45 minutos)
* Andlise de Impacto Humano no Ecossistema (45 minutos)
* Projeto de Conservacao (30 minutos)

Avaliacao:
* Participacao ativa
* Compreensao dos conceitos ecologicos.



acampamevilo de férias ANEXO 4

ESCOTEIRO  w

Temporada Verao - 2025 Escoteiro e Sénior

Duracao: 3 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver habilidades de resgate em situacdes de emergéncia no mar.

Fisico, intelectual e social

* Equipamentos de resgate (boias, cordas, etc.)
» Simuladores de emergéncia

» Técnicas de Resgate (45 minutos)
» Simulacado de Emergéncia (45 minutos)
* Avaliacao e Revisdo (30 minutos)

Avaliacao:
* Demonstracao de habilidades praticas
* Compreensao de procedimentos de resgate



acampamevilo de férias ANEXO 4

ESCOTEIRO  w

Temporada Verao - 2025 Escoteiro e Sénior

Duracao: 2 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver habilidades de orientacao em aguas.

Intelectual e social

* Mapas maritimos
* Bussola
* Equipamentos de navegacao

* Leitura de Mapas (45 minutos)
* Uso de Bussola (45 minutos)
» Navegacao Pratica (30 minutos)

Avaliacao:
* Precisao na leitura de mapas
* Compreensao de conceitos de navegacao



acampamevilo de férias ANEXO 4

ESCOTEIRO  we

Temporada Verao - 2025 Lobinho

Duracao: 1,5 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver habilidades de observacao, cooperacao e respeito pelo meio ambiente
marinho.

Fisico, intelectual e social

* Imagens de animais marinhos

* Mapas simples do litoral

* Cordas e cabos

» Equipamentos de seguranca (coletes salva-vidas, etc.)

» Cacaao Tesouro Marinho (30 minutos)
Esconder imagens de animais marinhos na praia ou em uma area simulada.
Os lobinhos devem encontrar e identificar os animais.

* Navegacao Simples (30 minutos)
Usar mapas simples para orientar os lobinhos em uma rota pretendida.

» Trabalho em Equipe (30 minutos)
Dividir os lobinhos em equipes para realizar tarefas de cooperacao (ex: construir um
castelo de areia).

» Seguranca no Mar (20 minutos)
Discutir aimportancia de equipamentos de seguranca e regras basicas de seguranca.

Avaliacao:
« Participacao ativa Dicas para os Lideres:
* Compreensao das habilidades aprendidas « Adaptar as atividades ao nivel
de habilidade dos lobinhos.
Observacgoes: « Incentivar a criatividade e a
» Verificar condicdes climaticas antes da atividade. cooperac3o.

» Garantir supervisao especializada.



acampamevilo de férias ANEXO 4

ESCOTEIRO  we

Temporada Verao - 2025 Lobinho

Duracao: 2 horas

Local:

Participantes:

Objetivo: Desenvolver habilidades de observacao, classificacdo e respeito pelo meio ambiente
marinho.

Intelectual e social

* Luvas de mergulho

« Oculos de mergulho

* Quadro de observacao

* Guiadeidentificacdo de animais marinhos

» Passeio pelo Litoral (45 minutos)
Observar e identificar animais marinhos.

» Classificacao de Animais (30 minutos)
Classificar animais em grupos.

» Desenho do Litoral (30 minutos)
Desenhar o que observaram.

» Jogo de Rastreamento (20 minutos)
Encontrar objetos no litoral.

Avaliacao: . )
+ Participacio ativa Dicas para os Lideres:
» Compreensao das habilidades aprendidas * Adaptar as atividades ao nivel
de habilidade dos lobinhos.
Observacoes: * Incentivar a curiosidade e a
» Verificar condi¢des climaticas antes da atividade. cooperacao.

» Garantir supervisao especializada.



acampamevilo de férias ANEXO 5

ESCOTEIRO  we

Temporada Verdo - 2025 Lobinho, Escoteiro e Sénior

Duracgao: 20 minutos
Local:
Participantes: Dois escotistas e duas patrulhas

Fisico, afetivo, intelectual e social

* Baldes cheios de agua;
» Sabao;
* Bacia/balde com agua.

Preparacao: Encher baldes com agua e coloca-los em um balde com agua e muito sabao.

Fundo de cena: A tropa pertence a um grupo de repositores de municao de uma esquadrilha e
devem passar a bomba sem explodir.

Explicacao: Com a tropa em circulo e por patrulha, o chefe entrega um dos baldes cheio de agua
e ensaboado para um jovem e este deve passar para o jovem do lado sem deixar o baldo estourar.
Se o balao estourar, o jovem sai do jogo. Vence a patrulha com maior numero de sobreviventes.

Pode-se dificultar o jogo colocando-se dois baldes por rodada, um no sentido horario e, o outro,
anti-horario.



acampamevilo de férias ANEXO 5

ESCOTEIRO  we

Temporada Vero - 2025 Lobinho, Escoteiro e Sénior

Duracao: 30 minutos
Local:
Participantes: Um escotista por patrulha

Fisico, afetivo, intelectual e social

* Dois bambolés por patrulha;
* Duas bolinhas de papel por jovem.

Preparacao: Colocar a tropa por patrulha, em colunas. A frente de cada patrulha, um dos
bambolés com as bolinhas de papel da patrulha dentro dele e cerca de 15m o outro bambolé.

Explicacao: Ao soar o apito, o primeiro jovem deve ser carregado por toda a patrulha, simulando
uma aeronave e transportando uma das bolinhas até o proximo bambolé. Retornando a base,
troca-se o aviao (indo o proximo patrulheiro) e carregando mais uma bolinha até o préximo
bambolé. Repete-se o processo com todos os jovens da patrulha até o término das bolinhas.



acampamevilo de férias ANEXO 5

ESCOTEIRO =

Temporada Verao - 2025 Escoteiro e Sénior

Duracgao: 25 minutos
Local:
Participantes: Dois escotistas e duas patrulhas

Fisico, afetivo, carater, intelectual e social

* Lapis;
* Papel;
* Folhas grandes para cada jovem.

Preparacao: Desenho rustico feito a mao com pincel atdmico em cartolina, representando um
aeroporto com hangares, pistas, torres de controle, avides pousados ou em voo, etc.

Explicacao: Toda a patrulha pode entrar neste jogo. Cada jovem representara um piloto que
levantara voo. Um de cada vez sera carregado pela patrulha, simulando uma aeronave, trés
vezes em volta do desenho (colocado no chao), e, depois de completados os voos, cada patrulha
voltara ao seu campo de pouso e cada piloto tera de reproduzir, de memodria, um mapa do
terreno que foi sobrevoado. Naturalmente, de costas para o desenho.

A patrulha vencedora sera aquela que fizer o melhor mapa.



acampamevilo de férias ANEXO 5

ESCOTEIRO =

Temporada Verao - 2025 Escoteiro e Sénior

Duracgao: 20 minutos
Local:
Participantes: Dois escotistas e duas patrulhas

Fisico e intelectual

* Um objeto (boné, sino, ou outro);
* Um pote de tinta por patrulha, uma cor diferente para cada patrulha (tinta para pele).

Preparacao: Dispor a tropa por patrulha, em circulo. Cada patrulha deve se pintar, criando, com a
tinta, uma caracterizacao prépria da esquadrilha.

Explicacao: A tropa estara em circulo, por patrulha. Dentro do circulo, coloca-se um alvo
(boné, sino ou outro). Os jovens ficaram agachados. Ao soar o primeiro apito, todos comecam
a caminhar agachados de bracos abertos, mantendo a formacao de circulo. Ao segundo
apito, todos erguem o corpo e caminham mais rapido, com os bracos abertos, simulando uma
aeronave. Ao terceiro apito, correm em circulo, mantendo sempre a formacao. Soando o quarto
apito, atacam o alvo (pegar o objeto do meio). A esquadrilha que pegar primeiro o alvo, ganha.



acampamevilo de férias ANEXO 5

ESCOTEIRO  we

Temporada Verdo - 2025 Lobinho, Escoteiro e Sénior

Duracgao: 20 minutos
Local:
Participantes: Dois escotistas e duas patrulhas

Fisico, afetivo, carater e intelectual

« Umsino
* Vendas

Preparacao: Todos os jovens, exceto um, sdo vendados e espalhados em um espaco
determinado.

Explicacao: Com todos os jovens vendados, escolher um jovem para ser a aeronave. Este jovem
ficard com os bracos para tras e com um sino pendurado no seu pescoco. Seu dever ¢é atravessar
a area demarcada sem ser pego pelos outros jovens, que estao vendados. O sino fara barulho
quando o jovem caminhar e os demais, vendados, serao guiados pelo som para pegar a aeronave.

O dever da aeronave é nao ser capturado, desenvolvendo uma técnica para nao fazer barulho.
Nao é permitido segurar o sino.



acampamevilo de férias ANEXO 6

ESCOTEIRO  wve

Temporada Vero - 2025 Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro

Duracao: 30 — 120 minutos
Local: Campo Escola / Centro Escoteiro
Participantes: a definir

Afetivo, carater, espiritual, intelectual e social

» Espaco adequado;

* Lenha, fosforo, isca, gravetos;

» Espaco para sentar ou solicitar que cada um leve cadeiras. Também pode ser utilizado lonas.
O importante é proporcionar um certo conforto para os participantes;

» Cancioneiro para utilizar em caso de necessidade

* Animador de fogo de conselho;

» Caixa de som e microfone;

* Material para filmagem ( celular ou cdmera ) para registro e caso queira guardar ou enviar o
material;

Pesquisar sobre o folclore de sua regido. Inserimos links de apoio, porém os grupos podem

sugerir outros que eventualmente ndo tenha sido contemplado nos links;

Se nunca participou ou realizou um fogo de conselho, veja links na bibliografia.

Sugestao: Pos fogo de conselho: Enviar para a sua regiao um pedacinho de carvao restante da
fogueira.

Livro: Ser Escoteiro - Fogo de Conselho

Folclore Brasileiro

Folclore Brasileiro 2

Folclore Brasileiro 3



https://www.lisbrasil.com/arquivos/BibVirt01/SerEscoteiro2_FogoDeConselho.pdf
https://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/
https://brasilescola.uol.com.br/historiab/folclore-brasileiro.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/folclore/folclore-brasileiro.htm

