
BOLETIM 5

Informações Gerais (Lista de Funções ES,

Subcampos, materiais, chegada e saída, etc…)

Versão 1 - 02.07.2025



BOLETIM 5
Informações Gerais (Lista de Funções ES, Subcampos,

materiais, chegada e saída, etc…)

Este boletim apresenta informações adicionais sobre o programa da 15ª Aventura Nacional Sênior, com o 
objetivo de esclarecer detalhes operacionais e orientações práticas de cada módulo de atividade e de todo 
o evento.

As orientações a seguir visam garantir que todas as patrulhas, escotistas e responsáveis conheçam previamente 
as características de cada módulo, os requisitos de participação, o nível de esforço físico, os cuidados 
específicos e as dinâmicas de funcionamento.

É fundamental que cada participante se prepare adequadamente e que os responsáveis revisem atentamente 
estas orientações, providenciando os materiais necessários, alinhando expectativas com antecedência, para 
que a experiência seja segura e significativa para todos.

1. INFORMAÇÕES COMPLEMENTARES SOBRE O PROGRAMA DA 15ª ANS

MÓDULO NAVEGAÇÃO

É uma atividade de alto desgaste físico, em que as patrulhas constroem suas próprias embarcações com 
materiais fornecidos pela organização.

Depois, realizam uma navegação supervisionada na Represa Chavantes, com deslocamento aquático e 
pernoite fora do Acampamento Central. A atividade exige trabalho em equipe, esforço físico, resistência e 
atenção rigorosa à segurança.

Cada participante deve ter colete salva-vidas (fornecido pela organização, de uso obrigatório), roupa 
apropriada para atividades aquáticas (como camiseta sintética e bermuda), calçado fechado que possa 
molhar, protetor solar, repelente, cantil com água, troca de roupa seca e toalha, material de higiene pessoal, 
saco de dormir e isolante térmico.

Observação: as mochilas não serão deslocadas nas embarcações até a prainha. Cada patrulha deve levar 
uma barraca adequada para pernoite, kit de primeiros socorros, lona ou cobertura plástica para proteger 
equipamentos e material de sinalização noturna (lanternas ou bastões de luz química).

2



Recomendações:

•	 Manter o colete salva-vidas vestido durante toda a atividade aquática - seu uso é obrigatório do início 
ao fim da navegação;

•	 Respeitar todas as orientações da equipe de serviço, escotistas, monitores e as sinalizações de segurança 
ao longo do percurso;

•	 Organizar seus pertences com antecedência, facilitando o transporte e evitando atrasos ou perdas de 
materiais;

•	 As patrulhas poderão levar a lona utilizada na embarcação, após o uso, para a construção do abrigo, 
para serem utilizadas no pernoite.

MÓDULO EXPLORAÇÃO

Acontecerá em ambientes naturais de difícil acesso, como o Morro do Gavião e a Pedra do Índio, com 
caminhadas, subidas, trilhas e uso de mapas e bússolas. A atividade exige boa condição física, atenção à 
segurança e espírito de patrulha.

Cada participante deve estar com roupa leve e resistente, calçado fechado e confortável (bota ou tênis de 
trilha), lenço do evento e crachá visíveis, mochila pequena, capa de chuva, cantil com água e kit lanche 
individual. É recomendável o uso de boné ou chapéu, protetor solar, repelente e, se desejar, bastão de 
caminhada. Cada patrulha deve levar kit de primeiros socorros e bússola, o mapa será fornecido no Guia 
do Participante.

Recomendações: evitar excesso de peso, hidratar-se com frequência, manter o ritmo do grupo, não se 
afastar da patrulha e seguir as orientações dos monitores.

MÓDULO JOGOS, TORNEIOS E SPLASH

Será realizado no Vale dos Sonhos e inclui jogos escoteiros, desafios entre patrulhas e atividades aquáticas 
supervisionadas.

Cada participante deve usar roupa de atividade, lenço do evento e crachá visíveis, além de calçado próprio 
para água ou calçado fechado que possa molhar. Também é indispensável levar toalha, troca de roupa, cantil 
com água, protetor solar e repelente. Cada patrulha deve ter um kit de primeiros socorros e sinalização que 
identifique o grupo (bandeirola ou lenço).

Recomendações: aplicar protetor solar antes e durante a atividade, beber água com frequência e seguir as 
orientações dos monitores.
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MÓDULO JOGO DA CIDADE

Consiste em uma exploração urbana pelas ruas de Carlópolis, com jogos de orientação, geocaching, pistas e 
dinâmicas de integração. A atividade requer atenção ao trânsito, responsabilidade social e boa organização 
da patrulha.

Cada participante deve usar roupa confortável, lenço do evento, crachá, calçado fechado, chapéu ou boné, 
além de levar cantil com água e protetor solar. Cada patrulha deve ter um celular ou dispositivo para registro 
fotográfico (com uso orientado), kit de primeiros socorros e o mapa da área fornecido pela organização.

Recomendações: caminhar sempre em grupo, respeitar as regras de segurança viária e seguir todas as 
orientações sobre interação com a comunidade local.

MÓDULO CERIMÔNIAS

Compreende momentos institucionais e simbólicos que marcam a abertura e o encerramento do evento, 
com apelo emocional e educativo, sem exigência física.

Cada participante deve estar com o uniforme/vestuário completo, lenço do evento e crachá de identificação. 
Cada patrulha deve levar sua bandeirola ou símbolo de identificação.

Recomendações: respeitar os momentos solenes, manter uma postura compatível com o caráter cerimonial 
e preparar com antecedência qualquer apresentação ou participação simbólica.

MÓDULO ATIVIDADES NOTURNAS

Reúne grandes momentos coletivos ao final de cada dia, como o Fogo de Conselho por subcampo e a Festa 
de Todas as Tribos, com deslocamentos noturnos e atividades culturais em grupo.

Cada participante deve levar lanterna com pilhas extras, roupa de atividade ou traje específico conforme a 
programação, agasalho para o frio noturno e repelente. Cada patrulha deve ter o kit de primeiros socorros 
e os itens necessários para apresentação cultural, caso esteja prevista.

Recomendações: transitar sempre acompanhado por um adulto ou pela patrulha, respeitar os horários e 
seguir as orientações da equipe de serviço.
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MATERIAIS INDIVIDUAIS

Para participação nos módulos de atividades, os participantes deverão levar os seguintes materiais: 

•	 Camisetas (priorize as de motivo escoteiro, de neoprene ou com fator de proteção UV);
•	 Calças ou bermudas de tecido leve e arejado para atividades aquáticas;
•	 Meias e roupas íntimas;
•	 Roupa de banho para atividades aquáticas;
•	 Camiseta branca;
•	 Agasalhos e roupas para o frio;
•	 Capa de chuva, anorak ou similar;
•	 Calçados fechados e confortáveis (incluindo calçado reserva);
•	 Calçado para atividades aquáticas ou fechado que possa ser molhado;
•	 Boné ou chapéu para proteção solar;
•	 Mochila de ataque ou modelo estanque, até 40 litros;
•	 Saco de dormir;
•	 Isolante térmico;
•	 1 cobertor térmico aluminizado (item de segurança);
•	 Prato, caneca e talheres;
•	 Cantil;
•	 Materiais de higiene pessoal;
•	 Repelente de insetos;
•	 Protetor solar;
•	 Toalha;
•	 Elástico para cabelos compridos;
•	 Lanterna com pilha reserva;
•	 Canivete;
•	 Carregador portátil (Power bank);
•	 Sacos plásticos reforçados ou bolsas impermeáveis (para proteger o material individual e a mochila);
•	 Porta-celular e porta-documentos impermeável (modelo estanque);
•	 Luvas simples (para manuseio de materiais).

Lembre-se de adaptar as quantidades de cada item de acordo com a duração da atividade. Roupas de muda 
são necessárias após as atividades aquáticas. Sacolas plásticas colocadas dentro do tênis, é uma alternativa 
barata para manter os pés secos.
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IMPORTANTE

Estamos no inverno e nesta época os dias são muito frios. A previsão do tempo indica 
temperaturas variando entre 10º e 22º na cidade de Carlópolis e arredores. Recomendamos especial 
atenção para baixas temperaturas, para que sejam levadas roupas de frio e abrigos de evento, bem 
como sacos de dormir e cobertores adequados para o pernoite. O cobertor térmico aluminizado 

também é considerado um item de segurança importante, do qual recomendamos 
que seja levado por todos os participantes. 

MATERIAIS POR PATRULHA

•	 2 Bússolas (tipo silva);
•	 Cabo solteiro - 10 m (espessura mínima de 9mm);
•	 Toldo para abrigos (será utilizado para o pernoite fora do campo - Relembramos que, no caso de 

patrulhas mistas, deve ser observada a separação por gênero);
•	 1 rolo de sisal (para montagem dos abrigos);
•	 Bandeirola de identificação da patrulha para a embarcação (não é necessário bastão);
•	 Barracas, para pernoite no campo. Relembramos que, no caso de patrulhas mistas, deve ser observada 

a separação conforme regras do POR;
•	 Caixa de primeiros socorros, contendo antisséptico, gaze, atadura, band-aid;
•	 Caso possuam, remos curtos e colete salva-vidas Classe III.

2. CHEGADA E SAÍDA DO CAMPO

A. CHEGADA

•	 Equipe de Serviço - A abertura do campo para a Equipe de Serviço será possível, somente a partir do 
dia 11/07/2025, às 10h. Neste mesmo dia, a Equipe de Serviço receberá treinamento específico sobre 
suas atribuições, às 14h.

•	 Escotistas e Jovens - O campo estará aberto somente a partir das 14h do dia 12/07/2025. A entrada 
seguirá os procedimentos que serão disponibilizados no pré-cadastro abaixo.

Importante: Não será permitida a entrada de membros juvenis em datas diferentes das estabelecidas neste 
boletim. 

6



B. SAÍDA DO CAMPO

O campo deve estar totalmente desocupado até às 12h de quinta-feira do dia 17/07/2025. A cerimônia de 
encerramento ocorrerá no dia 16 de julho, às 20h. Logo após o encerramento, as UELs poderão iniciar seus 
deslocamentos de retorno, com saídas autorizadas até 23h59min do dia 16. As saídas serão retomadas no 
dia 17/07 a partir das 06h.

C. PRÉ-CADASTRO DE CHEGADA E SAÍDA - ESCOTISTAS E JOVENS 

Para organizar a logística de entrada e saída do campo, as equipes devem informar sua previsão de chegada 
e saída através do formulário abaixo:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfok_
Fk64toxtM5AeG7GVqxgJkjXOkyGY5iO1FvNzxCzeJoTA/viewform?usp=preview 

D. ACESSO COM ÔNIBUS, MICRO-ÔNIBUS E VANS

•	 Ao chegar, todos devem ter um responsável principal. Este responsável deverá ter em mãos uma lista 
única (modelo anexo) com todos os dados dos passageiros, contendo: Nomes completos, RG, CPF e 
UEL de todos os passageiros. 

•	 Os que não tiverem com a lista em mãos, deverão providenciar uma na hora e com isso poderão 
perder sua vez na fila.

•	 Os ônibus serão recebidos e atendidos por ordem de chegada. A equipe de transporte identificará o 
ônibus com um número e será feita uma chamada nominal de todos os passageiros, identificando as 
UELs que compõem cada ônibus. 

•	 Com a lista em mãos e a chamada nominal confirmada, o ônibus estará liberado para seguir à secretaria 
para check-in e retirada dos kits. Somente um responsável por ônibus poderá descer neste ponto. 

•	 Após a retirada do kit e durante o acesso ao campo, é importante seguir todas as orientações e  
realizar o descarregamento o mais rápido possível, para não atrasar a entrada dos outros participantes. 
Organize as bagagens antes de sair do ônibus para agilizar o processo e siga as instruções da equipe de 
segurança em relação ao local. 

•	 Evite aglomerações e mantenha a calma durante todo o processo.
•	 O responsável do ônibus deve possuir, obrigatoriamente, o contato do motorista para qualquer 

eventualidade, ou mesmo da empresa de ônibus contratada.
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3. TERMO DE PARTICIPAÇÃO E RESPONSABILIDADE COMPARTILHADA

O Termo de Participação e Responsabilidade Compartilhada, é um documento obrigatório que garante que 
todos os responsáveis legais estejam plenamente informados sobre:

•	 A natureza das atividades previstas, incluindo seus níveis de esforço físico e os cuidados específicos 
necessários;

•	 As responsabilidades do Comitê Organizador na gestão da segurança, da saúde e da infraestrutura do 
evento;

•	 As responsabilidades das famílias quanto à preparação, ao acompanhamento e à conduta dos jovens 
participantes;

•	 Os procedimentos adotados para situações de necessidade especial, emergência ou retorno antecipado;
•	 As regras sobre o uso de imagens e registros institucionais.

O termo também formaliza a ciência sobre o caráter itinerante da Aventura Nacional Sênior, que envolve 
pernoite em áreas de camping, deslocamentos entre os municípios-sede e atividades com características de 
acampamento escoteiro.

Sua assinatura é requisito indispensável para a validação da inscrição e tem como propósito garantir o 
alinhamento de expectativas, a corresponsabilidade e a segurança jurídica de todas as partes envolvidas.
Reforçamos que este boletim atende às diretrizes da Política Nacional de Espaços Seguros, da Política 
de Gestão de Riscos e aos princípios educativos do Movimento Escoteiro, promovendo transparência e 
compromisso mútuo com a experiência formativa dos jovens.

Clique aqui para acessar o Termo dos Jovens:
http://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2025/07/TERMO.pdf

IMPORTANTE!
O envio do termo deverá ser realizado eletronicamente até o dia 05 de julho (sábado).

Nota: O Termo dos adultos voluntários será assinado junto ao ATV. Link no item 5, abaixo.
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4. LISTA DAS PATRULHAS E TROPAS

Cada Subcampo será composto por 10 tropas. Cada tropa será formada por 4 patrulhas. Os nomes dos 
subcampos trazem referência a acidentes geográficos marcantes do nosso país, cenários que inspiram o 
marco simbólico do Ramo Sênior:

•	 SUBCAMPO 1 - Neblina: Pico da Neblina (AM) - O ponto mais alto do Brasil, com 2.995 metros de 
altitude, envolto por constantes névoas.

•	 SUBCAMPO 2 - Espinhaço: Serra do Espinhaço (MG/BA) - Única cordilheira do Brasil, declarada 
pela UNESCO como Reserva da Biosfera.

•	 SUBCAMPO 3 - Mantiqueira: Serra da Mantiqueira (MG/SP/RJ) - Nome de origem tupi, significando 
“gota de chuva” ou “chuva gotejante”.

•	 SUBCAMPO 4 - Marajó: Ilha de Marajó (PA) - A maior ilha fluviomarítima do mundo, localizada 
na foz do Rio Amazonas.

Confira a composição dos Subcampos e Tropas no link:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1C90HOU2aPG_kuCzmXX-_
RWutGXZs1MfRHkZm4ZmeVbM/edit?gid=0#gid=0

Qualquer divergência deve ser tratada diretamente com o Coordenador do Contingente da sua Região, 
que fará contato com a Organização da Aventura Nacional Sênior. Caberá à organização a análise e decisão 
quanto a estes casos.

5. DESIGNAÇÕES DE FUNÇÕES DA EQUIPE DE SERVIÇOS

Acesse a lista de designações da Equipe de Serviços clicando aqui: Equipe de Serviços

Assinatura do Acordo de Trabalho Voluntário para membros da Equipe de Serviços e Escotistas: 
A entrada dos voluntários participantes da 15ª Aventura Nacional Sênior somente será permitida a partir 
da assinatura do Acordo de Trabalho Voluntário, disponível no Campo Escola Virtual, a partir do link: 
Assinatura do ATV
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6. INFORMAÇÕES IMPORTANTES 

•	 Ficha de Saúde: Certifique-se de que os dados da ficha de saúde de todos os participantes, jovens e 
adultos, estão atualizados.

•	 Sugestões de locais para refeições (Carlópolis): Com o intuito de facilitar a logística dos grupos que 
chegarão próximo do almoço em Carlópolis, segue abaixo uma lista com possíveis opções para 
refeições. A negociação com cada estabelecimento é de responsabilidade de cada grupo de viagem.

•	 Fornalha Pizzaria - telefone para contato: (43) 99632-1310
•	 Panificadora e Restaurante Bom Jesus - R. Benedito Salles, 615 - telefone para contato: 

(43) 99653-9285
•	 Toninho Paraná - R. Benedito Salles, 1287 - telefone para contato: (43) 99938-2720
•	 Thac Thal - R. Padre Hugo, 460 - Centro, Carlópolis 

•	 Automóvel: Uma área específica será indicada para estacionamento durante todo o evento. A 
circulação de veículos durante o evento não será permitida.

•	 Ônibus, vans e fretados: Após o check-in na secretaria, os veículos cadastrados só poderão acessar o 
campo para descarregar materiais. Não há estacionamento no Local para Ônibus ou Micro-ônibus.

•	 Autorizações: É recomendável que todas as fichas de autorização, inclusive as dos jovens enviadas 
pelo app, sejam impressas e levadas pelos responsáveis.

•	 Registro: Antes do evento, verifique se todos os participantes estarão com o registro institucional em 
dia durante o evento. 

•	 Remédios de uso contínuo e pessoal: Remédios de uso contínuo e pessoal devem ser levados 
pelos próprios participantes. Não será possível sair do campo para aquisições, bem como não é 
responsabilidade da organização do evento a aquisição de tais medicamentos. As informações sobre 
os medicamentos devem ser mantidas atualizadas na Ficha Médica. 
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7. PROCEDIMENTOS NÃO PREVISTOS

O Comitê Organizador da 15ª Aventura Nacional Sênior decidirá quanto aos procedimentos não previstos 
no presente documento ou qualquer excepcionalidade.

Acesse o Guia do participante e fique por dentro de todos os detalhes do evento.
Leia com antecedência e programe-se!

Curitiba, 02 de julho de 2025.

Irineu Muniz de Resende Neto
Presidente dos Escoteiros do Brasil
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