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BOLETIM 1 - INFORMAÇÕES GERAIS

A Aventura Sênior é, tradicionalmente, a atividade mais desafiadora, divertida e inspiradora do Ramo 
Sênior. É uma grande oportunidade de confraternização entre os jovens, de superação de limites e de novos 
aprendizados - tudo isso entre amigos.

As cidades de Carlópolis e Ribeirão Claro, no Paraná, irão emprestar uma paisagem rica em  belezas naturais 
para sediar a 15ª Aventura Nacional Sênior. A localização geográfica destas cidades é um elemento-
chave que a torna especial para aventuras e lazer, criando um ambiente perfeito para atividades ao ar livre, 
promovendo experiências inesquecíveis em meio à natureza.

As atividades oferecerão grandes surpresas para os participantes, garantindo a realização de um evento 
memorável para os jovens do Ramo Sênior.

Seniores e Guias, preparem-se para a aventura mais incrível da sua vida, em um paraíso natural!

1. TEMA, LOCAL E CLIMA

Os Escoteiros do Brasil realizarão, de 12 a 17 de julho de 2025, a 15ª Aventura Nacional Sênior, nas cidades 
de Carlópolis e Ribeirão Claro (PR). Mergulhe nas belezas naturais destes municípios no norte pioneiro do 
Paraná, com rios cristalinos, montanhas exuberantes e uma rica cultura local.

O evento tem como tema “Viver aventuras, superar desafios”, que deve inspirar os participantes, 
de distintas partes do país, a vivenciarem uma oportunidade única de compartilhar desafios e aventuras. 
A Aventura Nacional Sênior é mais do que um evento, é um chamado ao autoconhecimento, onde os 
participantes embarcam em desafios emocionantes, superando limites e descobrindo novas habilidades 
enquanto vivenciam momentos intensos junto à natureza. Será uma oportunidade de criar memórias 
inesquecíveis e formar amizades que ultrapassam fronteiras, unindo sêniores e guias de diferentes partes do 
país. 

Durante a Aventura os participantes terão a oportunidade de conhecer a beleza histórica e natural da 
região e explorar seus rios, prainhas e montanhas. O acampamento será na Ilha do Ponciano, uma área da 
Prefeitura Municipal de Carlópolis, nossa parceira neste projeto, que fica próximo ao centro da cidade.
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A temperatura, na época da realização do evento, varia entre a mínima de 15ºC na madrugada e a máxima 
de 27ºC durante o dia, com baixa umidade do ar, variando de 15% a 30%. O Comitê Organizador do 
evento aconselha que sejam levadas roupas leves e protetor solar para as atividades durante o dia e para as 
atividades aquáticas, e agasalhos mais quentes para a noite.

2. ESTRUTURA E ORGANIZAÇÃO DO ACAMPAMENTO

• Responsabilidade, Coordenação e Organização do evento: A responsabilidade pela realização do 
evento é da União dos Escoteiros do Brasil. As diretrizes são definidas pelo Comitê Organizador, 
composto pelos membros eleitos da Diretoria Executiva Nacional e por um representante da Diretoria 
Regional da UEB/PR. O Escritório Nacional – EN, será responsável pela execução do evento, com o 
apoio de profissionais e voluntários, conforme decidido pelo Comitê Organizador.

• Subcampos: O campo será dividido em 4 Subcampos.
• Tropas, patrulhas e equipes de escotistas: Cada tropa será formada por 4 patrulhas, cada uma 

com 6 jovens e 1 escotista que as acompanham. Um dos escotistas será designado como Chefe 
da Tropa.

• Área de Acampamento e materiais de campo: Cada tropa terá uma área aproximada de 18 x 18 
metros, onde deverão se instalar as 4 patrulhas e os 4 escotistas, sendo um deles o chefe da tropa. 

• Coordenadores de Contingentes Regionais: Cada Diretoria Regional deverá designar um responsável 
regional, a quem caberá repassar informações da Aventura Nacional Sênior às Unidades Escoteiras 
Locais, organizar a montagem das patrulhas e tropas e outras funções que lhe forem atribuídas. O 
prazo para que as diretorias regionais indiquem o Coordenador Regional é 31  de março de 2025.

• Responsabilidade Compartilhada: A Aventura Nacional Sênior constitui-se num espaço de aprendizagem 
e responsabilidade compartilhada, que utiliza o Método Educativo Escoteiro como referência, onde 
a autoeducação e desenvolvimento da autonomia são valorizados. Isto significa que nossa proposta 
educativa deve estar presente em todos os momentos da Aventura, tanto nas atividades, quanto nas 
rotinas do acampamento. Desta forma, os participantes também são responsáveis pelo uso adequado, 
limpeza e manutenção das áreas comuns (subcampos, banheiros, etc.) e devem ser orientados 
pelos escotistas para colaborar nestes processos, como parte da sua experiência educativa e vida no 
subcampo.

3. ALIMENTAÇÃO DA AVENTURA NACIONAL SÊNIOR

A alimentação para os jovens e equipe de serviço está incluída na taxa da Aventura Nacional Sênior e será 
servida em restaurante específico (quando estiverem no campo) ou em formato de kit lanche quando 
estiverem em atividade externa.
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4. CHEGADA E SAÍDA NO CAMPO

CHEGADA

• Equipe de Serviço - O campo estará aberto a partir das 10h do dia 11/07/25 (sexta-feira).
• Escotistas e Jovens - O campo estará aberto a partir das 14h do dia 12 de julho (sábado). A entrada 

seguirá os procedimentos que serão disponibilizados abaixo.

*A entrada deverá seguir os procedimentos que serão disponibilizados nos próximos boletins.

SAÍDA

O campo deve estar totalmente desocupado até às 12h do dia 18 de julho (sexta-feira).

5. ESPAÇOS SEGUROS

Os eventos escoteiros, em todos os níveis dos Escoteiros do Brasil, devem respeitar os valores contidos em 
nossa Promessa e Lei Escoteira, bem como as diretrizes contidas na Política Nacional de Espaços Seguros, 
aprovada pelo Conselho de Administração Nacional em 2023. A Aventura Nacional Sênior funcionará 
respeitando esta importante política, prioritária em nossa Instituição.

Espaços Seguros significa estabelecer um ambiente que promova e apoie o bem-estar das crianças, 
adolescentes, jovens e adultos, assegurando a manifestação de suas individualidades, ao mesmo tempo que 
busca prevenir as práticas potencialmente abusivas à sua saúde física e mental.

A Aventura contará com uma equipe responsável por promover um ambiente acolhedor e saudável durante 
todo o evento e manter os “Espaços Seguros” para os membros juvenis e adultos inscritos, inclusive nos 
deslocamentos externos e seus módulos. A convivência segura e o bem-estar de jovens e adultos são essenciais 
para o cumprimento do Propósito do Movimento Escoteiro.

5.1. INCLUSÃO - ACOMPANHANTES TERAPÊUTICOS

O nosso Projeto Educativo valoriza e respeita a diversidade, o convívio harmônico entre as pessoas e a 
inclusão. Dentre os princípios do evento, destacamos a importância de “Assegurar prioritariamente um 
espaço seguro, inclusivo e acessível para todos, possibilitando o autodesenvolvimento dos jovens por meio 
de relacionamentos interpessoais positivos e saudáveis.”. Nos eventos escoteiros é fundamental garantir que 
todos tenham a oportunidade de participar e se sentir bem-vindos. No entanto, é importante reconhecer 
que nem todos os espaços são automaticamente acessíveis pois as necessidades individuais variam 
significativamente.
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Efetivar adequações à medida que as necessidades e dificuldades sejam informadas ou se apresentem, é 
uma forma de promover a inclusão, oferecendo equidade de oportunidade a todos os inscritos. Assim, 
é fundamental que os responsáveis apontem na ficha de inscrição do evento, que será disponibilizada 
para assinatura, e na ficha médica, todas as informações de situações particulares de saúde, alimentares, 
deficiências, transtornos, entre outros apontamentos, que auxiliem o atendimento inclusivo do inscrito.

O evento tentará se adequar da melhor forma possível para promover a acessibilidade e a inclusão 
nos aspectos físico, sensorial, emocional e mental para todos os participantes. Porém, de acordo com a 
infraestrutura, com o local, a programação e os recursos disponíveis, nem tudo poderá ser adaptado para se 
tornar acessível, e algumas atividades poderão não ser integralmente inclusivas. Contudo, isso não significa 
que o participante estará excluído ou alheio às propostas oferecidas.

Os jovens com deficiência (PCD) que pretendem se inscrever, serão analisados individualmente, já que 
cada um tem necessidades particulares que precisam ser consideradas a fim de assegurar e promover a 
inclusão social, a igualdade de oportunidades e o exercício pleno da cidadania. De posse das informações 
e do envio de laudos, quando for pertinente, será realizada reunião on-line, previamente agendada, 
entre os responsáveis e a equipe de Espaços Seguros, com a participação da Equipe Nacional de Inclusão e 
Acessibilidade e se possível, também com os escotistas que conhecem os jovens, para em conjunto decidirem 
sobre as possibilidades de adaptações necessárias e a possível inscrição do participante no evento.

Autorizada a inscrição, para formalizar este compromisso mútuo, as partes interessadas, responsáveis e 
o comitê organizador assinarão um “Termo de Participação e Responsabilidade Compartilhada”. Este 
documento refletirá nosso compromisso coletivo em proporcionar um ambiente seguro, acolhedor e 
adaptado às necessidades individuais de cada participante, além de estabelecer claramente as expectativas e 
responsabilidades de cada parte.

A assinatura deste termo contempla pessoas com deficiência, ou seja, aquelas que têm impedimentos de 
longo prazo, de natureza física, mental, intelectual ou sensorial. Casos que demandem um acompanhante 
terapêutico (AT) especializado, deverão apresentar laudo específico que indique esta necessidade. Os 
responsáveis pelo jovem assumem a responsabilidade pela indicação do AT. As condições de participação 
do acompanhante deverão estar claramente descritas no termo.

Também será necessário que o acompanhante seja registrado nos Escoteiros do Brasil, esteja inscrito através 
da Unidade Escoteira Local no evento e participe de todos os cursos previstos. As condições de participação 
do acompanhante deverão estar claramente descritas no termo.

IMPORTANTE: O aceite da inscrição do jovem/adulto está condicionado à assinatura do Termo de 
Participação e Responsabilidade Compartilhada.
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6. FICHA MÉDICA - RESTRIÇÕES ALIMENTARES, ALERGIAS, ETC

A segurança e o bem-estar de todos os participantes é prioridade. Com isso, a ficha médica atualizada surge 
como um elemento crucial para garantir a tranquilidade de todos os participantes. Revise a ficha médica do 
PAXTU e faça todas as atualizações necessárias antes de submeter sua inscrição.

7. BANHEIROS E BARRACAS

O respeito à dignidade da pessoa é um princípio fundamental, que deve ser respeitado. A preservação da 
imagem, o respeito à individualidade, à intimidade, integridade física e psicológica devem permear todas 
as ações e estrutura do evento.

Cumpre destacar que adultos e jovens devem respeitar a privacidade uns dos outros, de modo que banheiros 
e barracas devem ser separados, respeitando ainda a divisão destes por gênero. O evento disponibilizará 
banheiros e chuveiros acessíveis, além de instalações individuais que atenderão a todas as necessidades e 
gêneros, com separação clara entre o uso por jovens e adultos.

8. SAÚDE E SEGURANÇA

a) Atendimento Médico

A organização da Aventura manterá equipe de primeiros socorros nos locais onde se faça necessário e um 
corpo médico próprio, na área de acampamento, para atendimentos de urgência. Casos que necessitem 
outro tipo de atendimento serão encaminhados à rede hospitalar. Os participantes filiados a planos de saúde 
ou com seguro saúde devem levar suas credenciais.

b) Segurança

A segurança externa à área de acampamento estará a cargo de empresa contratada, e a interna será missão da 
equipe de segurança integrada por membros da Equipe de Serviço, cuja principal responsabilidade será zelar 
pelo cumprimento das normas do evento, para o que se deve prestar plena cooperação. Seus integrantes 
estarão devidamente identificados.
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9. PARTICIPAÇÃO

A atividade é destinada a membros da União dos Escoteiros do Brasil – que estejam vinculados a uma 
Unidade Escoteira Local e que estejam ativos no Movimento Escoteiro, com a obrigatoriedade do Registro 
Institucional em vigor na data do evento.

a) Jovem

A participação na Aventura Nacional Sênior como “jovem” está condicionada a que o jovem tenha entre 
14 e 17 anos completos durante o período de realização da atividade, que será de 12 a 17 de julho de 
2025. Isso significa que o participante deve ter nascido entre 12 de julho de 2007 e 12 de julho de 2011, 
portanto, apenas quem estiver dentro deste intervalo de datas poderá se inscrever, garantindo 
que todos os participantes estejam na faixa etária condizente com o Ramo Sênior.

b) Escotista

A participação na Aventura Nacional Sênior como “escotista” (responsável por uma patrulha com 6 jovens) 
é permitida para os adultos que atendam os seguintes requisitos:

• Possuam idade igual ou superior a 21 anos na data de início do acampamento;
• Estejam registrados na categoria “Escotista”, em seu cadastro no PAXTU;
• Possuam, preferencialmente, experiência na condução de Tropas do Ramo Sênior;
• Possuam o Nível Preliminar concluído - para os Assistentes de Seção;
• Possuam o Nível Intermediário Escotista concluído - para os Chefes de Tropa
• Possuam o certificado de conclusão do “Curso de Capacitação de Escotistas - Espaços Seguros e 

Operações”, que será disponibilizado pela Organização do Evento na plataforma EAD.

A inscrição como “Escotista” está condicionada à existência de inscrições de 4 ou mais jovens em sua UEL/
Distrito, para formar uma patrulha com seis jovens, para qual será designado como responsável, e que esteja 
cadastrado no PAXTU na categoria “Escotista” na data de montagem das Tropas.

IMPORTANTE: A efetiva participação na categoria “escotista” está condicionada ao preenchimento das 6 
vagas de uma patrulha. Caso não se completem as 6 vagas, e havendo necessidade de juntar com membros 
de outras Unidades Escoteiras Locais, terá preferência na inscrição o escotista que tiver a maior quantidade 
de jovens de sua Unidade Escoteira na patrulha.
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c) Equipe de Serviço - ES

A participação como membro da “Equipe de Serviço” é possível para adultos que atendam os seguintes 
requisitos:

• Possuam idade igual ou superior a 18 anos em 12 de Julho de 2025;
• Possuam o certificado de conclusão do “Curso de Capacitação para Equipe de Serviço - Espaços 

Seguros e Operações”, que será disponibilizado pela Organização do Evento na plataforma EAD.

A participação como membro da “Equipe de Serviço” está condicionada às necessidades do evento e ao 
perfil estabelecido para a função. Poderá ser previamente definido, ou não, qual será o setor de atuação do 
membro da ES no evento, de acordo com as necessidades da coordenação. As tarefas e funções da Equipe 
de Serviço serão definidas pelos organizadores da Aventura Nacional Sênior em um informativo específico.

IMPORTANTE: Os integrantes da Equipe de Serviço deverão chegar no campo no dia 11/07/25 (sexta-
feira), até às 12h para receberem treinamento específico sobre sua função. Essa condição é obrigatória e 
deverá ser observada no momento da candidatura. As vagas são limitadas e caso o inscrito não cumpra os 
requisitos poderá ter sua inscrição cancelada.

10. INSCRIÇÃO

a) Procedimento de Inscrição - Associados UEB

A inscrição dos participantes somente poderá ser efetuada pelo sistema “Meu PAXTU”, e deve considerar a 
idade na ocasião da realização do evento, além de outras condições estipuladas neste documento e outros 
correlatos. O evento terá a capacidade máxima de inscritos limitada a 1.200 participantes, inscritos entre 
todas as categorias. Sendo: 948 jovens, 158 escotistas e 94 membros da Equipe de Serviço.

Por meio do sistema “Meu PAXTU” o participante poderá ter acesso a informações pertinentes ao seu 
processo de inscrição, tais como:

• Escolher a condição de pagamento (boleto ou cartão de crédito);
• Imprimir boletos bancários;
• Acompanhar os pagamentos efetuados;
• Imprimir a autorização de participação; e
• Obter outras informações de interesse da Organização.
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A inscrição pela plataforma “Meu Paxtu” se dará de forma individual e somente estará validada após a 
aprovação da Diretoria da UEL na plataforma “Paxtu ADM”

Importante:  O processo de inscrição somente estará completo após:

• O participante anexar sua Ficha de Inscrição individual no APP Acamppa,  contendo a assinatura do 
próprio participante, bem como do seu responsável (no caso de jovens); e a assinatura do responsável 
pela Unidade Escoteira Local;

• Verificação do Registro Institucional em vigor;
• Verificação do pagamento integral da taxa de inscrição; e
• No caso dos adultos inscritos como “Escotista” e “Equipe de Serviço”, verificação do certificado de 

conclusão do curso em EAD.

b) Inscrição de associados provenientes de outras associações escoteiras filiadas à OMME (Organização 
Mundial do Movimento Escoteiro), da Federação de Bandeirantes do Brasil (FBB) e de demais organizações 
parceiras institucionais no evento é realizada em conformidade com os seguintes itens:

A estrutura administrativa da Associação parceira deverá autorizar a inscrição de participantes, atestando a 
regularidade do interessado junto à sua associação para o ano de 2025.

• A inscrição deverá ser feita primeiramente com o Setor de Eventos da UEB através do e-mail 
eventos@escoteiros.org.br e posteriormente será viabilizado acesso para preenchimento de ficha 
avulsa individual no PAXTU.

• Para suprir a inexistência de registro junto a União dos Escoteiros do Brasil - UEB e atender os custos 
administrativos e cobertura de seguro para o evento, fica definido que a Taxa do Aventura Nacional 
Sênior para membros de outras Associações Escoteiras filiadas a OMME sofrerá um acréscimo de 
R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) e para integrantes da FBB o valor de R$ 90,00 (noventa reais, 
referente a taxa de Registro Institucional) devendo tal valor ser somado à primeira parcela a ser paga 
de acordo com o item C abaixo.

IMPORTANTE: Considerando a limitação de vagas, a prioridade para inscrição será dada aos associados 
da UEB. As inscrições de associados de outras Associações Escoteiras filiadas à OMME, da Federação de 
Bandeirantes do Brasil - FBB e de outras parceiras institucionais estarão sujeitas à disponibilidade de vagas e 
serão atendidas por ordem de inscrição, conforme fila de interesse.
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c) Taxa da Aventura Nacional Sênior

• As inscrições poderão ser efetuadas, via MEU PAXTU, no período de 02 de dezembro de 2024 até 
25 de maio de 2025.

• A taxa de participação da Aventura Nacional Sênior poderá ser parcelada em até 12 vezes para 
pagamento via cartão de crédito.

• Para pagamento via boleto bancário, a taxa de participação poderá ser parcelada em até 6 
vezes, conforme as opções a seguir:

Parcela Data de vencimento
Quantidade de 

parcelas
Valor 

parcelas
Valor total

1 26/12/2024 6 199,85 1.199,00

2 26/01/2025 5 239,80 1.199,00

3 26/02/2025 4 299,75 1.199,00

4 26/03/2025 3 399,70 1.199,00

5 26/04/2025 2 599,50 1.199,00

6 26/05/2025 1 1.199,00 1.199,00

• O valor de cada parcela deverá ser quitado até a data do vencimento. Em caso de 2 parcelas em 
atraso, a inscrição será automaticamente cancelada.

• O atraso no pagamento de boleto acarretará cobrança de multa de 2% (dois por cento) e juros diários 
de 0,2% (zero ponto dois por cento), e estará sujeito ao cancelamento da inscrição.

• O ingresso no evento somente será autorizado para aqueles que tenham quitado integralmente 
todas as parcelas do plano escolhido até 26/05/2025. Após esta data estarão sujeitos às regras 
de cancelamento.
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Pagamento de Boletos Bancários
Impressão de Boletos Bancários: Após ter concluído o processo de inscrição pelo sistema PAXTU, o interessado 
deverá utilizar a opção de impressão do boleto, para posterior pagamento.

Incentivo  para Equipe de Serviço
Como forma de incentivar o trabalho prestado pelos participantes na “Equipe de Serviço”, a organização 
da Aventura Nacional Sênior fará uma devolução de até 15% (quinze por cento) do valor recebido a título 
de Taxa da Aventura, dependendo da avaliação de desempenho dentro da função definida, efetuado pelo 
coordenador da área de atuação no evento.

A taxa de inscrição tem a finalidade de cobrir os seguintes custos e despesas:

• Atividades de forma geral, incluindo os passeios e traslados do programa;
• Enxoval composto de um distintivo do evento, um lenço da atividade, uma cobertura, crachá e 

manual do participante;
• Alimentação - Café da Manhã, Almoço e Jantar - quando estiverem no campo ou em formato de kit 

lanche quando estiverem em atividade externa.
• Despesas operacionais, tais como a criação e confecção de materiais de divulgação; despesas postais, 

envio de documentos e outras correspondências às Regiões, UEL e membros da UEB, com vistas 
à participação na Aventura; despesas de telefone; taxas e custos bancários referentes a cobrança 
de boletos bancários; materiais de escritório necessários à organização; viagens e estadias para 
organização e divulgação da Aventura; frete para transporte do enxoval dos participantes; aquisição de 
medicamentos para uso pela equipe médica; realização de obras, construções e aluguéis de estruturas 
necessárias ao evento; aluguéis de equipamentos; aluguel de áreas de acampamento e atividades; etc.

Substituição de Inscritos
O participante poderá transferir sua inscrição, sem qualquer prejuízo, até o dia 20/05/2025, sempre via 
PAXTU, com a anuência dos dois interessados, bastando ambos estarem com registro e as prestações em dia.

Desistência de Inscritos
As regras para desistência e os percentuais de devolução de valores, serão publicadas no próximo boletim.

Composição de Patrulhas e Tropas
As patrulhas e tropas serão compostas através do Aplicativo ACAMPPA. Os Coordenadores Regionais 
deverão  aprovar a composição final das patrulhas e tropas até o dia 15/06/2025. O Setor de Eventos 
manterá à disposição dos Coordenadores Regionais as informações necessárias visando facilitar o trabalho, 
além daquelas que já estão disponibilizadas no PAXTU. Maiores informações nos próximos Boletins.
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Transporte
Considerando a existência de diversas opções de deslocamento para a Aventura:

• A organização do evento não indicará uma Agência de Turismo “oficial”;
• Ficará a critério do participante, isoladamente ou em conjunto com outros, definir o melhor meio e 

forma de transporte para a Aventura;
• A organização do evento poderá comercializar com Agências de Turismo espaços no site www.

escoteiros.org.br, sem que isso venha caracterizar recomendação de uso ou atestado de qualidade e 
idoneidade das empresas divulgadas;

• A organização do evento não disponibilizará qualquer traslado até o local da Aventura Nacional 
Sênior.

11. LOJA ESCOTEIRA

A Loja Escoteira na Aventura Nacional Sênior estará preparada para proporcionar uma experiência incrível 
aos associados. Com um amplo espaço, a Loja contará com uma equipe de profissionais e mais integrantes 
da equipe de serviços para auxiliá-los a escolher produtos incríveis e grandes novidades. Durante os horários 
de maior fluxo de atendimento, a equipe de caixa será reforçada para proporcionar comodidade a todos 
os clientes.

A variedade de produtos na Loja será ampla e contará com os departamentos de: moda, acessórios, vestuário, 
uniformes, lançamentos, itens exclusivos da Aventura Nacional Sênior e muito mais.

12. APLICATIVO ACAMPPA

O AcamPPa é um aplicativo que foi desenvolvido para aprimorar a experiência dos participantes em 
eventos, a Aventura Nacional Sênior será mais um evento nacional que teremos esta ferramenta disponível 
e, é importante ressaltar que o APP permanece em desenvolvimento e melhorias para continuar sendo 
utilizado da melhor forma.

Com ele, será possível acessar os dados de ficha médica, autorização de participação, visualizar integrantes 
de sua patrulha, facilitando a comunicação entre os membros através de mensagens e para completar, 
utilizar o mapa com geolocalização para se orientar pelo local do evento, explorando cada detalhe com 
segurança e praticidade.

A montagem das patrulhas e tropas será realizada pelo escotista responsável diretamente no aplicativo. 
Na ausência desse escotista, essa tarefa ficará a cargo do coordenador do contingente, que também será 
responsável pela manutenção das patrulhas incompletas.
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Está gestão da coordenação será através de outra plataforma, integrada com o aplicativo, para melhor 
compreensão e visualização das informações. Informações adicionais poderão ser consultadas em próximos 
informativos, onde será disponibilizado um manual de utilização dessas ferramentas.

13. ACAMPAY

O AcamPay será a única forma de pagamento nos parceiros comerciais da Aventura Nacional Sênior. Apenas 
na Loja Escoteira Nacional, será possível pagar pelo Acampay ou em cartões de crédito e débito. Todas as 
transações durante os eventos dos Escoteiros do Brasil serão realizadas diretamente pelo app ou via QR 
Code impresso no crachá dos participantes. Com a funcionalidade de pré-pago, os jovens podem gerenciar 
seus gastos de forma fácil e segura.

14. PROJETO “AVENTURE-SE”

A Aventura Nacional Sênior reconhece a importância de proporcionar oportunidades a jovens provenientes 
de diversas regiões do Brasil, buscando formas de facilitar a participação no evento, superar barreiras 
econômicas e geográficas e melhor refletir nossas diferentes realidades.

A Operação “Aventure-se” visa beneficiar ao menos 6 jovens, assegurando equidade de gênero e representação 
de diferentes espaços territoriais, sendo ao menos 1 jovem de cada área geográfica. 

Esperamos possibilitar a participação de jovens que representem a diversidade e entusiasmo dos Escoteiros 
do Brasil, que terão a oportunidade de vivenciar momentos inesquecíveis nesta Aventura Nacional Sênior 
que será especial. O edital e mais informações do projeto serão divulgadas em breve no site dos Escoteiros 
do Brasil.

15. USO DE IMAGEM

Os participantes do evento cedem à União dos Escoteiros do Brasil o direito de uso de imagens, na forma de 
fotografias ou filmagens realizadas ao longo do evento, para fins de promoção do Escotismo no Brasil. Com 
isso, a UEB passa a ter direito sobre o uso dessas imagens em materiais gráficos e digitais em suas produções, 
seja o material destinado aos próprios escoteiros, seja material promocional voltado à divulgação do 
Movimento Escoteiro.
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16. SEGURO DE VIAGEM/SAÚDE

Todo participante deverá contratar, por sua conta, seguro de acidentes pessoais e saúde abrangendo o 
período entre sua saída e retorno ao domicílio de origem, caso deseje cobertura superior à disponível no 
seguro escoteiro, facultado a todos os associados da UEB.

17. PROCEDIMENTOS NÃO PREVISTOS

O Comitê Organizador da 15ª Aventura Nacional Sênior decidirá quanto aos procedimentos não previstos 
no presente documento ou qualquer excepcionalidade.

18. MAIS INFORMAÇÕES
Mais informações podem ser encontradas no site dos Escoteiros do Brasil: www.escoteiros.org.br

Curitiba, 2 de dezembro de 2024.

Ivan Nascimento
Presidente dos Escoteiros do Brasil
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