FICHAS DE ATiVIiDADES

ESCOTEIROS

DO BRASIL

Duragao: 03 horas

Local: Ambiente escolar, sala de aula ou patio.

Participantes: jovens do Ensino Fundamental, a partir dos 10 anos de idade, jovens dos
Ramos Escoteiro e Sénior.

Social, afetivo e do carater

Livros e apostilas dos assuntos especificos

Os facilitadores (escotistas ou professores) conversarao previamente com os jovens
(alunos e escoteiros) sobre as unidades curriculares que estudam na escola e onde
apresentam as maiores dificuldades, buscando identificar as cinco principais. Na
sequéncia, os facilitadores deverao identificar outros adultos (pais, professores,
escotistas) que tenham o conhecimento e as habilidades suficientes para repassar e
reforcar estes conhecimentos, montando uma atividade especifica para que os
colaboradores venham no dia agendado e trabalhem o conteudo, da forma mais pratica,
dindmica e divertida possivel.

Como sera aplicada a atividade

No dia da atividade, conforme agendado com a escola, serdo montadas cinco bases de
conhecimento (das cinco unidades curriculares identificadas), com duragao de 50 minutos
em meédia. Os adultos que estardo nas bases aplicardo a atividade, com énfase no
conteudo a ser reforgcado. Destacamos a importancia das bases e do conteudo ser o mais
pratico possivel, de forma dindmica, por meio de jogos ou habilidades manuais, de modo
gue nao se torne uma “aula”.

Exemplo:

Jogo da Amarelinha Matematica: Sdo desenhados o numero de amarelinha para o
numero de equipes que, para avangar, jogam um peso na casinha escolhida, mas que
para chegar até ela, deverao realizar e acertar um determinado calculo matematico.
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