FICHAS DE ATiVIDADES

ESCOTEIROS

DO BRASIL

Duracédo: 20 minutos
Local: area aberta
Participantes: por matilha, patrulha ou equipe

Intelectual, social e afetivo

Objetos diversos, para que 0s jovens possam memorizar. Sugerimos entre 25 e 30
objetos. Canela/lapis; Folha A4.

O jogo do kim consiste na memorizagao dos objetos que serdo dispostos durante um
determinado tempo. Para essa variagdo do Jogo do Kim, a proposta é que os objetos
sejam divididos em 6 grupos (exemplo: 30 objetos divididos em 6 grupos = 5 objetos por
grupo), que estardo numerados e espalhados pela area de jogo. Os jovens de cada
matilha/patrulha/grupo serdo numerados conforme a quantidade de grupos (exemplo: 1 a
6). Os jovens terdo 45 segundos para memorizar os objetos do seu grupo (jovem 1
memoriza objetos do grupo 1). Os jovens ndo poderdo compartilhar com os demais os
objetos do seu grupo e s6 poderdao anotar os objetos ao final do percurso, quando
passarem nas 6 bases.
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