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Em 2020 os Escoteiros do Brasil lancaram seu primeiro caderno de atividades, com a intencao de facilitar o trabalho das
Unidades Escoteiras Locais e seus planejamentos, reunindo as propostas de atividades especiais em um unico
documento. Devido ao sucesso do primeiro ano, repetimos o modelo no ano seguinte e novamente obtivemos éxito
com o material publicado. Rapidamente, o Caderno de Atividades tornou-se uma importante ferramenta na prospeccao
de parcerias que fazem das nossas atividades um sucesso na aplicacao do nosso Programa Educativo Brasil afora.

Em 2023, visando fazer do Caderno de Atividades uma ferramenta ainda mais inovadora e dinamica, apresentamos um
novo formato de quadro interativo para garantir um acesso ainda mais facilitado e de facil manuseio a todas as
atividades e iniciativas propostas pelo nosso Caderno de Atividades e como elas estao alinhadas com os Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel.

Confira as edicoes anteriores do Caderno de Atividades.
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Hora do Planeta
Data 25/03/2023

Lancada em Sydney em 2007, a Hora do
Planeta cresceu e se tornou um dos maiores
movimentos de base do mundo para o meio
ambiente, inspirando individuos, comunidades,
empresas e organizacdes em mais de 180
paises e territdrios a tomar acdes ambientais
tangiveis por mais de uma década.
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro

Hora do Planeta 2023

Informacdes
Duracgao: 60 minutos
Local: local aberto
Participantes: individual

Informacdes

Duragao: uma hora, das 20h as 21h no horario local do sabado 25 de margo, mas
sugerimos atividades em toda semana que antecede o dia, de 20 a 24 de margo
Horario: 20h — Horario de Brasilia

Local: Campanha global e nacional — em todas as cidades

Participantes: criancas e suas familias, jovens, escolas, empresas, cidades,
monumentos e parques em mais de 70 paises em todo mundo

Area de desenvolvimento
Fisico, afetivo, carater, espiritual, intelectual e social

Materiais
Nao se aplica

Descricao da atividade

Todos os anos, as 20h30 do ultimo sabado de marco, milhdes de pessoas em todo o
mundo se unem para apoiar 0 nosso planeta, aumentando a conscientizagcdo sobre duas
de suas maiores ameacas: a perda da natureza e as mudancas climaticas.

Isso é feito através da simples acao de desligar as luzes da casa por uma hora. Uma
unica pessoa fazendo esse gesto pode parecer pouco, mas quando todos nds nos
unimos, podemos criar a #MaiorHoraDoPlaneta.

No dia 25 de margo de 2023, desligue as luzes as 20h30 e fique de olho nas sugestdes

de atividades e acdes legais para vocé organizar durante a semana. E n&o deixe de
divulgar a Hora do Planeta 2023 entre seus amigos, familiares e na sua comunidade!

Acompanhe no site www.horadoplaneta.org.br


http://www.horadoplaneta.org.br
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Bibliografia

Hora do Planeta

Turma da Médnica - Pequeno Manual do Meio Ambiente
Mapin ri

Nosso planeta

Sou um rio - Loja Nova Fronteira
Nosso Planeta Educacéo | WWE Brasil

Chico Bento embaixador do WWEF-Brasil
Restaura Natureza

Esta ficha foi elaborada por
Gabriela Yamaguchi

Diretora de Engajamento do WWF-Brasil
gabriela@wwf.org.br


http://www.horadoplaneta.org.br
https://www.lojagirassolbrasil.com.br/tm-pequeno-manual-do-meio-ambiente
https://compre.ftd.com.br/mapinguari-imp-aluno.html
https://harpercollins.com.br/products/nosso-planeta-matt-whyman?variant=41815567138982
https://www.novafronteira.com.br/sou-um-rio
https://www.wwf.org.br/natureza_brasileira/especiais/entrada_nosso_planeta___educacao_14012020_1920/
https://www.wwf.org.br/participe/chicobento_embaixador/
https://restauranatureza.org.br/
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Marco Roxo e | 10 SiStninanes
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Todos os anos, em 26 de marc¢o, pessoas ao
redor do mundo sao convidadas a usar a cor

roxa como forma de conscientizar a sociedade Parceiros
sobre a epilepsia. Além das atividades
propostas para o més de marco, a parceria - NBE

Associaio Brasileira de Epilepsia

entre Escoteiros do Brasil e a Associagcao
Brasileira de Epilepsia (ABE) busca aumentar a
compreensao do tema com desafios que
poderdo ser abordados ao longo de todo o ano. Apresentacao
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Ramos Lobinho e Escoteiro
Quero pertencer ao grupo

Informacdes
Duragao: 1 hora

Local: area aberta
Participantes: por secéo

Area de desenvolvimento
Fisico e afetivo

Materiais
Quadro ou cartolina

Descricao da atividade

1. O escotista escolhe trés ou mais jovens;

2. Os demais, em circulo, ficam com os bracos entrelagados e os olhos fechados;

3. O escotista informa que o objetivo é ndo deixar os jovens de fora entrarem na roda,
enquanto que para os jovens de fora o objetivo é inverso, ou seja, precisam tentar
entrar no circulo;

4. Assim que o escotista der o comando, os jovens que estdo de fora do circulo
tentam entrar, da melhor maneira que achar possivel, entre os vaos, convencer o
grupo a deixar fazer parte, tentar desfazer os bracos entrelagados, durante cinco
minutos;

5. Apds o término do tempo, o escotista vai dizer que os trés jovens que queriam
entrar no circulo representaram pessoas novas no grupo, com alguma condigéo
diferente (epilepsia, diabetes ou autismo);

6. N&o ha ganhador ou perdedor.

ApOs a atividade, o Escotista separa em grupos ou conversam todos e debatem:
a. Em que situagbes as pessoas podem ser excluidas?
b. O que leva o grupo a excluir uma pessoa?
c. Como evitar a exclusao?
d. O que significa os olhos fechados?

Depois de debaterem, um jovem (ou mais jovens) é escolhido para escrever o que o
grupo achou. Ao final, o grupo faz uma roda grande com todos e o escotista pode discutir
que todos nés somos diferentes e podemos apresentar condi¢gdes diversas, que nem
sempre sao aparentes.
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Os olhos fechados significam que ndo podemos deixar passar despercebidos situagdes
em que as pessoas possam sentir-se excluidas ou estiverem precisando da nossa ajuda.
Outra possibilidade é de estar sempre de olhos e ouvidos abertos para aprender sobre
todas as condigdes, quaisquer delas.

Bibliografia
Video geral sobre epilepsia com Dra. Juliana Passos

Diferenca entre convulsao e crise epiléptica
Epilepsia | Drauzio Comenta

Epilepsia e Ansiedade
Epilepsia: Causas e Como Socorrer
Mitos e Verdades

Dona Ciéncia - edicdo 43 - AFIP - Associacao Fundo de Incentivo a Pesquisa

Esta ficha foi elaborada por
Leandro Martins dos Santos


https://www.youtube.com/watch?v=ty_AghJhMTQ
https://www.youtube.com/watch?v=upct11c0f9E
https://www.youtube.com/watch?v=QRmThda7sQ0
https://www.youtube.com/watch?v=a2oAPqb05hA
https://www.youtube.com/watch?v=O6X2aNQ7KFE
https://www.epilepsia.org.br/mitos-verdades
https://www.afip.com.br/dona-ciencia-edicao-43/
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Ramos Lobinho e Escoteiro
“Fato ou Fake”

Informacdes
Duragao: 30 minutos
Local: area aberta
Participantes: por secéo

Area de desenvolvimento
Fisico e afetivo

Materiais
Balbes diversos, cartdes com frases corretas e incorretas

Descricao da atividade

1.

w

5.

6.

Os escotistas enchem varios baldes contendo papéis com frases e palavras
corretas com relacéo a epilepsia; Os escotistas explicam que neste més pessoas
mal-intencionadas espalharam na internet algumas “Fake News”;

. Os grupos escoteiros foram chamados para descobrir as verdades e combater as

noticias falsas sobre epilepsia;

Divide-se os jovens em dois ou mais grupos (podendo ser matilha ou patrulha);
Assim que o escotista der o comando, os jovens vao estourar os baldes (caso nao
queiram utilizar baldes, pode fazer os cartdes e espalhar na sede) e separar as
frases que consideram corretas com relacao a epilepsia;

As frases falsas (“Fake News”) devem ser rasgadas, simbolizando que estas
informagdes foram combatidas;

Ganha o grupo que recolher mais frases corretas.

Frases corretas:

Epilepsia € uma doenga neuroldgica;

Crise epiléptica ocorre quando ha atividade elétrica cerebral anormal;

Qualquer pessoa ou animal com cérebro pode ter epilepsia;

As pessoas com epilepsia podem ir a escola;

Jovens com epilepsia podem frequentar as atividades escoteiras;

Os escotistas também podem ter epilepsia;

Epilepsia tem tratamento;

Existem varios tipos de epilepsia e, algumas sao dificeis de reconhecer, como as
crises de “auséncias”, que sao pequenos “desligamentos”;

Existem aproximadamente 50 milhdes de pessoas no mundo com epilepsia;

3
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No dia 26 de margco € comemorado o dia internacional da epilepsia;

O DIA ROXO ou MARCO ROXO é devido a cor da flor de lavanda, simbolo da
soliddo. Este sentimento esta presente em muitas pessoas com epilepsia;

O jovem do movimento escoteiro deve saber o que fazer durante uma crise
epiléptica;

A manifestacao da crise epiléptica depende de onde acomete o cérebro;

A pessoa com epilepsia precisa se tratar com medicamentos controlados e nao
podem parar, sem a indicacdo médica;

Epilepsia ndo é contagiosa;

A pessoa com epilepsia tem todos os direitos que qualquer outra pessoa,;

A pessoa com epilepsia ndo pode pilotar avides;

O correto é dizer pessoa com epilepsia e nao dizer “epiléptico”;

A pessoa com epilepsia ndo deve fazer mergulhos profissionais;

A pessoa com epilepsia nem sempre tem lesdo cerebral;

Posso ajudar uma pessoa com crise, ajudando-a a n&o se machucar.

E recomendado que a pessoa com epilepsia tenha alguma identificacdo dizendo
que tem epilepsia. Isto ajuda para que as pessoas que socorrem durante uma crise
possam saber como sao as crises, o que toma de medicacio, além de saber quem
avisar.

Frases incorretas:

A epilepsia é causada por contagio de saliva de outra pessoa com epilepsia;

E preciso restringir os movimentos da pessoa que esta apresentando uma crise;
Durante uma crise epiléptica, deve “puxar a lingua” da pessoa;

A pessoa com epilepsia tem problemas cognitivos;

A epilepsia nunca tem controle / cura;

A pessoa com epilepsia é considerada uma pessoa com deficiéncia;

As pessoas com epilepsia sempre terao filhos com epilepsia;

O conhecimento sobre a epilepsia nao precisa de ser divulgado, ja que todos ja
sabem;

Existe vacina contra a epilepsia;

A epilepsia acomete somente pessoas de classes sociais mais baixas.

Obs: Os Escotistas podem fazer mais frases (corretas e incorretas) a partir do material
suplementar.

Esta ficha foi elaborada por
Leandro Martins dos Santos
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Ramos Sénior e Pioneiro
“Sim, posso mudar”

Informacdes
Duragao: 1 hora

Local: area aberta
Participantes: por secéo

Area de desenvolvimento
Intelectual e afetivo

Materiais
Celular, papel, caneta, acesso a internet

Descricao da atividade

Numa escola no interior do Brasil uma criangca apresentou uma crise epiléptica
(“convuls&o”) durante uma aula de educacgéo fisica. Os professores e alunos ficaram
muito assustados, pois nunca tinham presenciado aquela situagdo. Ficaram com medo e
nao sabiam o que fazer. A crianga que apresentou a crise ja tinha epilepsia, mas nunca
havia conversado sobre isso. Os pais tinham vergonha e achavam que se falassem na
escola e os amigos pudessem exclui-lo das atividades.

Os grupos escoteiros daquela cidade e da regido foram chamados pela comunidade
médica e pela populagao para pensar em estratégias de maior divulgacao da epilepsia (o
que fazer) e combater o preconceito. O Escotista divide os jovens em 2 ou mais grupos,
distribuem papel, caneta para que pensem em estratégias do que fazer naquela escola ou
comunidade.

1. O escotista pode distribuir materiais complementares para ajuda-los nas
estratégias, pedir para procurarem no google por campanhas de varios materiais;

2. Também podem dar dicas de outras campanhas, como a do cancer de mama, de
prostata (iluminar pracas, locais publicos, pedir para pessoas influentes darem
entrevistas e falarem sobre a doenca, fazer campanhas com camisetas e cartazes
com o tema, caminhadas, piqueniques, folders e cartazes nas escolas e locais
publicos);

3. Fazer uma produgédo de video e publicar nas redes sociais divulgando mais sobre a
doenca, estimular pessoas que tém epilepsia a falarem e dar seus depoimentos;

4. Fazer entrevistas com profissionais de saude que trabalhem com nesta area
(neurologistas, bidlogos, biomédicos, neurocirurgides, psicologos);

1
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Video geral sobre epilepsia com Dra. Juliana Passos
Diferenca entre convulséo e crise epiléptica

Epil ia | Drauzi men

Epilepsia e Ansiedade

Epilepsia: Causas e Como Socorrer
Mitos e Verdades

Dona Ciéncia - edicdo 43 - AFIP - Associacdo Fundo de Incentivo a Pesquisa

Esta ficha foi elaborada por
Leandro Martins dos Santos


https://www.youtube.com/watch?v=ty_AghJhMTQ
https://www.youtube.com/watch?v=upct11c0f9E
https://www.youtube.com/watch?v=QRmThda7sQ0
https://www.youtube.com/watch?v=a2oAPqb05hA
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https://www.epilepsia.org.br/mitos-verdades
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Ramos Sénior e Pioneiro
“Jogo da discordia”

Informacdes
Duragao: 90 minutos
Local: area aberta
Participantes: por secéo

Area de desenvolvimento
Fisico e afetivo

Materiais
Celular, papel sulfite A4, caneta, fita crepe, acesso a internet

Descricao da atividade

A epilepsia afeta em torno de 1 a 2% da populacédo. Sendo assim, os escotistas junto com
os jovens podem fazer o calculo de pessoas com epilepsia na sua cidade (Ex. Numa
cidade com 100.000 habitantes, mil pessoas tém a doenga). Muitos medicamentos faltam
nos postos e muitos sdo pouco acessiveis. Ha muita discérdia, dificuldades e conquistas
na historia da luta da pessoa com epilepsia. No jogo da discérdia, quem ganha é a
informagao correta e o combate ao preconceito.

O escotista faz um quadro com um cartaz de cartolina, escrito:
a. protagonista (principal);
b. antagonista (contrario).

Outro quadro contendo varias frases em papéis dobrados (misturados e escondidos)
- “Eu tenho preconceito contra pessoas com epilepsia” (A);
- “Eu preciso esconder que tenho epilepsia” (A);
- “Eu ajudo em campanhas de epilepsia” (P);
- “Eu ajudo pessoas a conseguirem seus remédios” (P);
- “Eu ajudo pessoas com epilepsia a conquistarem seus direitos” (P);
- “Aepilepsia ndo é da minha conta’(A);
- “Eu ndo gosto de conviver com pessoas com epilepsia”(A);
- “Eu mesmo que eu nao tenha epilepsia, quero ajudar alguém que tenha” (A);
- “Eu ndo posso ajudar quem tiver uma crise pois posso contrair a doenga” (A);
- “Quanto mais eu divulgo informagdes verdadeiras sobre epilepsia, mas combato o
preconceito’(P);
- “Eu posso ter epilepsia algum dia”(P);

3
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- “Eu sou a favor de incluir qualquer pessoa com epilepsia na escola, no trabalho e
nos locais de lazer’(P);

O escotista pode mostrar alguns videos ou explicar sobre conceitos gerais sobre
epilepsia. Dividir os jovens em grupos e em fila. Quando o escotista der o comando, cada
jovem da fila abre o cartdo, coloca no local correto no quadro: antagonista e protagonista.
O grupo que terminar primeiro e acertar mais, ganhal

Bibliografia

Video geral sobre epilepsia com Dra. Juliana Passos
Diferenca entre convulséo e crise epiléptica
Epilepsia | Drauzio Comenta

Epilepsia e Ansiedade

Epilepsia: Causas e Como Socorrer
Mitos e Verdades

Dona Ciéncia - edicdo 43 - AFIP - Associacdo Fundo de Incentivo a Pesquisa

Esta ficha foi elaborada por
Leandro Martins dos Santos
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro
Concurso “Empatia” - Marco Roxo

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: area aberta

Participantes: por matilha, patrulha ou equipe

Area de desenvolvimento
Carater e social

Materiais
Necessario para producao audiovisual.

Descricao da atividade
Concurso de producdo audiovisual, com elementos que mostrem empatia para com as
pessoas que tem Epilepsia, criando um ambiente de convivéncia onde sejam aceitos em
todos os ambientes sociais. Para este material ser produzido, precisamos das seguintes
referéncias abaixo:

- Primeiros socorros — saber o pronto atendimento nos casos de epilepsia;

- Como receber uma pessoa que tem epilepsia na UEL,;

- O local de gravacao deve ser, preferencialmente, em um local aberto;

- E conter o momento da empatia com as pessoas com epilepsia;

- Aceitacao das pessoas com epilepsia: Como mudar essa histéria?
Regras

- Video de, no maximo, um minuto;

- Na abertura, deve ter a marca da UEL, ramo e nome da secéo;

- Encerramento a marca do Escoteiros do Brasil;

- Usar as referéncias descritas na descricdo da atividade;

- Publicar no Instagram Reel da se¢ao ou UEL,;

- Colocar mengao @assoc.brasileira.epilepsia e @escoteirosdobrasil

- Usar a hashtag #MarcoRox02023

Prémios
- 1° e 2° de cada ramo receberao um troféu.

Esta ficha foi elaborada por
Associacao Brasileiro de Epilepsia



& EscoteirosdoBrasil
a juventude em movimento

Grande Jogo Aéreo
Data 22/04/2023

Neste ano, o Grande Jogo Aéreo homenageia
0s 150 anos do nosso Grande Inventor Aéreo,
Alberto Santos Dumont, o Patrono da Aviacao.
Todos sao convidados a conhecer e vivenciar
um importante momento na histoéria brasileira
por meio das atividades propostas e se inspirar
para criar suas proprias invengoes e se
tornando criativos novos aviadores!

#GJA2023

EDUCAGAODE TRABALHO DECENTE INDDSTRIA, INOVAGAQ

QUALIDADE ECRESCIMENTO EINFRAESTRUTURA
ECONOMICO
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Grande Jogo Aéreo

Em 2023, comemoramos o aniversario de 150 anos de um dos maiores representantes
brasileiros de todos os tempos, Alberto Santos Dumont, o nosso patrono da aviagéo e
desde 2006 um dos portadores de uma pagina no Livro de Herdis da Patria Brasileira.

Este inventor mineiro, nascido em 20 de julho de 1873, trouxe ao mundo a capacidade de
dirigibilidade de baldes, demonstrada em sua volta em torno da Torre Eiffel com o seu
Dirigivel n.6, decolou na frente de uma populagédo em polvorosa com o seu 14-bis poucos
anos depois e ainda democratizou a aviagdo ao publicar gratuitamente as plantas e
manuais de fabricagcdo do seu n.20 Demoiselle, além de ter recebido o primeiro reldgio de
pulso do mundo, feito a pedido por seu colega Louis Cartier.

A lista de feitos € enorme, mas maior ainda pode ser nossa diversdo ao tentarmos reviver
alguns momentos em homenagem aquele que ha tanto tempo inspira o nosso Sonho de
Voar!

Data
O Grande Jogo Aéreo 2023 podera ser realizado no periodo entre os dias 27 de abril - Dia
do Escoteiro do Ar e o dia 17 de julho de 2023.

Participantes
Podem participar jovens de todos os ramos de qualquer modalidade. A atividade nédo é
exclusiva para jovens da Modalidade do Ar.

Organizacao da atividade

A atividade pode ser organizada em nivel local, distrital ou regional. E interessante que as
equipes, dos 4 ramos, de diversas Unidades Escoteiras Locais possam se encontrar para
confraternizar com essas propostas de atividades. Mesmo uma unica patrulha, que tenha
interesse, pode participar do Grande Jogo Aéreo como uma atividade de patrulha. Basta
selecionar uma atividade, e pedir autorizagéo para sua Unidade Escoteira Local.

Formas de participacao

A atividade n&o é competitiva. Cada equipe (matilha, patrulha ou cla) buscara a melhor
solugdo para as tarefas propostas. A vitoria sera a superagao dos obstaculos de cada
proposta.
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Relatorios e redes sociais

Ao longo da atividade, ou mesmo apds ela, € interessante compartilhar nas redes sociais
os resultados de cada tarefa do Grande Jogo Aéreo. Finalizada a atividade, em até 20
dias, cada Unidade Escoteira Local devera fazer um breve relatério da atividade no Paxtu,
com algumas imagens selecionadas do evento. Além disso, pedimos para usar as
hashtags #GJA2023 nas publicagbes em redes sociais, para que possamos visualizar as
atividades.

Distintivos

Cada unidade escoteira local podera comprar os distintivos dos participantes conforme
orientacdo contida no site dos Escoteiros do Brasil

Fichas de atividades
Ramo Lobinho

- Catavento e Motores de Dirigiveis

- Kim Parisiense

- Mensagem no Bal&o

- Revivendo Santos Dumont

- Unindo pessoas — o Sonho de Santos Dumont
Ramo Escoteiro

- Catavento e Motores de Dirigiveis

- Invengbes de Santos Dumont - Chuveiro para Acampamento

- Corrida de Dirigiveis

- Invengdes de Santos Dumont - Papelmodelo 14-bis

- Demoiselle - O melhor avido de Santos Dumont

- Revivendo Santos Dumont

- Unindo pessoas — o Sonho de Santos Dumont
Ramo Sénior

- Invengbes de Santos Dumont - Chuveiro para Acampamento

- Corrida de Dirigiveis

- Le grand Demoiselle

- Revivendo Santos Dumont

- Unindo pessoas — o Sonho de Santos Dumont
Ramo Pioneiro

- Le grand Demoiselle

- Paz Mundial

- Revivendo Santos Dumont

- Unindo pessoas — 0 Sonho de Santos Dumont
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Ramo Lobinho
Catavento e motores de dirigiveis

Informacdes
Duracéo: 1 hora

Local: sede
Participantes: individual

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais

Lapis, régua, tesoura comum, pistola de cola quente, martelo, borracha comum, alfinete
para costura com cabega, furador (opcional), palito para churrasco, alicate com corte,
papel estruturado de sua preferéncia e com a cor ou com a estampa de sua preferéncia,
molde de catavento filha de 75g 15x15cm (imagem abaixo).
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Descricao da atividade

Durante o desenvolvimento das primeiras aeronaves, o processo de compreender o
funcionamento dos motores era essencial para conseguirmos gerar as forgas necessarias.
Santos Dumont conseguiu entender isso rapidamente, no desenvolvimento de seus
dirigiveis, ao colocar grandes “ventiladores” nessas aeronaves para que, empurrando o ar
para alguma dire¢do, as aeronaves fossem empurradas para a diregdo oposta. Nesta
atividade, convidamos os lobinhos a fazerem cataventos, para conseguirem ver como o ar
faz eles girarem.

Comece separando todos os materiais que vocé vai utilizar. Transfira o molde do
catavento para o papel escolhido e recorte nos pontos indicados. Cole as pontas do
catavento (seguindo as indicag¢des), no meio do quadrado de papel, e com o auxilio da
pistola de cola quente. Recorte uma flor no papel e cole no meio do catavento, sobre as
pontas ja coladas. Pregue o alfinete para costura no palito para churrasco.

Utilize um papel de mais alta gramatura caso queira fazer seu catavento com uma medida
superior a informada acima.
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Apods a construgao e uso dos cataventos, convidamos a sec¢éo a fazer alguns cataventos
mais rigidos, usando garrafas PET ou papeldo, e prendendo um elastico no eixo do
catavento, de forma que o elastico se torca a cada volta que “as pétalas” do catavento
der. Perceba entdo a forca que o catavento gera quando o elastico é distorcido,
empurrando o catavento para frente ou para tras de acordo com a dire¢do que as pétalas
girarem. De forma bastante simplificada, € assim que os motores dos dirigiveis funcionam!
Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Bibliografia

https://www.artesanatopassoapassoja.com.br/como-fazer-catavento/

Esta ficha foi elaborada por
Emerson Beraldo
Rudner Lauterjung
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Ramo Lobinho
Kim Parisiense

Informacdes

Duracédo: 15 minutos

Local: sede

Participantes: minimo de 4 lobinhos

Area de desenvolvimento
Fisico, intelectual, social e afetivo

Materiais
Imagens dos balbes, avides e outros inventos de Santos Dumont; anteparo para as
imagens; papel e lapis; reldgio.

Descrigcao da atividade

Os chefes da alcateia deverdo preparar antecipadamente cartbes com as imagens de
baldes, avides e outros inventos de Santos Dumont. E importante que estes cartdes
tenham escrito o nome dos itens para que os lobinhos possam identifica-los de maneira
mais facil. Por exemplo: baldo numero tal...dirigivel numero tal..., etc.

Para aplicar o jogo, as imagens devem ser dispostas a certa distadncia das matilhas e
protegidas por um anteparo para que os outros ndo consigam vé-las.

As matilhas devem entdo em forma de revezamento, observar as imagens durante 20
segundos, retornando apods este tempo para a matilha e anotar os itens que foram vistos e

lembrados por eles.

A matilha vencedora é a que conseguir anotar um maior numero de imagens
corretamente.

Obs: O ideal é que haja um minimo de 15 imagens a serem observadas.

Esta ficha foi elaborada por
Lucas Colen Dias
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Ramo Lobinho
Mensagem no balao

Informacdes
Duracéo: variavel

Local: sede
Participantes: sem limite

Area de desenvolvimento
Intelectual, social e afetivo

Materiais
Cola; tesoura; fita adesiva; materiais reciclados (garrafa, papeléo); papéis coloridos.

Descricao da atividade

Os primeiros estudos e voos de Santos Dumont tiveram inicio com o uso de balées. Com
eles, Santos Dumont podia se aventurar e ir de um ponto a outro e ver as paisagens,
lugares, pessoas de uma forma diferente. Além disso, o uso de balbes poderia ser
utilizado para diversas outras finalidades como por exemplo, o transporte de
correspondéncias. Utilizando materiais reciclaveis e a sua imaginagao, construam um
baldao bem colorido que deve ser dado de presente a outro lobinho da sua alcateia.

O lobinho devera também escrever uma mensagem que sera entregue junto com o balao.
Esta mensagem deve conter dizeres de amizade, esperanga e fraternidade para o
lobinho que a receber.

Dica: Pode ser sorteado previamente na alcateia, quem recebera o baldo de quem para
que todos possam receber mensagens positivas.

Esta ficha foi elaborada por
Lucas Colen Dias



é} EscoteirosdoBrasil FICHAS DE

construindo um mundo melhor ATIVI DAD ES

Ramo Lobinho
Revivendo Santos Dumont

Informacdes
Duracéo: 2 horas
Local: sede
Participantes: matilha

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Camera/Celular, Computador, Figurino (use sua criatividade).

Descricao da atividade

Santos Dumont ndo se resume apenas aos feitos relevantes como inventor do “mais
pesado que o ar’. Uma pessoa impar e com uma histéria brilhante que nos impacta muito
mais do que pensamos, quem diria que Santos Dumont seria também o primeiro brasileiro
a transitar com um automovel em nosso solo? Que tal mostrarmos todas suas faces em
um breve resumo de sua histoéria? Junte sua matilha/patrulha/cla busque na historia de
Santos Dumont e faga um video entre 5 e 10min. apresentando a todos um pouco deste
grande brasileiro.

Sugestao: cada ramo pode recriar sua fase da vida de Dumont e juntar tudo em um video
unico para divulgagao, criando uma linha do tempo de sua vida.

Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Bibliografia
Santos Dumont

Santos Dumont - O Homem Pode Voar - Documentario

Museu Virtual Santos=Dumont

Esta ficha foi elaborada por
Jefferson Henkes


http://especiais.santosdumont.eptv.g1.globo.com
https://youtu.be/3cRc-MA0IS0
http://www.museuvirtualsantosdumont.com.br
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Ramo Lobinho
Unindo pessoas — o0 Sonho de Santos Dumont

Informacdes
Duracéo: variavel
Local: sede
Participantes: livre

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Computador, celular ou tablet, com acesso a internet; mapa do Brasil (pode ser em midia
digital ou aplicativos que permitam marcar/salvar pontos de interesse)

Descrigcao da atividade

O Escotismo esta presente em varios lugares do Brasil e nds temos muito orgulho disso!
E como os grupos escoteiros costumam homenagear personalidades importantes da
historia por meio do nome dos grupos, € bastante esperado que tenhamos varios grupos
escoteiros em todo o Brasil que homenageia Santos Dumont, seja por meio de seu nome,
ou de seus inventos (14-bis, Demoiselle etc.). Santos Dumont, ao construir suas
aeronaves, tinha o sonho de aproximar as pessoas por meio do voo. E esse ¢ até hoje o
objetivo principal do transporte aéreo, unir pessoas, aproximando-as umas das outras!
Que tal entdo vocés se aproximarem de outros grupos escoteiros por meio do Grande
Jogo Aéreo?

Nesta atividade, vocés terdo de pesquisar, na internet, quais sdo os grupos escoteiros do
Brasil cujo nome do grupo homenageia Santos Dumont de alguma forma e onde
exatamente esses grupos ficam. Agora vocés devem elaborar um mapa desses grupos!
Tendo isso feito, vocés agora precisam encontrar um grupo mais proximo de vocés que
faca alguma homenagem a Santos Dumont, nem que seja com o nome de alguma
patrulha ou tropa. Uma dica é que € muito comum em Grupos Escoteiros do Ar existir
alguma homenagem a Santos Dumont, mas eles n&o s&o os unicos a fazer isso, ok? Que
tal agora trocarem mensagens com esse grupos e fazerem um cartdo de recordagao
eletrénico em conjunto? Usem fotos ou mesmo desenhos, o que importa € a integragao!

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Escoteiro
Catavento e motores de dirigiveis

Informacdes
Duracéo: 1 hora

Local: local aberto
Participantes: individual

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais

Lapis, régua, tesoura comum, pistola de cola quente, martelo, borracha comum, alfinete
para costura com cabega, furador (opcional), palito para churrasco, alicate com corte,
papel estruturado de sua preferéncia e com a cor ou com a estampa de sua preferéncia,
molde de catavento filha de 75g 15x15cm (imagem abaixo).
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Descricao da atividade

Durante o desenvolvimento das primeiras aeronaves, o processo de compreender o
funcionamento dos motores era essencial para conseguirmos gerar as forgas necessarias.
Santos Dumont conseguiu entender isso rapidamente, no desenvolvimento de seus
dirigiveis, ao colocar grandes “ventiladores” nessas aeronaves para que, empurrando o ar
para alguma dire¢do, as aeronaves fossem empurradas para a diregdo oposta. Nesta
atividade, convidamos os lobinhos a fazerem cataventos, para conseguirem ver como o ar
faz eles girarem.

Comece separando todos os materiais que vocé vai utilizar. Transfira o molde do
catavento para o papel escolhido e recorte nos pontos indicados. Cole as pontas do
catavento (seguindo as indicag¢des), no meio do quadrado de papel, e com o auxilio da
pistola de cola quente. Recorte uma flor no papel e cole no meio do catavento, sobre as
pontas ja coladas. Pregue o alfinete para costura no palito para churrasco.

Utilize um papel de mais alta gramatura caso queira fazer seu catavento com uma medida
superior a informada acima.
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Apods a construgao e uso dos cataventos, convidamos a sec¢éo a fazer alguns cataventos
mais rigidos, usando garrafas PET ou papeldo, e prendendo um elastico no eixo do
catavento, de forma que o elastico se torca a cada volta que “as pétalas” do catavento
der. Perceba entdo a forca que o catavento gera quando o elastico é distorcido,
empurrando o catavento para frente ou para tras de acordo com a dire¢do que as pétalas
girarem. De forma bastante simplificada, € assim que os motores dos dirigiveis funcionam!
Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Bibliografia

https://www.artesanatopassoapassoja.com.br/como-fazer-catavento/

Esta ficha foi elaborada por
Emerson Beraldo
Rudner Lauterjung
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Ramo Escoteiro
Chuveiro para acampamento

Informacdes

Duragao: 1 hora

Local: local aberto

Participantes: por patrulha ou individual

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais

Um balde de 20 litros, ducha de PVC vertical com registro, ou um flange de 2" PVC, um
registro de esfera 2" PVC soldavel, 20 cm de tubo de PVC %’ soldavel, uma bucha de
reducdo PVC 50x20mm, um caps de PVC 50mm, quatro varas de bambu com 4 metros
para montar um quadripé para suportar o peso do chuveiro.

Descricao da atividade
Santos Dumont foi um inventor sensacional e nao se limitou aos inventos que
conhecemos, entre suas ideias estao também uma solucéo para chuveiro quente.

‘ .“ 7 3

(Imagem da casa de Santos Dumont em Petrépolis RJ)

Este chuveiro consistia em um reservatério que misturava a agua quente e a fria de uma
forma confortavel para o banheiro.

A ideia é, usando a criatividade de nossos jovens, reproduzir com o material relacionado
algo parecido com as imagens que constam abaixo:
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A proposta deve ser apresentada as patrulhas na semana anterior, mostrando o Chuveiro
de Santos Dumont e alguns modelos de chuveiros de campo existentes, que nao utilizam
energia elétrica para seu funcionamento. Apds isso, cada equipe deve desenvolver seu
préprio conceito de chuveiro de campo e apresentar na atividade seguinte, seja montando
durante a semana ou mesmo montando em sede, com os materiais definidos por eles.

E importante ndo entregar “receitas prontas” aos jovens, pois 0 que queremos aqui &
desenvolver a criatividade e a capacidade de solugdo de problemas
por parte da equipe.

Caso os jovens se interessem pelo tema, que tal evoluir a proposta
para algo que utilize o calor do sol e, assim, introduzirem aos jovens
os conceitos da Insignia Escoteiros pela Energia Solar?

Variagoes

Como dito, podem ser utilizados para a construcédo outros materiais como sacos plasticos
refor¢cados, galdao de agua com torneira na ponta, lata perfurada para o chuveiro, etc. Um
saco de lona impermeavel também pode se tornar um étimo chuveiro. A utilizacdo de um

balde, abastecido por uma mangueira, com o fundo perfurado, também é um chuveiro de
campo.

Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Esta ficha foi elaborada por
Emerson de Paiva Beraldo
Rudner Lauterjung
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Ramos Escoteiro
Corrida de Dirigiveis

Informacdes

Duracéo: variavel

Local: terreno liso, com acesso a eletricidade
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Intelectual, social, afetivo e carater

Materiais

Cadeiras com rodinhas (de escritorio) muito bem lubrificadas ou skates/longboards;
extensdes elétricas longas; dois ou mais secadores de cabelo ou ventiladores de
poténcias iguais (1 por equipe); fita para marcagao de linha de chegada.

Descrigcao da atividade

Santos Dumont se tornou uma figura internacionalmente conhecida pela primeira vez
quando venceu um prémio dado a primeira pessoa que decolasse de Saint Cloud,
contorna a Torre Eiffel e retornasse ao ponto de partida em menos de 30 minutos. Ele
conseguiu esse feito gragas a capacidade de dirigibilidade do seu Dirigivel n.6, se
consagrando vencedor do prémio. Nesta atividade, vocés fardo uma corrida de
dirigibilidade, em que os jovens devem ficar em seguranga sobre cadeiras com rodinhas
(ou mesmo skates ou afins) e segurando ventiladores ou secadores de cabelo que
servirdo como propulsores desses jovens.

Ao sinal do escotista, os jovens devem ligar os propulsores e usa-los para se soprarem
até a linha de chegada. Pode-se inclusive organizar um esquema de revezamento, para
que todos os jovens participem do jogo. Vence a equipe que concluir o percurso primeiro.

Testem antes do jogo se, com os equipamentos disponiveis, ndo serdo necessarios mais
de 1 propulsor por jovem. Ndo esquegcam que eletricidade e agua ndo combinam, entédo
nao ensaboem o chdo, a ndo ser que vocés consigam garantir absolutamente a
segurancga de operacéo dos equipamentos elétricos neste ambiente. Cabe aos adultos em
volta garantir a seguranga em relagéo ao posicionamento dos cabos/extensdes.

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Escoteiro
Invencbes de Santos Dumont - Papelmodelo 14-bis

Informacdes

Duragao: 1 hora

Local: area aberta

Participantes: patrulha ou individual

Area de desenvolvimento
Intelectual, social, afetivo, espiritual, carater

Materiais
Estilete, tesoura, cola, fita adesiva, folhas impressas com os modelos.

Descricao da atividade

Papelmodelismo é uma arte mundialmente conhecida. Paper models, card models ou
papercraft sdo alguns de seus nomes. Ficaram populares no século XX, principalmente
durante a Segunda Guerra Mundial, quando o papel era um dos poucos materiais que nao
tinham sua producgao estritamente regulada. Alguns anos mais tarde, os modelos plasticos
tornaram-se disponiveis e o interesse pelo modelismo em papel diminuiu. Mas depois que
surgiram os computadores, as impressoras jato de tinta e a Internet houve uma nova
exploséo dos modelos em papel.

Entdo vamos usar esta técnica para homenagear Santos Dumont, recriando seus inventos
em papel.

Variagcoes

Pode ser criando um evento para exposicdo de modelos em papelmodelismo que nao
devem ser restritos aos modelos aqui informados, ndo existe limites para a criatividade de
modelos com papel, podem ser animais, veiculos, avides, foguetes, naves espaciais, etc.
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Bibliografia

https://br.pinterest.com/pin/351912451814921

Fonte: Costa, J. R. V. Papelmodelismo. Astronomia no Zénite, out 2016. Disponivel em:
https://www.zenite.nu/papelmodelismo

Desenhos

https://i.pinimg.com/originals/e9/62/b0/e962b04e7cc004a8a8c57720ce10c51c.jpg
https://i.pinimg.com/originals/08/b9/bf/08b9bf16aed88c81362dc064e448a53f.ipg

Esta ficha foi elaborada por
Emerson Beraldo
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Ramo Escoteiro
Demoiselle - O melhor aviao de Santos Dumont

Informacdes
Duracéo: 1 hora

Local: sede
Participantes: individual

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais

10 varetas para pipa, 10 palitos de dentes, 1 folha de papel de seda, linha de costura, 2
botdes de 15mm, cola branca, tesoura.

Descricao da atividade

O Demoiselle, também conhecido como Libellule, foi o melhor modelo de avido criado
pelo inventor e aviador Santos Dumont. O primeiro modelo voou em 1907, sendo
desenvolvido até 1909. Os "Demoiselle" foram os menores € mais baratos avides de sua
época. A intencdo de Santos Dumont era que essas aeronaves fossem fabricadas em
larga escala e com isso popularizar a aviagao, tendo relatos de mais de 300 copias dessa
aeronave em varios paises da Europa e nos Estados Unidos. Como o inventor
disponibilizava os planos a quem se interessasse, os Demoiselles foram fabricados por
diferentes oficinas. Entdo, para homenagea-lo, faremos um modelo estatico do
Demoiselle. Vocé pode utilizar materiais diferentes e buscar na Internet outros detalhes do
projeto, inclusive um que voe.

Imprima o projeto e o fixe sobre uma mesa, depois conte as varetas com o mesmo
tamanho observado no desenho (coloque a vareta sobre o desenho para marcar 0s
tamanhos).

Junte as pecas amarrando com a linha de costura, como uma mini pioneira. Depois que
concluir a estrutura das asas, passe a cola sobre as varetas e estique o papel sobre a
parte superior das asas, o mantenha esticado por alguns instantes e s6 conte as sobras
quando a cola estiver seca. Vocé também pode utilizar uma folha de papel comum,
levemente umedecida, quando ela secar ira esticar naturalmente. Nao existe um “Certo ou
Errado”, apenas tente fazer o modelo, se ndo ficar parecido, Ok. O importante é
desenvolver a pratica.
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Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023
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Esta ficha foi elaborada por
Emerson Beraldo
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https://br.pinterest.com/search/pins/?q=demoiselle%20avi%C3%A3o&rs=rs&eq=&etslf=1716
https://br.pinterest.com/search/pins/?q=demoiselle%20avi%C3%A3o&rs=rs&eq=&etslf=1716
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Ramo Escoteiro
Revivendo Santos Dumont

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: sede

Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Camera/Celular, Computador, Figurino (use sua criatividade).

Descricao da atividade

Santos Dumont ndo se resume apenas aos feitos relevantes como inventor do “mais
pesado que o ar’. Uma pessoa impar e com uma histéria brilhante que nos impacta muito
mais do que pensamos, quem diria que Santos Dumont seria também o primeiro brasileiro
a transitar com um automovel em nosso solo? Que tal mostrarmos todas suas faces em
um breve resumo de sua histoéria? Junte sua matilha/patrulha/cla busque na historia de
Santos Dumont e faga um video entre 5 e 10min. apresentando a todos um pouco deste
grande brasileiro.

Sugestao: cada ramo pode recriar sua fase da vida de Dumont e juntar tudo em um video
unico para divulgagao, criando uma linha do tempo de sua vida.

Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Bibliografia
Santos Dumont

Santos Dumont - O Homem Pode Voar - Documentario

Museu Virtual Santos=Dumont

Esta ficha foi elaborada por
Jefferson Henkes
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http://especiais.santosdumont.eptv.g1.globo.com
https://youtu.be/3cRc-MA0IS0
http://www.museuvirtualsantosdumont.com.br
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Ramo Escoteiro
Unindo pessoas — o0 sonho de Santos Dumont

Informacdes
Duracéo: variavel

Local: sede
Participantes: por patrulh

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Computador, celular ou tablet, com acesso a internet; mapa do Brasil (pode ser em midia
digital ou aplicativos que permitam marcar/salvar pontos de interesse)

Descrigcao da atividade

O Escotismo esta presente em varios lugares do Brasil e nds temos muito orgulho disso!
E como os grupos escoteiros costumam homenagear personalidades importantes da
histéria por meio do nome dos grupos, € bastante esperado que tenhamos varios grupos
escoteiros em todo o Brasil que homenageia Santos Dumont, seja por meio de seu nome,
ou de seus inventos (14-bis, Demoiselle etc.). Santos Dumont, ao construir suas
aeronaves, tinha o sonho de aproximar as pessoas por meio do voo. E esse ¢ até hoje o
objetivo principal do transporte aéreo, unir pessoas, aproximando-as umas das outras!
Que tal entdo vocés se aproximarem de outros grupos escoteiros por meio do Grande
Jogo Aéreo?

Nesta atividade, vocés terdo de pesquisar, na internet, quais sdo os grupos escoteiros do
Brasil cujo nome do grupo homenageia Santos Dumont de alguma forma e onde
exatamente esses grupos ficam. Agora vocés devem elaborar um mapa desses grupos!
Tendo isso feito, vocés agora precisam encontrar um grupo mais proximo de vocés que
faca alguma homenagem a Santos Dumont, nem que seja com o nome de alguma
patrulha ou tropa. Uma dica é que € muito comum em Grupos Escoteiros do Ar existir
alguma homenagem a Santos Dumont, mas eles n&o s&o os unicos a fazer isso, ok? Que
tal agora trocarem mensagens com esse grupos e fazerem um cartdo de recordacao
eletrénico em conjunto? Usem fotos ou mesmo desenhos, o que importa € a integragao!

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Sénior
Chuveiro para acampamento

Informacdes

Duragao: 1 hora

Local: local aberto

Participantes: por patrulha ou individual

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais

Um balde de 20 litros, ducha de PVC vertical com registro, ou um flange de 2" PVC, um
registro de esfera 2" PVC soldavel, 20 cm de tubo de PVC %’ soldavel, uma bucha de
reducdo PVC 50x20mm, um caps de PVC 50mm, quatro varas de bambu com 4 metros
para montar um quadripé para suportar o peso do chuveiro.

Descricao da atividade
Santos Dumont foi um inventor sensacional e nao se limitou aos inventos que
conhecemos, entre suas ideias estao também uma solucéo para chuveiro quente.

‘ .“ 7 3

(Imagem da casa de Santos Dumont em Petrépolis RJ)

Este chuveiro consistia em um reservatério que misturava a agua quente e a fria de uma
forma confortavel para o banheiro.

A ideia é, usando a criatividade de nossos jovens, reproduzir com o material relacionado
algo parecido com as imagens que constam abaixo:
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A proposta deve ser apresentada as patrulhas na semana anterior, mostrando o Chuveiro
de Santos Dumont e alguns modelos de chuveiros de campo existentes, que nao utilizam
energia elétrica para seu funcionamento. Apds isso, cada equipe deve desenvolver seu
préprio conceito de chuveiro de campo e apresentar na atividade seguinte, seja montando
durante a semana ou mesmo montando em sede, com os materiais definidos por eles.

E importante ndo entregar “receitas prontas” aos jovens, pois 0 que queremos aqui &
desenvolver a criatividade e a capacidade de solugdo de problemas
por parte da equipe.

Caso os jovens se interessem pelo tema, que tal evoluir a proposta
para algo que utilize o calor do sol e, assim, introduzirem aos jovens
os conceitos da Insignia Escoteiros pela Energia Solar?

Variagoes

Como dito, podem ser utilizados para a construcédo outros materiais como sacos plasticos
refor¢cados, galdo de agua com torneira na ponta, lata perfurada para o chuveiro, etc. Um
saco de lona impermeavel também pode se tornar um étimo chuveiro. A utilizacdo de um

balde, abastecido por uma mangueira, com o fundo perfurado, também é um chuveiro de
campo.

Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Esta ficha foi elaborada por
Emerson de Paiva Beraldo
Rudner Lauterjung
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Ramo Sénior
Corrida de Dirigiveis

Informacdes

Duracéo: variavel

Local: terreno liso, com acesso a eletricidade
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Intelectual, social, afetivo e carater

Materiais

Cadeiras com rodinhas (de escritorio) muito bem lubrificadas ou skates/longboards;
extensdes elétricas longas; dois ou mais secadores de cabelo ou ventiladores de
poténcias iguais (1 por equipe); fita para marcagao de linha de chegada.

Descrigcao da atividade

Santos Dumont se tornou uma figura internacionalmente conhecida pela primeira vez
quando venceu um prémio dado a primeira pessoa que decolasse de Saint Cloud,
contorna a Torre Eiffel e retornasse ao ponto de partida em menos de 30 minutos. Ele
conseguiu esse feito gragas a capacidade de dirigibilidade do seu Dirigivel n.6, se
consagrando vencedor do prémio. Nesta atividade, vocés fardo uma corrida de
dirigibilidade, em que os jovens devem ficar em seguranga sobre cadeiras com rodinhas
(ou mesmo skates ou afins) e segurando ventiladores ou secadores de cabelo que
servirdo como propulsores desses jovens.

Ao sinal do escotista, os jovens devem ligar os propulsores e usa-los para se soprarem
até a linha de chegada. Pode-se inclusive organizar um esquema de revezamento, para
que todos os jovens participem do jogo. Vence a equipe que concluir o percurso primeiro.

Testem antes do jogo se, com os equipamentos disponiveis, ndo serdo necessarios mais
de 1 propulsor por jovem. Ndo esquegcam que eletricidade e agua ndo combinam, entédo
nao ensaboem o chdo, a ndo ser que vocés consigam garantir absolutamente a
segurancga de operacéo dos equipamentos elétricos neste ambiente. Cabe aos adultos em
volta garantir a seguranga em relagéo ao posicionamento dos cabos/extensdes.

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Sénior
Le grand Demoiselle

Informacdes

Duracéo: 4 horas

Local: area aberta

Participantes: patrulha ou equipe

Area de desenvolvimento
Fisico, intelectual e social

Materiais
Bambu; tecido ou lona plastica (6m por 2m); corddes de polipropileno ou sisal;

Descricao da atividade

A secdo devera se organizar e construir uma versdo em pioneiria do Demoiselle, de
Santos Dumont. Utilize bambus, sarrafos/pontaletes de eucalipto e tecido para essa tarefa
e tentem realizar essa construcdo na melhor escala o possivel, de forma que cada um
possa, ao final da construgéo, registrar esse momento sentado no cockpit da aeronave e
postem usando a nossa hashtag #GJA2023

Utilizem as plantas disponiveis na internet (colocamos os links abaixo onde é possivel
encontrar todos os detalhes). Para facilitar o planejamento, as partes principais da planta
estdo nas proximas paginas.

THE ‘DEMOISELLE”
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THE DEMOISELLE
S anTOs- DuronT's MONOPLANE '
S DETHiLE OF THE RUDDER AND THE
’ STEERING ARRANGEMENT
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THE ‘DEMOISELLE
S anTos -OumonT's Monopy AN
DeTaiLs of Rupoer

Caso a sec¢do nao seja muito numerosa, ndo se prendam as dimensdes da aeronave!
Mesmo uma versao reduzida do Demoiselle pode gerar um resultado muito legal!
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Bibliografia

http://www.cabangu.com.br/pai_da_aviacao/5-demois/pg05.htm

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Sénior
Revivendo Santos Dumont

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: sede

Participantes: por patrulha ou equipe

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Camera/Celular, Computador, Figurino (use sua criatividade).

Descricao da atividade

Santos Dumont ndo se resume apenas aos feitos relevantes como inventor do “mais
pesado que o ar’. Uma pessoa impar e com uma histéria brilhante que nos impacta muito
mais do que pensamos, quem diria que Santos Dumont seria também o primeiro brasileiro
a transitar com um automovel em nosso solo? Que tal mostrarmos todas suas faces em
um breve resumo de sua histoéria? Junte sua matilha/patrulha/cla busque na historia de
Santos Dumont e faga um video entre 5 e 10min. apresentando a todos um pouco deste
grande brasileiro.

Sugestao: cada ramo pode recriar sua fase da vida de Dumont e juntar tudo em um video
unico para divulgagao, criando uma linha do tempo de sua vida.

Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Bibliografia
Santos Dumont

Santos Dumont - O Homem Pode Voar - Documentario

Museu Virtual Santos=Dumont

Esta ficha foi elaborada por
Jefferson Henkes


http://especiais.santosdumont.eptv.g1.globo.com
https://youtu.be/3cRc-MA0IS0
http://www.museuvirtualsantosdumont.com.br
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Ramo Sénior
Unindo pessoas — o0 sonho de Santos Dumont

Informacdes

Duracéo: variavel

Local: sede

Participantes: por patrulha ou equipe

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Computador, celular ou tablet, com acesso a internet; mapa do Brasil (pode ser em midia
digital ou aplicativos que permitam marcar/salvar pontos de interesse)

Descrigcao da atividade

O Escotismo esta presente em varios lugares do Brasil e nds temos muito orgulho disso!
E como os grupos escoteiros costumam homenagear personalidades importantes da
historia por meio do nome dos grupos, € bastante esperado que tenhamos varios grupos
escoteiros em todo o Brasil que homenageia Santos Dumont, seja por meio de seu nome,
ou de seus inventos (14-bis, Demoiselle etc.). Santos Dumont, ao construir suas
aeronaves, tinha o sonho de aproximar as pessoas por meio do voo. E esse ¢ até hoje o
objetivo principal do transporte aéreo, unir pessoas, aproximando-as umas das outras!
Que tal entdo vocés se aproximarem de outros grupos escoteiros por meio do Grande
Jogo Aéreo?

Nesta atividade, vocés terdo de pesquisar, na internet, quais sdo os grupos escoteiros do
Brasil cujo nome do grupo homenageia Santos Dumont de alguma forma e onde
exatamente esses grupos ficam. Agora vocés devem elaborar um mapa desses grupos!
Tendo isso feito, vocés agora precisam encontrar um grupo mais proximo de vocés que
faca alguma homenagem a Santos Dumont, nem que seja com o nome de alguma
patrulha ou tropa. Uma dica é que € muito comum em Grupos Escoteiros do Ar existir
alguma homenagem a Santos Dumont, mas eles n&o s&o os unicos a fazer isso, ok? Que
tal agora trocarem mensagens com esse grupos e fazerem um cartdo de recordacao
eletrénico em conjunto? Usem fotos ou mesmo desenhos, o que importa € a integragao!

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Pioneiro
Le grand Demoiselle

Informacdes

Duracéo: 4 horas

Local: area aberta
Participantes: cla de pioneiros

Area de desenvolvimento
Fisico, intelectual e social

Materiais
Bambu; tecido ou lona plastica (6m por 2m); corddes de polipropileno ou sisal;

Descricao da atividade

A secdo devera se organizar e construir uma versdo em pioneiria do Demoiselle, de
Santos Dumont. Utilize bambus, sarrafos/pontaletes de eucalipto e tecido para essa tarefa
e tentem realizar essa construcdo na melhor escala o possivel, de forma que cada um
possa, ao final da construgéo, registrar esse momento sentado no cockpit da aeronave e
postem usando a nossa hashtag #GJA2023

Utilizem as plantas disponiveis na internet (colocamos os links abaixo onde é possivel
encontrar todos os detalhes). Para facilitar o planejamento, as partes principais da planta

estdo nas proximas paginas.

THE ‘DEMOISELLE”
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THE ‘DEMOISELLE
S anTos -OumonT's Monopy AN
DeTaiLs of Rupoer

Caso a sec¢do nao seja muito numerosa, ndo se prendam as dimensdes da aeronave!
Mesmo uma versao reduzida do Demoiselle pode gerar um resultado muito legal!
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Bibliografia

http://www.cabangu.com.br/pai_da_aviacao/5-demois/pg05.htm

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Pioneiro
Paz mundial

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: sede

Participantes: cla de pioneiros

Area de desenvolvimento
Intelectual, social e afetivo

Descrigao da atividade
"Criei uma aeronave para aproximar a humanidade, ndo para destrui-la". Santos Dumont

A 1° Guerra Mundial ndo foi o motivo da doenga de Santos Dumont . Também nao foi a
Revolucdo Constitucionalista de 1932 a causa do suicidio dele. Mas o fato € que o uso de
avides em combates agravou o quadro de saude do "Pai da Aviagao", ja muito depressivo
e isolado do convivio social.

Aos poucos, ele passou a achar que tinha alguma responsabilidade sobre as mortes que
vinham acontecendo. Ja estava muito debilitado e confuso mentalmente. Chegou a se
manifestar varias vezes sobre a importancia em limitar o uso de aeronaves em guerra.
Mas néo foi ouvido.

Durante a 1° Guerra Mundial, a experiéncia com avibes em combates se acelerou
rapidamente. Era o primeiro confronto em grandes propor¢dées ja com as industrias
produzindo aparelhos em série. Na época, Santos Dumont tinha parado de voar e de
fazer novos inventos. Sua Demoiselle ainda corria 0 mundo, mas como aviao de passeio.
Além do uso de avides em guerra ter aumentado a angustia de Santos Dumont, que ja
enfrentava muitos problemas com a saude debilitada, também fez o inventor buscar
caminhos para tentar impedir que a realidade da Grande Guerra voltasse a se repetir.

Antes da Conferéncia Internacional , em 1926, Alberto mandou uma longa carta ao
embaixador do Brasil junto a Liga das Nacgdes, Afranio de Melo Franco, Ele escreveu a
carta da clinica de Valmont, na Suica, onde estava internado. Nela, pediu que ele levasse
a ideia de limitar o uso de avides em guerra. "Suas realizagbes durante a ultima guerra
nos permite ver com horror o grau de destruicdo que agora pode chegar como
dispensadores de morte ndo so entre os exércitos de guerra, mas também infelizmente
entre os inocentes".

6
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Santos Dumont também disse que queria fazer um concurso, com prémio de dez mil
francos, "para o melhor trabalho escrito sobre a questdo da proibigdo de veiculos aéreos
para combates e bombardeios".

O Brasil, inclusive, apoés a Conferéncia Internacional, retirou-se da Liga das Nagdes,
criada depois da 1° Guerra Mundial. N&do concordou com o fato de ndo ter conseguido um
assento permanente no conselho.

De qualquer maneira, Afranio de Mello foi depois promovido a Ministro do Exterior, em
1930. E nesta época, Santos Dumont mandou outra carta a ele, desta vez escrita do
sanatério de Orhtez, na Franga. Santos Dumont justifica a letra tremida - " estou muito
ruim, muito fraco" - e fala do "abalo imenso" que teve com as noticias de guerra. "Cidades
arrasadas, milhares de mortes causadas pelos aeroplanos. Que horror para mim coitado
que nunca pensei quando fazia as minhas antigas experiéncias que estava trabalhando
para a mais terrivel arma de guerra". Pede novamente que ele coloque em andamento
para a América do Sul a nossa ideia de interdicdo da aviagdo na guerra". E termina
dizendo que "se nao fizermos isto, 0 mundo vai ver horrores".

Lendo o texto acima, podemos perceber a angustia de Santos Dumont em ter sua
invencao utilizada para abastecer a maquina de guerra, causando nele uma profunda
tristeza. Muitas das invengdes e produtos desenvolvidos pelo homem colocam-se de
maneira positiva ou negativa em nossas vidas, fisico ou mentalmente. Organizar um
debate no Cla Pioneiro sobre como as invengdes podem impactar positiva ou
negativamente na promog¢ao da paz mundial e na vida da populagdo em geral.

Bibliografia
Fonte: http:

Esta ficha foi elaborada por
Lucas Colen Dias


http://especiais.santosdumont.eptv.g1.globo.com/onde-tudo-terminou/aguerra/
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Ramo Pioneiro
Revivendo Santos Dumont

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: sede

Participantes: cla de pioneiros

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Camera/Celular, Computador, Figurino (use sua criatividade).

Descricao da atividade

Santos Dumont ndo se resume apenas aos feitos relevantes como inventor do “mais
pesado que o ar’. Uma pessoa impar e com uma histéria brilhante que nos impacta muito
mais do que pensamos, quem diria que Santos Dumont seria também o primeiro brasileiro
a transitar com um automovel em nosso solo? Que tal mostrarmos todas suas faces em
um breve resumo de sua histoéria? Junte sua matilha/patrulha/cla busque na historia de
Santos Dumont e faga um video entre 5 e 10min. apresentando a todos um pouco deste
grande brasileiro.

Sugestao: cada ramo pode recriar sua fase da vida de Dumont e juntar tudo em um video
unico para divulgagao, criando uma linha do tempo de sua vida.

Ao final da atividade, ndo esqueca de postar as imagens e videos nas redes sociais
usando nossa hashtag #GJA2023

Bibliografia
Santos Dumont

Santos Dumont - O Homem Pode Voar - Documentario

Museu Virtual Santos=Dumont

Esta ficha foi elaborada por
Jefferson Henkes


http://especiais.santosdumont.eptv.g1.globo.com
https://youtu.be/3cRc-MA0IS0
http://www.museuvirtualsantosdumont.com.br
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Ramo Pioneiro
Unindo pessoas — o0 sonho de Santos Dumont

Informacdes

Duracéo: variavel

Local: sede

Participantes: cla de pioneiros

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Computador, celular ou tablet, com acesso a internet; mapa do Brasil (pode ser em midia
digital ou aplicativos que permitam marcar/salvar pontos de interesse)

Descrigcao da atividade

O Escotismo esta presente em varios lugares do Brasil e nds temos muito orgulho disso!
E como os grupos escoteiros costumam homenagear personalidades importantes da
historia por meio do nome dos grupos, € bastante esperado que tenhamos varios grupos
escoteiros em todo o Brasil que homenageia Santos Dumont, seja por meio de seu nome,
ou de seus inventos (14-bis, Demoiselle etc.). Santos Dumont, ao construir suas
aeronaves, tinha o sonho de aproximar as pessoas por meio do voo. E esse ¢ até hoje o
objetivo principal do transporte aéreo, unir pessoas, aproximando-as umas das outras!
Que tal entdo vocés se aproximarem de outros grupos escoteiros por meio do Grande
Jogo Aéreo?

Nesta atividade, vocés terdo de pesquisar, na internet, quais sdo os grupos escoteiros do
Brasil cujo nome do grupo homenageia Santos Dumont de alguma forma e onde
exatamente esses grupos ficam. Agora vocés devem elaborar um mapa desses grupos!
Tendo isso feito, vocés agora precisam encontrar um grupo mais proximo de vocés que
faca alguma homenagem a Santos Dumont, nem que seja com o nome de alguma
patrulha ou tropa. Uma dica é que € muito comum em Grupos Escoteiros do Ar existir
alguma homenagem a Santos Dumont, mas eles n&o s&o os unicos a fazer isso, ok? Que
tal agora trocarem mensagens com esse grupos e fazerem um cartdo de recordacao
eletrénico em conjunto? Usem fotos ou mesmo desenhos, o que importa € a integragao!

Esta ficha foi elaborada por
Rudner Lauterjung
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Ramo Lobinho
Quem nao pertence?

Informacdes

Duracgao: 40 minutos
Local: local aberto
Participantes: por matilha

Area de desenvolvimento
Intelectual

Materiais
Cartdes impressos com as familias de objetos (em anexo), duas sinetas, tinta de rosto.

Descricao da atividade

Serao apresentados tipos de figuras geométricas, objetos e animais através de cartbes
contendo trés elementos pertencentes a uma mesma caracteristica e um objeto estranho.
Ex: No cartdo abaixo qual figura ndo pertence a familia?

AY-

= i

; 3

Resposta: no cartdo acima o elemento estranho € o picolé, por n&o ser uma bebida.

O Moderador do jogo tem em maos os cartdes com as familias dos objetos. As criangas
serdo divididas em numero par de equipes. Em cada rodada, um representante da equipe
da vez vem a frente e se posiciona em frente as duas sinetas. Cada jogador ficara de
frente para uma sineta e um potinho de tinta de rosto. O moderador pede que as criancas
figuem com as maos erguidas e que sé apertem a sineta depois da liberacéo pela palavra
JA.
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O moderador mostra o cartdo aos competidores e da uns segundos para que eles
identifiquem as figuras e libera a tentativa. Quem apertar primeiro e responder
corretamente pode fazer uma marca de tinta no rosto do oponente, se responder errado
leva uma marca de tinta no rosto.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

Matematica: Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

(EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacdo de um padrao (ou
regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursivas de numeros naturais,
objetos ou figuras.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.2.1.1. Matematica no ensino fundamental — anos iniciais: unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades

Esta ficha foi elaborada por
Deise Adriana Bosco Maier
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Ramo Lobinho
Pesos e Medidas

Informacdes

Duracgao: 1 hora

Local: local aberto
Participantes: por matilha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Barbante, fita métrica, objetos de diferentes pesos, balanca.

Descricao da atividade

Mostrar as criangas que diferentes materiais podem conferir aos objetos peso maior,
também apresentar algumas unidades de medida e como podemos utiliza-las para medir
a altura ou comprimento das coisas.

Para esta atividade os adultos devem levar diferentes objetos com diferentes tamanhos e
pesos, posiciona-los embaralhados em frente dos jovens e pedir que eles os enfileirem do
mais leve ao mais pesado. Ao longo do processo solicitar que eles peguem o objeto
sintam seu peso e comparem com 0s outros até que eles estejam satisfeitos com a
posicao de cada item na fileira, os adultos marcam a posi¢cdo da distribuicdo que cada
equipe fez. Apdés o término os adultos pegam uma balanga e pesam na frente das
criangas todos os objetos e fazem a corregdo. Neste momento explicar as criangas que 0s
objetos sao feitos de diferentes materiais e que tem diferentes tamanhos e que todos
estes aspetos contribuem para o peso de cada objeto.

Em seguida vamos trabalhar as medidas com as criangas, cada crianga pode pegar um
pedaco de barbante e com a ajuda de um adulto corta-lo conforme sua altura. Ainda sem
usar uma fita métrica, explicar que diferentes unidades de medidas podem ser usadas
para determinar a altura de uma pessoa, por exemplo no Reino Unido existe a unidade
“Pé”, que segundo alguns sites era a medida do pé do Rei Henrique VIIl. Mas como as
pessoas tém tamanhos diferentes precisa-se de um padrao, por isso foi padronizado o
sistema de medidas. No Brasil usamos o sistema métrico.
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Pergunta orientadora: Todos nés temos o mesmo tamanho dos pés , se eu usar a medida
do meu sapato para medir meu colega , o resultado sera 0 mesmo se eu usar o sapato de
outra pessoa?

Pedir que as criangas usem seus proprios pés para medir os colegas e fazé-los perceber
a diferenga entre o numero conseguido usando diferentes criangas. Ao final refletir com as
criangas as diferencas que acharam nas medidas e introduzir a fita métrica para que
agora usando este padrdao de medida eles possam se medir. Como sugestdo para acabar
o assunto, pode-se aplicar o jogo da pele da Kaa.

Jogo: Nova pele da Kaa. Formar as equipes. Os jovens devem, ao sinal, usar pecas de
roupas, calgados e meias para construirem a maior Kaa possivel.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

Matematica: Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

EFO03MA17) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida
utilizada. (EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado
para medicbes de comprimento, tempo e capacidade. (EFO3MA19) Estimar, medir e
comparar comprimentos, utilizando unidades de medida n&o padronizadas e
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos instrumentos de
medida.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.2.1.1. Matematica no ensino fundamental — anos iniciais: unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades

Esta ficha foi elaborada por
Deise Adriana Bosco Maier
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Ramo Lobinho
Massinha de Modelar

Informacdes

Duragao: 1 hora

Local: local aberto
Participantes: por matilha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Farinha de trigo, sal, agua, 6leo de cozinha, corante alimenticio, bacias

Descricao da atividade
Seguir uma receita de massa de modelar caseira para trabalhar tanto a coordenacgao
motora quanto o seguir e entender um texto orientativo.

Nesta préxima atividade as criangas devem seguir a receita de massinha de modelar
caseira para criarem sua propria massinha de modelar em alguns bonequinhos com ela.

- 2 copos de farinha de trigo, %2 copo de sal, 1 colher de sopa de 6leo, 1 copo de agua e
corante alimenticio.

Modo de preparo: coloque os ingredientes secos em uma vasilha, acrescente o 6leo, em
seguida va adicionando a agua até dar ponto. O ponto correto é firme nem esfarelenta,
nem grudando nas maos. Divida a massa em por¢des menores e adicione o corante de
sua escolha.

Os adultos devem auxiliar os jovens nas medidas e apds cada crianga fazer sua
massinha, os incentivar a modelar o que sentirem vontade.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

Desenvolver competéncias e habilidades que Ihes possibilitem mobilizar e articular
conhecimentos desses componentes simultaneamente a dimensdes socioemocionais, em
situacdes de aprendizagem que lhes sejam significativas e relevantes para sua formagao
integral.



é} EscoteirosdoBrasil FICHAS DE

construindo um mundo melhor ATIVI DAD ES

(E102TS02): Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao (argila, massa
de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar
objetos tridimensionais. (EF12LP04) Ler e compreender, em colaboragao com os colegas
e com a ajuda do professor ou ja com certa autonomia, listas, agendas, calendarios,
avisos, convites, receitas, instru¢des de montagem (digitais ou impressos), dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto e relacionando sua forma de organizacéo a sua finalidade.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.2.1.1. Matematica no ensino fundamental — anos iniciais: unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades

Esta ficha foi elaborada por
Deise Adriana Bosco Maier
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Ramo Lobinho
Memoria afiada

Informacdes

Duragao: 1 hora

Local: local aberto
Participantes: por matilha

Area de desenvolvimento
Fisico, intelectual e social

Materiais
Cartazes com o gabarito , tabuleiros em branco e pegas contendo as figuras.

Descricao da atividade

Preencher o tabuleiro a frente de cada equipe com diferentes figuras disponibilizadas,
seguindo a posi¢cao de um gabarito.

Jogo da memoria:

Providenciar duas ou trés copias (depende do numero de equipes) em A3 do Gabarito em
anexo. Este gabarito fica fixado em algum lugar que fique de costas para as equipes. Para
as pecas do jogo sugere-se imprimir o gabarito e o cortar formando assim as pecgas
pequenas.

Na frente de cada equipe se coloca um tabuleiro com todas as casas em branco. Ao sinal
as criangas correm até o gabarito escolnem uma figura , verificam onde ela esta
posicionada e correm de volta colocando a pec¢a no local que acham o correto conforme
sua memoaria ( sugere-se imprimir as pecas em papel mais espesso para que elas nao
saiam voando com a corrida dos jovens). Os jogadores vao se alternando na corrida para
verem as pecas até que o tabuleiro da equipe fique completo. Quando a equipe achar que
completou tudo deve apertar uma das duas sinetas ao lado da pista de corrida para que
os adultos confiram o tabuleiro com o gabarito. Se alguma peca estiver errada o jogo volta
a acontecer até que a proxima equipe aperte a sineta e a conferéncia diga que esta tudo
correto.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:
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Matematica: Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

(EFO1MA11) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espaco em relagao a
sua propria posigao, utilizando termos como a direita, a esquerda, em frente, atras.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.2.1.1. Matematica no ensino fundamental — anos iniciais: unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades

Esta ficha foi elaborada por
Deise Adriana Bosco Maier



é} EscoteirosdoBrasil FICHAS DE

construindo um mundo melhor ATIVI DAD ES

Ramo Lobinho
Cabo de guerra elétrico

Informacdes

Duragao: 1 hora

Local: local aberto
Participantes: por matilha

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais
Balbes, confetes, latinhas vazias de refrigerante, bacias.

Descricao da atividade

Cada membro da equipe tem em mé&os um balédo cheio que ao esfregar nos cabelos criara
um campo magnético capaz de atrair uma latinha vazia de refrigerante ou pequenos
pedacos de papel.

Distribuem-se balbes para as criangas e explica-se que ao esfregar o baldo em nosso
cabelo seco, ou em uma roupa de 13, cria-se um campo magnético que atrai carga
elétricas opostas de outros corpos.

Formar equipes, em frente a cada equipe ficara uma mesa com uma pequena bacia e
diversos confetes espalhados. Ao sinal cada crianga corre para a bacia e ao friccionar o
baldo em seu préprio cabelo tentara colocar o maior numero de confetes dentro da bacia.
Assim, coloca os que grudaram no seu baldo, volta para o final da fila liberando o préximo
elemento.

Outra possivel variagdo é colocar uma latinha de refrigerante vazia sobre a mesa e um
jogador de cada time vai até |a fricciona o baldo em seu cabelo e tenta atrair a latinha
para o seu lado.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

Ciéncias da Natureza : possibilitar a eles, em sua formacgao cientifica, explorar aspectos
mais complexos das relagbes consigo mesmos, com 0s outros, com a natureza, com as
tecnologias e com o ambiente; ter consciéncia dos valores éticos e politicos envolvidos
nessas relacdes; e, cada vez mais, atuar socialmente com respeito, responsabilidade,
solidariedade, cooperagao e repudio a discriminagao.

9
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(EFO5CI01) Explorar fenbmenos da vida cotidiana que evidenciam propriedades fisicas
dos materiais — como densidade, condutibilidade térmica e elétrica, respostas a forcas
magnéticas, solubilidade, respostas a forcas mecénicas (dureza, elasticidade etc.), entre
outras.

[Faca Vocé Mesmo] - Eletricidade estatica com baldes - MuseuLight
Cabo de guerra elétrico

Esta ficha foi elaborada por
Deise Adriana Bosco Maier

10


https://www.museulight.com.br/aprenda-brincando/faca-voce/eletricidade-estatica-baloes
https://escolapascoalinoprovisiero.blogspot.com/2019/08/cabo-de-guerra-eletrico.html
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Ramo Lobinho
Acerte a cadeia alimentar

Informacdes

Duragao: 1 hora

Local: local aberto
Participantes: por matilha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais

Cartazes com a impressao da piramide alimentar, painel com furos e plasticos para
coletar as bolinhas, bolinhas com cores diferentes para diferenciar as equipes,
impressdes com nomes de alimentos, sacos plasticos.

Descricao da atividade

Jogar os alimentos corretos em cada linha da cadeia alimentar. Possuir um estilo de vida
saudavel evita o aparecimento de inumeras doengas, como a obesidade e os problemas
cardiacos e pulmonares. Além disso, retarda a perda de massa muscular por meio de
uma associagao entre alimentacao balanceada e pratica de exercicios regulares.

Para introduzir este assunto com as criangas, os adultos devem deixar a mostra uma
impressao da piramide alimentar e irem conversando com sobre as escolhas alimentares
de cada um e do como deveria ser um prato saudavel.
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Os alimentos contidos na base da piramide sdo os que devem ser consumidos em
por¢cdes maiores e em mais vezes ao dia. Quanto mais ao topo, menor deve ser a

ingestao daqueles alimentos.

Aciicares e doces
1a2 porgies

Oleos e gorduras
1a2 porgies

Carmes e ovos
1a2 porgies

Leguminosas
1 porgio

Leite e derivados
3 porgies

Frutas

Hortaligas
3 a5 porgies

4 a5 porgies

Cereais, paes,
tubérculos, raizes

e massas
5 a9 porgoes

Formam-se equipes com, pelo menos, 04 a 06 pessoas em cada equipe. O Coordenador
da Atividade faz um painel de uma piramide alimentar com buracos nomeados com 0s
grupos alimentares. Atras de cada buraco colocar um saco plastico para coletar as
bolinhas jogadas. Preparam-se bolinhas de plastico com cores diferentes ( por exemplo
verdes para a equipe 1 e vermelhas para a equipe 2) com nomes de alimentos que

compdem a piramide.

12
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Carne Q

Leites Leguminosas

Hortalicas

Ccrcaﬁ e pam

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

Ciéncias da Natureza : possibilitar a eles, em sua formacéo cientifica, explorar aspectos
mais complexos das relagdes consigo mesmos, com os outros, com a natureza, com as
tecnologias e com o ambiente; ter consciéncia dos valores éticos e politicos envolvidos
nessas relagdes; e, cada vez mais, atuar socialmente com respeito, responsabilidade,
solidariedade, cooperacao e repudio a discriminagao.

(EF05CI08) Organizar um cardapio equilibrado com base nas caracteristicas dos grupos
alimentares (nutrientes e calorias) e nas necessidades individuais (atividades realizadas,
idade, sexo etc.) para a manutengao da saude do organismo.

(EFO5CI09) Discutir a ocorréncia de disturbios nutricionais (como obesidade, subnutricao
etc.) entre criangas e jovens a partir da analise de seus habitos (tipos e quantidade de
alimento ingerido, pratica de atividade fisica etc.).

13
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Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.2.1.1. Matematica no ensino fundamental — anos iniciais: unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades

Esta ficha foi elaborada por
Deise Adriana Bosco Maier
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Ramo Escoteiro
Figuras geometricas

Informacdes

Duracgao: 40 minutos
Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Cartazes com o desenho das figuras geométricas e um apito ou similar.

Descricao da atividade

Apresentagao de tipos de figura geométrica, com aplicagao de atividade pratica dividindo
os participantes em pequenos grupos. As patrulhas devem testar formas de figuras
geomeétricas.

O escotista apresenta o desenho de uma figura geométrica. A patrulha que, em primeiro
lugar, formar a figura com os seus corpos deitados no chdo, pontua. Vence a patrulha que
fizer mais pontos. Sugestdes de figuras geométricas: tridngulo, quadrado, pentagono,
hexagono e outras que o escotista definirem.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

Matematica: Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

(EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitagdo de um padréo (ou
regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursivas de numeros naturais,
objetos ou figuras.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.2.1.1. Matematica no ensino fundamental — anos iniciais: unidades tematicas, objetos
de conhecimento e habilidades
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Ramo Escoteiro
Pista refletida

Informacdes

Duracgao: 40 minutos
Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Um espelhinho por patrulha, giz para marcar o chao, numero de adultos para o numero de
equipes, 01 apito ou similar.

Descricao da atividade

Apresentagdo de cuidados com o corpo, com enfoque na prevengao, promogao e
recuperacao da saude. O escotista marcara no chdo uma linha sinuosa, com giz, de cerca
de quatro metros, em frente a cada patrulha. Cada um dos integrantes da patrulha tera
que fazer o trajeto da linha guiado pelo espelho, que devera ficar sustentado com os
bracos estendidos sobre a cabeca. Sai o primeiro e, desta forma, vai até o término da
pista, retorna a patrulha correndo normalmente, passando o espelho ao segundo
integrante, que repetira o procedimento. Pontua a patrulha cujos integrantes terminarem o
trajeto primeiro. Cada integrante devera ser supervisionado por um adulto, a fim de que
faca o trajeto corretamente.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade fisica e propor alternativas para a
pratica de exercicios fisicos dentro e fora do ambiente escolar.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.1.3.2. Educacgao fisica no Ensino Fundamental — Anos finais: unidades tematicas,
objetos de conhecimento e habilidades.
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Ramo Escoteiro
Primeiros Socorros

Informacdes

Duracgao: 40 minutos
Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Um espelhinho por patrulha, giz para marcar o chao, numero de adultos para o numero de
equipes, 01 apito ou similar.

Descricao da atividade

Atividade envolvendo primeiros socorros basicos e mudanca de habitos/ habitos
saudaveis. Em uma parede ou mural, o escotista devera colocar os cartdes referentes as
instrucdes para os primeiros socorros, todos misturados (fora de ordem e fora de
assunto). E também de habitos saudaveis. Para cada patrulha sera sorteado um tipo de
acidente. As patrulhas devem estar uma ao lado da outra. Ao apito, um integrante de cada
patrulha ira ao mural e pegara uma instrugdo (somente uma) que corresponda a
ocorréncia dita pelo escotista. Voltara a patrulha, sendo que outro integrante saira para
pegar outra instrucdo e assim sucessivamente até todos irem. Quando terminarem, o
escotista e a patrulha devem analisar se o que eles pegaram esta certo em relagao ao
acidente sorteado. Pontua a patrulha que completou o revezamento mais rapidamente e
que tenha pego mais instrugdes corretas.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EF67EF09) Construir, coletivamente, procedimentos e normas de convivio que viabilizem
a participagcdo de todos na pratica de exercicios fisicos, com o objetivo de promover a
saude.

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade fisica e propor alternativas para a
pratica de exercicios fisicos dentro e fora do ambiente escolar.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.1.3.2. Educagéao fisica no Ensino Fundamental — Anos finais: unidades tematicas,

objetos de conhecimento e habilidades.
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Ramo Escoteiro
Transportando a agua

Informacdes

Duracgao: 40 minutos
Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Dois baldes, dois galdes de dez litros com agua, sisal e um apito.

Descricao da atividade

Atividade envolvendo exercicios fisicos. Este jogo consiste em que duas patrulhas
cooperem entre si. Para isso cada uma recebera um sisal, canivete e um galdo com agua,
0 qual devera transportar suspenso até um balde localizado em um ponto a frente,
equilibrando e direcionando o galdo para que vire e escorra a agua para dentro do balde.
Pontua quando a patrulha formada alcancgar o ponto delimitado para encher o balde com
agua. Concluida esta etapa, a patrulha devera criar uma musica com o tema “Minha
Escola” e a atividade realizada e apresentar para o escotista.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EF67EFQ9) Construir, coletivamente, procedimentos e normas de convivio que viabilizem
a participagado de todos na pratica de exercicios fisicos, com o objetivo de promover a
saude.

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade fisica e propor alternativas para a
pratica de exercicios fisicos dentro e fora do ambiente escolar.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.1.3.2. Educacéao fisica no Ensino Fundamental — Anos finais: unidades tematicas,

objetos de conhecimento e habilidades.
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Ramo Escoteiro
Jogo do quadrado

Informacdes

Duracao: 40 minutos
Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Um campo de jogo por patrulha, quadrado maior com dezesseis quadrados menores,
feitos no chao com giz, um apito e caixa de som com musica.

Descrigcao da atividade

Com um campo de jogo com cerca de dezesseis quadrados, a patrulha se forma atras do
primeiro quadrado a esquerda e no lado inferior. No sinal ou na musica, o primeiro
integrante salta para dentro do quadrado, segue saltando quadrado a quadrado para
direita e retornando para esquerda, saltando para o quadrado da frente assim que chegar
no quadrado de saida. Momento em que o proximo integrante da patrulha salta para
dentro (para o primeiro quadrado), acompanhando o colega que ja esta no circuito. Assim
que o primeiro integrante alcancar o ultimo quadrado dezesseis, retornando, saltara para
fora do circuito, onde formarao a patrulha novamente.

Os integrantes da patrulha, a partir que incorporarem mais que um dentro do campo de
jogo, deverao saltar os quadros sincronizados e no ritmo.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EF67EFQ9) Construir, coletivamente, procedimentos e normas de convivio que viabilizem
a participagado de todos na pratica de exercicios fisicos, com o objetivo de promover a
saude.

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade fisica e propor alternativas para a
pratica de exercicios fisicos dentro e fora do ambiente escolar.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.1.3.2. Educacéao fisica no Ensino Fundamental — Anos finais: unidades tematicas,
objetos de conhecimento e habilidades.
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Ramo Escoteiro
Catapulta de agua

Informacdes

Duracao: 40 minutos
Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Quatro baldes, quatro garrafas pet, quatro sarrafos e quatro tocos para catapulta, quatro
canecas plasticas e um apito.

Descrigcao da atividade

Nesse jogo as patrulhas formam filas. A frente delas havera um balde com agua no chao
e ao lado do balde uma catapulta simples com caneca plastica com agua. Ao sinal do
apito o jogo inicia com o primeiro integrante de cada patrulha pisando na catapulta,
langando o copo com agua e tendo que segura-lo, correndo com o copo com agua até um
ponto a frente, onde despeja a agua numa garrafa pet. Pontua a patrulha que atingir o
limite desejado de agua na garrafa pet.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EF67EF09) Construir, coletivamente, procedimentos e normas de convivio que viabilizem
a participacdo de todos na pratica de exercicios fisicos, com o objetivo de promover a
saude.

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade fisica e propor alternativas para a
pratica de exercicios fisicos dentro e fora do ambiente escolar.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4.1.3.2. Educagéao fisica no Ensino Fundamental — Anos finais: unidades tematicas,
objetos de conhecimento e habilidades.
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Ramo Sénior
Meios de fortuna

Informacdes

Duracao: 2 horas

Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais

Cartazes com o desenho e a explicagao dos meios de fortuna, cartaz com as atividades a
serem desenvolvidas pelas equipe, um reldégio com ponteiro, uma arvore pequena,
mesmo que num vaso (que aparega O musgo) ou se nao tiver, mostrar figuras ou
projecdes, imagem do sol caso o dia esteja nublado, imagem do cruzeiro do sul num
cartaz.

Descricao da atividade

Apresentagcao de tipos de orientacdo sem bussola, com aplicacdo de atividade pratica
dividindo os participantes em pequenos grupos. As equipes com quatro ou cinco pessoas
devem testar todas formas de icamento, para perceberem a eficacia do uso das polias.

Dividindo os participantes em pequenos grupos, serdo criadas quatro bases de
conhecimento: pontos cardeais, norte pelo relégio, cruzeiro do sul, musgo da arvore.
Cada base com duragao de 10 minutos para em seguida, em Equipes, realizarem um
percurso com estes quatro tipos de orientacdo. Como? Um cartaz contendo quatro tarefas
sera apresentado para as equipes, com a descricdo do que devera fazer. Como no
exemplo a seguir:

Atividade 01 | Sua equipe esta com o horario as 11:30. Avaliando ter um reldgio de
ponteiro e o sol estando a direita de vocés, escrevam no caderno o que
esta ao norte (o norte aqui é ficticio).

Atividade 02 | Numa arvore, identifiquem o sul pelo musgo das arvores e registrem no
caderno o que estdo vendo. Caso nao existam arvores, simulem uma
arvore e fagam o registro.

Atividade 03 | Pelo sol, avalie os pontos cardeais e registre no caderno o que vocés
veem ao norte. Caso nao tenha sol, simule o sol, registrando o que esta
ao norte.
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Atividade 04 | Na figura do cruzeiro do sul desenhada no cartaz que foi apresentado na
base do cruzeiro do sul, registrem o que aparece no horizonte na diregao
sul.

Cruzeiro do Sul — Observada a forma de cruz no céu e diferenciando o brago maior do
bragco menor da referida cruz, poderemos estabelecer a seguinte regra:

Através de uma visada, com o dedo indicador na estrela de cima do brago maior e o dedo
polegar na estrela de baixo do brago maior, teremos um certo espag¢o encontrado;
1. Esta visada sera puxada na dire¢do do brago maior em 4,5 espacgos;
2. Onde terminar o ultimo espaco, tracarei uma linha imaginaria até a o primeiro ponto
no terreno — o sul.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequagao de seu
uso em diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas, arquitetbnicas e tecnoldgicas) e/ ou
propor solu¢des seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
5.3.1 — Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio: competéncias
especificas e habilidades.
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Ramo Sénior
Altura e Distancia

Informacdes

Duracao: 2 horas
Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica, intelectual, social e afetivo

Materiais
Copias dos métodos de avaliagédo de distancia e altura a seguir

Descricao da atividade

Apresentagdo de alguns métodos de avaliagdo de distancias e altura,
proporcionando aos jovens a pratica. Apos, aplicardo alguns meétodos, trabalhando
em equipe e patrulhas. Sera demonstrado através de ilustragdo, como funcionam os
meétodos, passando alguns para as equipes praticarem.

Avaliando distancias. Mesmo quando ndo temos fita métrica, ainda assim temos
formas naturais ou técnicas para avaliar distancias. Vejam algumas:

avaliagdo fiela combra

C b a

amedida de a & igual @ medida b multipli-

1) Num terreno plano, colocar um bastéo na vertical, a uma certa distén- cada pelamedida ¢, dividido pela medida d

cia. 2) Naaltura de um metro prender outro bastio & apontar em dire-
¢éo ao topo do objeto a medir.
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avaliagdo com doce bacties  gualiacio frwcesse do lewhadon

b

ab = aexcd
de
1) Usar se a margem do rio for irregular. 2) Fincar2 bas-

tées de igual tamanho. 3) Do ponto € visaro ponto b 1) Esticar o brago e fazer coindir o topo do objeto com o topo da vara.
e determinar o ponto €. 2) Girar o brago para transportar a distancia para o solo.

awaliagds frocesss 1 4 10

/
/
/
’
he=10xad P4
/
/
4 |
//
/
/
/
/
/
1?, 9 ? |7 ? ? ‘I‘ ? ? |1 1) Parar na margem do rio ¢ alinhar a aba do chipeu a0 ponto da
A b margem oposta, 2) Girar o corpo para deslocar a distincia paraa
outra margem.
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awaliagin pon wnidades (pintnn)  Fualiagi por tridmgulos

ax=2rcd

2 bl ') 1) Escolher um ponto X namargem oposta. 2) Obtero
8O = f ponto @ numa perpendicular. 3) Criar areta @ C e divi-
1) Colocar um bastiojunto do objeto aser medido. 2) Numa distanciarazéa- I €M 3 partes. 4) Fincar um bastéo no ponto b, )
vel, de brago esticado, marcar numa varinha aaltura dobbastio. 3) Projetar  Criar outra perpendicular, no cruzamento com alinha
quantas vezes essa medida cabe no objeto a ser mediide. X é o ponto d

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequagao de seu
uso em diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas, arquiteténicas ou tecnolégicas) e/ ou
propor solugdes seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
5.3.1 — Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio: competéncias
especificas e habilidades.
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Ramo Sénior
Orientacao com topografia

Informacdes

Duracao: 2 horas

Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais
05 bussolas, 05 a 10 mapas (cartas topograficas), 05 réguas, lapis, papel, 05 a 10 roteiros
de Caga ao Tesouro e 05 a 10 caixas bombom, dependendo do numero de Equipes.

Descricao da atividade

Exercitar a orientagcdo em mapas (cartas topograficas), aprendendo minimamente sobre o
norte do mapa e da bussola, escalas da carta e sua simbologia. Em equipes com 04 a 06
escoteiros, trabalhardo na Carta Topografica, e ao final participardo de uma Cacga ao
Tesouro com base em pontos de referéncia na UEL ou local em que sera aplicada a
atividade.

Distribuir as Cartas Topograficas para as equipe e mostrar como se orienta um mapa.
Além de uma breve explicagdo do seu uso para orientagdo, da sua simbologia e como
orienta-se com bussola e mapa. Obs. Sera explicado sobre bussola também.

Jogo Caga ao Tesouro: com um croqui (mapa desenhado com pontos de referéncia
grosseiramente apontados), cada equipe, em posse do croqui, devera encontrar 0s
pontos destacados e as partes de mensagens existentes.. Juntando as partes, formara a
mensagem e o local do tesouro (uma caixa de bis ou pacote de balas).
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Orientagdo por bssola

A bassola é um instrumento que utilizamos
desde a Antigiiidade para encontrar o rumo
desejado. Consiste em uma agulha imantada que,
colocada em equilibrio, sempre indica uma diregao.
A explicagao para isso se dd por ser a terra um
ima gigante que atrai a ponta da agulha para seu
Polo Morte. A direcao que a agulha indica é o Palo
Magnético da terra, com o qual poderds deduzir os
demais pontos cardeais. Ao observar a ponta em
destaque deve-se mover a caixa da bussela para que
os pontos geograficos coincidam com a diregao desta
marca.Assim, sera possivel saber com certeza onde
se encontra o Sul, o Leste e o Oeste. A bissola esta
dividida em 360°, que servem para que diferenciar
claramente o rumo que deve ser tomado.

Carta

Binala do carte

FICHAS DE

ATIVIDADES

Existem wvarios modelos de biissolas,
agrupadas por suas caracteristicas similares:

Bissola de agulha: gira sobre a ponta de um
alfinete, chamado “estilo”. Por estar fixo no centro
da carta, deve-se rodar toda a bassola para poder
ler corretamente.

Bussola de carta: ¢ aquela em que a agulha esta
colada na carta e esta gira com ela indicando os
pontos caldeais, sem necessidade de mover a caixa
para sua leitura correta.

Buissola Silva: tem a particularidade de que a agulha
e a carta flutuam na igua ou édleo, amortecendo as
oscilacoes e permitindo uma leitura mais precisa e
rapida.
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flecha ruma

Hedha arientecdo

Bibssala silva

A bissola é um instrumento de precisio,
por isso deve ser bem cunidada. Nao
a deixes junto a objetos metilicos e
limpe-a regularmente sem arranhar o
vidro oun o caixa.

FICHAS DE

ATIVIDADES

Elementos de numa bussola

Norte geografico: indica o estremo superior do eixo
imagindrio do qual gira a Terra; chamado de Palo
Morte.

Norte magnético: & o ponto que atrai a agulha
imantada da bissola.

Norte cartogrifico: ¢ indicado pelas linhas verticais
do quadriculado dos mapas e cartas.

ﬁm.gulu de declinagao magnética: ¢ o desvio que ha
entre os dois nortes indicados; & indicado no canto
inferior direito nas cartas e mapas.

Bumo: é a diregio de uma reta qualquer, indicando
uma trajetoria a seguir.

Bumo inverso: ¢ a diregao oposta ao rumo dado
e que difere em 180° com ele; indica a diregao de
regresso. Se o rumo dado & menor de 1807, bastara
somar 180° para encontrar o rumo inverso ¢ se for
maior que 1807 devera subtrair 1807, Ex. Rumo dado
607 - rumo inverso 2407, Eumo dado 2107 - rumo
inverso 30°.

Narte magnético
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Azimute: é o dngulo que se mede no sentido das
agulhas do relogio entre o rumo dado e o dos
nortes.

Azimute magnético: é o dngulo que se forma entre
0 norte magnético e o rumo dado.

Azimute geogrifico: é 0 angulo formado pela soma
do azimute magnético e a declinacao magnética do
lugar. Se quiser saber a direcdo do norte geografico,
bastaque sejam subtraidos os graus da declinacao
magnética da do norte, indicados pela agulha da
buassola.

Ao utilizar este instrumento tome a
precaucio de nao estar préoximo de fios de eletricidade
(alta tensao), rilhos de rem e objetos metdlicos, em
geral.

Norte magnético

hzimute magnético

MNorte geogréfico

!

imute geografica

E- —_——
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N

\' L]

Rumo inverso



é} EscoteirosdoBrasil FICHAS DE

construindo um mundo melhor ATIVI DAD ES

(artogratia

Os Mapas: sao representacoes graficas de uma zona
geografica determinada, de onde por um cadigo
¢ possivel identificar com clareza os elementos
principais e relevantes de um terreno. Atualmente os
mapas a0 muito exatos: sao baseados em fotografias
aéreas tiradas de uma altitude bem elevada e
transpassada a um plano por um cartégrafo com
a ajuda de computadores. Existem vdrios tipos de
cartas e mapas, desde os turisticos, de estradas,
topograficos, geologicos, elc.

A escala: é o sistema que permite desenhar
os elementos de tamanho natural, porém com
dimensoes reduzidas. Esse processo é muito atl,
sobretudo na confeccao de mapas. A escala associa
as medidas reais do objeto com as que se tém no
plano. Pode ser em centimetros, metros, polegadas,
milhas, pés, entre outras.

4 Se disser ESCALA 1:2, significa que um
z — centimetro no plano equivale a dois centimetros no
A:1 Escalas real. No caso dos mapas, sdo usadas escalas maiores
com, por exemplo, 1:50.000; um centimetro do mapa
corresponde a 50.000(300 metros) na realidade.
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Para medir as distancias no mapa, bastara \
olhar a escala que aparece nele e com a ajuda de

uma régua pode-se calcular as distancias lineares
existentes entre os pontos a averiguar. Querendo
saber quanto serd necessirio percorrer em um
caminho sinuoso, recorra a um cordio ou linha e
coloque-o sobre o mapa, na rota a seguir. Depois
estique e meca com a régua ou com a linha graduada
o comprimento total do percurso.
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O relevo de um terreno se expressa com linhas que Coi d Y
unem os pontos de uma mesma altura. Geralmente | :
& desenhado a cada 20 metros e com elas se pode |
ler um mapa e identificar se o terreno & plano,
montanhoso ou com queda suave. A distiancia
entre as linhas indicara a declividade: quanto mais
espacadas, mais suave serd a queda.
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Lemos ou Orientamos um “mapa” da mesma forma que lemos um livro.
1. O NORTE é para cima.

2. Para acharmos um ponto no “mapa”, devemos utilizar os numeros fixados na lateral
das quadriculas. Existe uma regra para tal efeito — Em nome do P,F,E,S — nada mais nada
menos que as linhas N-S, L,0 . Feito isto, marcamos o vértice inferior esquerdo.

3. A escala da carta esta na legenda do mapa, la na borda inferior, onde percebemos a
escala do mapa e o diagrama de declinagdo. Na escala do mapa 1:50.000, equivale a
1cm = 500 m. no terreno e 1mm = 50m.

Ex. Quando se tem um mapa na escala 1:50.000, significa que uma parte medida no
mapa. No mapa equivale a 50.000 centimetros na realidade (ou 500 metros).

4. No diagrama de declinacao, perceberemos os NG,NM,NQ, e a regra para a linha N-S
inclinar para direita ou esquerda sera a localizacdo do NM em relacdo ao NG e ao calculo
de crescimento anual da referida declinagéo.

12
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Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando
conhecimentos das Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e
recursos, bem como comportamentos de seguranga, visando a integridade fisica,
individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer uso de dispositivos e aplicativos
digitais que viabilizem a estruturagao de simulagdes de tais riscos.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
5.3.1 — Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio: competéncias
especificas e habilidades.

Acampar e Explorar

14
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Ramo Sénior
Puxando um, dois, trés

Informacdes

Duracao: 2 horas

Local: local aberto
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisica e intelectual

Materiais

Experimento 1 - arvore com um galho espesso, uma corda, luvas de raspa para toda a
equipe e um objeto de cerca de 20kg. Experimento 2 - arvore com um galho espesso,
uma corda, uma roldana, luvas de raspa para toda a equipe e um objeto de cerca de
20kg. Experimento 3 - arvore com um galho espesso, uma corda, duas roldanas, luvas de
raspa para toda a equipe e um objeto de cerca de 20kg. Experimento 4 - arvore com um
galho espesso, uma corda, duas roldanas, um aluno com cadeirinha e capacete, luvas de
raspa para toda a equipe.

Descrigao da atividade

Atividade em equipe, aventura, icamento com cordas e polias. Modelos pequenos de
icamento com polias/roldanas, finalizando com o igamento de um aluno. As polias
(também chamadas de roldanas) facilitam o deslocamento vertical de um objeto qualquer.
As equipes com 4 ou 5 estudantes devem testar todas formas de icamento, para
perceberem a eficacia do uso das polias, sob supervisdo de adultos.

Experimento 1 - Icamento de 20kg sem roldana. Montar um esquema usando um galho
espesso de arvore, uma corda e um objeto de cerca de 20kg. Deixar a equipe erguer o
objeto sem roldana e perceber a dificuldade.

Experimento 2 - Icamento de 20kg com 1 roldana. Montar um esquema usando um galho
espesso de arvore, uma corda, uma roldana e um objeto de cerca de 20kg.

Experimento 3 - Icamento de 20kg com 2 roldanas — Montar um esquema usando um
galho espesso de arvore, uma corda, duas roldanas e um objeto de cerca de 20kg.
Experimento 4 - Igamento de jovem com 1 e 2 roldanas — Montar um esquema usando um
galho espesso de arvore, uma corda, uma e duas roldanas e um estudante com
cadeirinha e capacete. Igando o estudante até uma certa altura.

Obs. 01.: No lugar da arvore pode ser outra estrutura (de metal por exemplo). Mas o
adulto a frente da atividade precisa realizar os testes para garantir a seguranga. Outra
observagao importante: Eleve até a altura da pessoa. Lembre-se: € uma experiéncia.

15
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Obs. 02.: Esta atividade foi sugerida em edicbes passadas. E esta sendo sugerida
novamente devido a experiéncia que a mesma apresenta e também a sua praticidade.

Bibliografia

Objetivos da Base Nacional Curricular Comum:

EF07CI0O1 - Discutir a aplicagdo, ao longo da histéria, das maquinas simples na
construcao de solugdes e invengdes para a realizacdo de tarefas mecanicas cotidianas.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
9 — Industria, Inovagao e Infraestrutura
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro
Palestra do Presidente

Informacdes

Duragao: 02 horas

Local: sede

Participantes: por matilha, patrulha ou equipe

Area de desenvolvimento
Intelectual, social e carater

Materiais

Computador para apresentacdo de slides, projetor. Caso a UEL n&o disponha de recursos
tecnolégicos o material podera ser impresso para o apresentador e/ou disponibilizados
para os ouvintes

Descrigcao da atividade

O(a) Diretor(a) Presidente da UEL ira palestrar para todos os membros juvenis e adultos
locais, assim como pais, familiares e amigos convidados. O eixo tematico da palestra sera
Meio Ambiente e Responsabilidade.

A funcao da palestra sera desenvolver ou fortalecer sobre:

- O papel do escotismo em relacao ao Meio Ambiente;

- Os ODS’s - Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel;

- Atitudes individuais e coletivas de sustentabilidade ambiental;
- Tribos da Terra e Mensageiros da Paz;

- Etapas de progresséo.

Bibliografia

Documentos e materiais de apoio.

Esta ficha foi elaborada por
Equipe MutEco 2023.
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro
Alimentos brasileiros

Informacdes

Duragao: 06 horas

Local: sede

Participantes: por alcateia, patrulha ou equipe

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Conexao com internet, cartolina, lapis de cor, giz de cera, celular ou filmadora.

Descricao da atividade
Identificar trés plantas nativas do Brasil (frutas, verduras, legumes) de uso alimenticio
convencional ou ndo, sendo um da sua regido e duas de uma regido diferente da sua.

Elaborar um painel apresentando caracteristicas, curiosidades, informacgdes importantes,
€ uma receita para cada planta que renda, pelo menos, 4 porg¢des.

Elaborar um video, em formato de reportagem, que divulgue a importancia de usar estas
plantas na alimentacdo tanto localmente quanto para outras regides do Brasil e quais
acbes podem ser desenvolvidas para movimentar a economia local/regional.

DICA:
- Pesquisar sobre plantas usadas em comunidades tradicionais e/ou originarias, que
nao sdo muito conhecidas em outros lugares.
- Existem diversas publicagbes sobre PLANCs ou sobre plantas nativas alimenticias
que podem ser uma boa fonte para a pesquisa.

Um exemplo de planta local que ganhou grande destaque nacional e, hoje, mundial é o
acai. Antes era usado como fonte de alimentagdo para algumas populagdes ribeirinhas e,
gradativamente, foi ganhando espagco cada vez maior e diversas publicagcdes e
reportagens foram feitas sobre ele. Seu consumo ganhou espago em todas as regides
brasileiras e esta presente em diversos paises, principalmente Estados Unidos, Japao e
Australia.
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Bibliografia

Documentos e materiais de apoio.

Esta ficha foi elaborada por
Equipe MutEco 2023.
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro
Economia de Energia

Informacdes

Duragao: 02 horas

Local: sede

Participantes: individual ou por equipe

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Caderno, caneta, lapis e borracha.

Descricao da atividade

Anotar o consumo em kwh da ultima conta de energia elétrica da residéncia de cada um
dos membros juvenis. Elaborar uma planilha separada por se¢édo e anotar o consumo de
cada um dos membros juvenis, exemplo (ja informando sobre casos de irmaos dentro da
mesma UEL):

Alcatéia

André - 120 kwh (irmao da Eduarda - escoteira)
Beatriz - 89 kwh

Camila - 230 kwh

Total Alcateia: 439 kwh

Tropa Escoteira

Diego - 132 kwh (irm&o do Francisco - escoteiro)
Eduarda - 120 kwh (irma do André - lobinho)
Francisco - 132 kwh (irmao do Diego - escoteiro)
Total Tropa Escoteira: 384 kwh

Apos a coleta dos consumos, todos os membros juvenis terdo a missado de reduzir o
consumo para o proximo més. Para isso terdo que elaborar estratégias em parceria com
os pais e familiares para que ocorra uma consideravel redugédo no consumo de energia.

Com os dados do proximo més em maos, uma nova coleta com todos os membros
juvenis sera realizada e anotada na planilha. Ao fazer isso, calcule a diferenga entre o
primeiro e 0 segundo més.
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valor do primeiro més - valor do segundo més. A porcentagem de diferenga no total de
cada més sera o valor usado para identificar a pontuagao para a atividade. Assim sendo,
se houver uma redugao de, por exemplo, 18% entre o primeiro e 0 segundo més, a
pontuacgéo para a atividade sera de 18 pontos.

Bibliografia

Documentos e materiais de apoio.

Esta ficha foi elaborada por
Equipe MutEco 2023
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Dia do Amigo - Ramo Lobinho

Sabendo que o proximo Jamboree Mundial sera na Coreia do Sul, o Mowgli que é muito
curioso, pediu ao Baloo alguns livros emprestados, pois gostaria de ler e aprender sobre
esse pais. Em meio a sua leitura, numa tarde quente, Mowgli percebeu uma
movimentacgao estranha na selva. Com olhos e ouvidos bem abertos para descobrir o que
se aproximava, ele se assustou ao ver um ser humano diferente dos seus companheiros.

O menino que se aproximava possuia os olhos puxados e a pele bem clara, quase sem
pelos como ele. Falava um idioma diferente, e com certeza vinha de outra parte da selva.

Este menino, que se apresentou como Ha-Jun, disse ter vindo de longe, e que adorava
viver aventuras. Comecou a falar de seu pais, a Coréia do Sul, e das muitas curiosidades
de la. Além das belezas do pais, Mowgli se interessou logo pelas brincadeiras de Ha-Jun,
e convidou todos na Jangal para se divertirem juntos:

Batatinha Frita 1, 2, 3!

Mugunghwa kkochi pieosseumnida é um jogo que tem varias versées em outros paises,
Mowgli achou engragado como essas versdes sofrem modificagdes conforme a cultura do
pais, por isso resolveu criar uma versao para a Jangal. Olha como ficou legal!

007 - Zero, zero, sete!

Ha-jun é muito sabido, e adora jogos em que é preciso muita atenc&o. Para terminar sua
tarde em companhia de seus novos amigos, propds um jogo que € preciso ser rapido de
pensamento como Kaa.

Julgarigi

Ha-jun explicou ao Mowgli o tradicional cabo de guerra coreano, o juldarigi. Esse jogo &
realizado como um ritual em muitas comunidades agricolas sul coreanas e ocorre em
festivais e reunides comunitarias. Como forma de ritual, duas cordas enormes s&o
trancadas a partir da palha de arroz, conectadas por uma estaca central, que sao puxadas
por equipes. Como na Jangal ndo tem palha de arroz, utilizaram os cipds para comecar a
diverséao.

K-pop brasileiro

Os sons da Jangal sdo emitidos pelos animais que la habitam. Ha-jun levou consigo
também um pequeno radio, para ndo se esquecer das musicas de seu pais. O K-pop
(abreviagao de korean pop) € um género musical originado na Coréia do Sul, que abrange
estilos incorporados do ocidente como pop, rock, jazz, hip hop, R&B, reggae, folk, country,
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além de suas raizes tradicionais de musica coreana. Ao ouvirem as musicas, Mowgli ficou
confuso, pois ndo se parecia com nenhuma lingua que aprendeu na Jangal. Como sera
que ele escreveria as letras dessas cangdes?

Manhwa

Ha-jun levou em sua mochila, acreditando que estaria sozinho pela selva, um pequeno
livreto com histérias em quadrinhos, chamado Manhwa. Ele explicou ao Mowgli que
muitos paises possuem livros como esse, mas com pequenas diferencas. O manga é
comum no Japao, e tem sua escrita e leitura da direita pra esquerda. J4 o manhwa (2t 3}),
produzidos na Coreia do Sul, é escrito e lido da esquerda para direita (como ndés,
ocidentais, lemos). Neste jogo eles transformardao um manga em um manhwa.

Qual a silaba?

Mowgli contou para o Baloo sobre a brincadeira Kamariqui (brincadeira tradicional sul
coreana). Sendo o Baloo muito sabio, resolveu usar a brincadeira para ver se 0s animais
da Jangal estavam aprendendo direito sobre as palavras. Entdo, sempre que um lobinho
disser uma palavra, o proximo lobinho tera que falar outra, porém devera iniciar com a
ultima silaba da palavra dita pelo seu antecessor.

Xadrez Humano

Kaa mostrou ao Mowgli o jogo Janggi, o famoso Dama/Xadrez sul coreano e assim como
na Jangal os caminhos desse jogo ndo sao faceis, € necessario muita atencao e saber
escolher o proximo passo para nao ser eliminado, passear na floresta requer muito
cuidado e astucia.
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Batatinha frita 1, 2, 3!

Informacdes

Duracéo: 25 minutos

Local: Quadra, patio ou area aberta que possa molhar
Participantes: Até 6 participantes por matilha

Area de desenvolvimento
Social, afetivo e fisico

Materiais
Um baldo com agua por participante

Descricao da atividade

Marcam-se duas linhas, em extremos opostos. O escotista responsavel ira escolher um
lobinho, que ficara em uma das linhas. Esse lobinho sera o Mowgli, enquanto os demais
ficardo atras da outra linha. O Mowgli ficara de costas e devera cantarolar a seguinte
frase: "Batatinha Frita 1, 2, 3!”. O tempo da frase ficara a cargo do Mowgli, podendo dizer
“Batatinha Frita 1, 2, 3!” apenas uma vez, ou varias vezes. O objetivo do jogo é que os
demais participantes consigam atravessar, de uma linha para a outra, sem serem
descobertos pelo Mowgli.

Quando o escotista responsavel autorizar o inicio do jogo, o Mowgli comegara a
cantarolar em voz alta, para que os demais participantes possam escuta-lo. Os outros
lobinhos poderdo se deslocar sempre que o Mowgli estiver cantarolando, mas ao
interromper a frase e virar para tras, os lobinhos deverdo parar de se deslocar. Se o
Mowgli se virar e algum lobinho estiver em movimento, podera arremessar uma bexiga de
agua e estara eliminado do jogo. Vence a atividade o lobinho que conseguir atravessar a
linha do Mowgli, ou vencera o Mowgli, caso nenhum lobinho consiga atravessar.

Esta ficha foi elaborada por
Hérika Jardim
Fabiana Amorim
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007 - Zero, zero, sete!

Informacdes

Duracédo: 10 minutos

Local: Area aberta, quadra ou sala com espaco suficiente para o nimero de participantes
Participantes: Até 6 participantes por matilha

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
N&o ha necessidade de materiais

Descricao da atividade

Todos em circulo. Escolha o primeiro lobinho que deve desenhar um "Zero" no ar, em
seguida deve apontar para outro lobinho. Este devera desenhar um “Zero” no ar e
escolher um terceiro lobinho para ser o segundo "Zero". O terceiro devera desenhar um
“Sete” no ar e escolher um quarto Lobinho. Quando o numero "Sete" for escolhido, o
Lobinho que estiver a direita e o que estiver a esquerda do numero "Sete" devem levantar
suas maos. Apds isso a pessoa de numero "Sete" deve comecgar novamente a
brincadeira, desenhando um "Zero" no ar e apontando para um de seus amigos. Caso
uma das pessoas esquega que deve levantar as maos, ou levante as maos quando nao
for sua vez, pode pagar uma prenda.

Esta ficha foi elaborada por
Hérika Jardim
Fabiana Amorim
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Juldarigi (£Ct2l 1)

Informacdes

Duracédo: 15 minutos

Local: Em area aberta, especialmente com a presenca de grama
Participantes: Até 6 participantes por matilha

Area de desenvolvimento
Fisico, social e intelectual

Materiais
Duas cordas, um lengo, luvas (uma para cada participante)

Descricao da atividade

Os participantes serao divididos em quatro equipes. As duas cordas estardo presas ao
meio. O lengco sera amarrado no meio das duas cordas. Cada equipe ficara com uma
ponta das cordas. Diferente do cabo de guerra comum, as duas equipes se unirdo para
puxar as outras duas para o seu lado no campo, ou seja, as duas equipes estarao
posicionadas a direita e duas a esquerda. Havera uma marcag¢ao no chao que identificara
o limite para puxar as equipes oponentes. Se o lengo chegar nessa marcagao, a equipe
vence.

Esta ficha foi elaborada por
Hérika Jardim
Fabiana Amorim
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Ramo Lobinho
K-pop Brasileiro

Informacdes

Duracédo: 20 minutos

Local: Area aberta ou quadra

Participantes: Até 6 participantes por matilha

Area de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
Papel sulfite, lapis ou canetas, caixa de som, selecdo de musicas.

Descricao da atividade

Divididos por matilhas ou equipes. Cada matilha/equipe ficara responsavel por “traduzir’
uma musica coreana. Enquanto ouvem, deverdo escrever em portugués o que as
palavras ditas

Video com exemplo: https://www.youtube.com/watch?v=0_W-FmuHSWw
Sugestdo de musicas: https://www.youtube.com/watch?v=2i9SJAmupyo

Bibliografia

https://curso.coreanoonline.com.br/musicacoreana-ttullettulle

Esta ficha foi elaborada por
Hérika Jardim
Fabiana Amorim
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Ramo Lobinho
Manhwa

Informacdes

Duracéo: 25 minutos

Local: Area aberta ou quadra

Participantes: Até 6 participantes por matilha

Area de desenvolvimento
Intelectual, fisico e social

Materiais
Papel kraft ou similar, canetas pilot ou similar, fita adesiva

Descricao da atividade

Divididos em matilhas ou equipes, e organizados em fila, cada uma tera a sua frente duas
folnas de papel kraft: uma em branco (a esquerda), e outra com um texto escrito de
maneira espelhada (a direita). Ao sinal, o primeiro Lobinho da fila correra até os papéis, e
devera escrever no papel da esquerda a primeira palavra da direita no papel da esquerda,
de maneira a torna-la legivel. Retorna a sua matilha/equipe e segue assim até que
tenham conseguido “traduzir” o texto completo no papel da esquerda.

Esta ficha foi elaborada por
Hérika Jardim
Fabiana Amorim
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Ramo Lobinho
Qual a silaba?

Informacdes

Duracédo: 15 minutos

Local: Area aberta

Participantes: Até 6 participantes por matilha

Areas de desenvolvimento
Intelectual e social

Materiais
N&o ha necessidade

Descricao da atividade

Mowgli contou para o Baloo sobre a brincadeira Kamariqui (brincadeira tradicional sul
coreana). Sendo o Baloo muito sabio, resolveu usar a brincadeira para ver se 0os animais
da Jangal estavam aprendendo direito sobre as palavras. Entdo, sempre que um lobinho
disser uma palavra, o proximo lobinho tera que falar outra, porém devera iniciar com a
ultima silaba da palavra dita pelo seu antecessor.

Posicionar as matilhas em formato de estrela. O escotista inicia a atividade escolhendo a
primeira palavra, em sequéncia os primos dardo continuidade, dizendo uma nova palavra
a partir da ultima silaba da palavra dita anteriormente. Se alguém errar ou demorar tempo
a ser combinado para responder, sera substituido pelo proximo da sua matilha. Ganha o
jogo, a matilha que conseguir responder o maior numero de palavras.

Exemplo: O escotista responsavel comega dizendo a palavra “Escotismo”, em seguida, o
primo da matilha 1 escolhera uma palavra que comece com a silaba “mo” - “Movimento”,
o primo da préxima matilha ira escolher uma palavra que comece com a silaba “to” -
“Tomate”. E assim o jogo seguira, seguindo a ordem de um representante por matilha.
Quando algum lobinho errar ou n&o souber responder dentro do tempo, o préximo
continuara com a silaba anterior.

Esta ficha foi elaborada por
Hérika Jardim
Fabiana Amorim
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Ramo Lobinho
Xadrez Humano

Informacdes

Duracéao: 20 minutos

Local: Quadra ou patio

Participantes: Até 6 participantes por matilha

Area de desenvolvimento
Intelectual, social e afetivo

Materiais
Giz, papel ou sisal para desenhar o tabuleiro

Descricao da atividade

Construir no chdo, com o auxilio de giz, sisal ou mesmo papel, um tabuleiro de xadrez.
Cada lobinho representara uma pecga de xadrez e ira se movimentar conforme a regra do
xadrez, sendo que a decisao de qual peca devera se movimentar € da matilha. E se esse
movimento for em falso, o adversario pode eliminar o jogador avangando uma casa.
Vence a matilha que for melhor em jogo e usar a melhor tatica. Assim a matilha campea
permanece no jogo e outra matilha entra para dar um novo inicio.

O xadrez possui seis tipos de pecas: Pedo, Torre, Cavalo, Bispo, Rainha e Rei. Cada
peca possui sua maneira unica de se mover. Existem algumas semelhangas entre os
movimentos de algumas pegas. Todas as pegas, exceto o cavalo, movem-se em linha reta
- horizontalmente, verticalmente ou diagonalmente. Elas ndo podem se mover além do
final do tabuleiro e retornarem no outro lado. O lado do tabuleiro € uma fronteira que nao
pode ser ultrapassada. Todas as pegas, exceto o cavalo, ndo podem saltar sobre outras
pecas - todas as casas entre a que a pecga inicia 0 movimento e a que termina devem
estar vazias. O movimento ndo pode terminar em uma casa ocupada por uma peca da
mesma cor.

Se a casa onde a peca termina o seu movimento conter uma peca adversaria, esta peca é
“‘capturada” e removida do jogo. Todas as pegas podem ser capturadas, exceto o rei. O
jogo termina no movimento antes do rei ser capturado - “cheque-mate”. Capturar sempre
requer que a pega atacante se posicione na casa da peca adversaria durante a realizagao
de um movimento normal. A uUnica excegado € para a captura de um pedo en passant.
Vocé nao precisa capturar uma peca quando existe uma oportunidade de fazer isso,
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assim a captura € uma opg¢ao. A Unica vez que a captura é obrigatéria ocorre se o rei
estiver sob ataque e a captura da pecga atacante é a unica maneira de parar o ataque.

Na figura abaixo, a torre branca pode mover-se para a direita, esquerda, acima e abaixo
(verticalmente ou horizontalmente) em linhas retas. Ela pode mover para baixo e para a
direita qualquer numero de casas até o final do tabuleiro. Estas casas possuem um X
verde sobre elas. Ele pode mover no maximo duas casas para a esquerda. O restante do
tabuleiro esta bloqueado por uma peca da mesma cor, no caso um cavalo branco. A torre
nao pode pular sobre o cavalo para chegar ao final do tabuleiro. Ela pode capturar o peéo
movendo-se duas casas acima e parando sobre o pedo, uma vez que 0 peao € uma peca
adversaria (peca de cor diferente). Esta casa possui um X vermelho sobre ela. Ela ndo
pode pular sobre o peado para atingir o final do tabuleiro. Assim, a torre possui um total de
dez casas para onde ela pode ir.

Esta ficha foi elaborada por
Hérika Jardim
Fabiana Amorim
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Dia do Amigo — Ramo Escoteiro

O Dia do Amigo sera um grande Mutirdo da Amizade. E uma atividade de mobilizagéo
nacional voltada a integracdo e divulgagcéo do escotismo para amigos, comunidade e a
sociedade em geral, oferecida e incentivada pelas Unidades Escoteiras Locais
espalhadas em todo o territério nacional. O Dia do Amigo é uma oportunidade de
proporcionar as criangas, adolescentes, jovens e adultos e seus amigos, um dia de
atividades escoteiras que exercem a fungédo de encantar o jovem e estimular o gosto pelo
Escotismo, no intuito de promover a integracédo, divulgacédo e o crescimento, assim
colaborando ainda mais com a formagdo do individuo que queremos entregar a
sociedade. Neste ano, o Dia do Amigo acontece no periodo de 1° a 31 de julho de 2023 e
este material conta com diversas sugestdes de atividades.

Convidamos todas as Unidades Escoteiras Locais do Brasil para participar desta atividade
voltada a promogao do escotismo e a integragdo com a comunidade.

Cabo de guerra estelar

Na ponta da Flor de Lis existem duas estrelas. Entdo, para que o escoteiro seja
reconhecido em toda a Coreia do Sul, precisara conquistar a sua estrela. Prontos para
esse desafio?

Cereja Ball

Escoteiros do mundo inteiro, sairam para conhecer a Coreia do Sul e perceberam que
existiam cerejas por toda parte, s que existia uma cereja especial, logo os escoteiros
foram a caca da cereja.

Check-in da Amizade

Vocés estao prontos para viajar para a Coreia. Estamos prestes a embarcar para o
Jamboree, para isso € necessario fazer um Check-in. O Check-in € o processo de
conferéncia da documentagdo do passageiro realizada antes do voo para que confirme
sua presenga no voo e gera um cartdo de embarque. Sera que todos estao aptos?

Comida Mateira Coreana

A culinaria da Coreia do Sul desenvolveu-se através de séculos de mudangas sociais e
politicas. A culinaria sul coreana € baseada em arroz, tofu, vegetais, carnes e macarrao
As refei¢des tradicionais sao conhecidas como "pequenos pratos" que acompanham o
arroz de graos curtos cozido a vapor. Bap significa arroz em coreano. Kimbap é o nome
dado ao rolinho de algas (tipo sushi) aqui na Coréia. Sdo recheados das mais diversas
formas. Que tal fazermos deliciosos Kimbap?

1
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Pac-Man
Agora que chegamos ao Jamboree da Coreia do Sul, nossos amigos japoneses quiseram
nos ensinar um jogo muito comum por 1a, o Pac-Man. Vamos jogar?

Quebrando a Cabeca

O Jamboree mundial € o maior acampamento do Movimento Escoteiro, realizado a cada
4 anos, foi idealizado pelo préprio fundador do Escotismo, Baden Powell, para que fosse
um encontro de amizade. Esse ano o Jamboree sera realizado na Coreia do Sul. Muitos
jovens e adultos de todos os paises vao se reunir em um momento unico da fraternidade
escoteira.

Raio X do Jamboree

Chegou o grande dia! A ida para o Jamboree Mundial, na Coreia do Sul. Mas antes de
embarcarmos, teremos que passar por um RAIO-X, para que possamos ser liberados
para a viagem rumo a Coreia do Sul. Vamos nessa?
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Ramo Escoteiro
Cabo de guerra estelar

Informacdes

Duracédo: 15 minutos

Local: Area aberta, de preferéncia com grama
Participantes: Até 8 participantes por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e social

Materiais
Uma corda grande para cada duas patrulhas, luvas (1 para cada participante)

Descricao da atividade

As cordas deverao estar dispostas de forma que os meios estejam amarrados, formando
um “+” ou uma estrela de seis pontas. Todos os participantes deverdo segurar em uma
ponta da corda. Assim que o escotista responsavel apitar, todos os participantes deverao
puxar a corda. Ganha a patrulha que conseguir deslocar os outros participantes para mais
perto de si.

Esta ficha foi elaborada por
Jaqueline Queiroz Pinheiro
Livia Rodrigues Bento
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Ramo Escoteiro
Cereja Ball

Informacdes

Duragao: 30 minutos

Local: area aberta, em especial gramada
Participantes: 14 participantes

Area de desenvolvimento
Fisico, carater e intelectual

Materiais
Duas bolas grandes, uma bola média, uma bola pequena, seis bambolés, cordas

Descricao da atividade

Uma partida de cereja ball é disputada sobre um campo oval entre dois times. Cada time
contém sete jogadores: trés artilheiros, dois maknae, um goleiro e um hyung. Cada lado
do campo contém trés aros. Ha quatro bolas de trés tipos sendo, uma bola média,
chamada de Daegu, duas grandes, chamadas de llsan e uma pequena, chamada de
Anyang.

O objetivo de uma partida de cereja ball é fazer mais pontos que o time adversario. Cada
gol feito com uma Daegu nos aros pelos artilheiros, vale 10 pontos, enquanto a dificilima
captura da Anyang, feita pelo hyung, vale 150 pontos. Os aros sdo defendidos pelos
goleiros, enquanto os llsan, sé poderao ser manuseados pelos Maknae. As bolas llsan
possuem a finalidade de congelar por 2 minutos o adversario sempre que Maknae langar
a bola e acertar um participante do outro time. A bola Anyang devera passar nas maos de
todos os jogadores antes de chegar ao hyung. Entretanto, se a bola cair no chao, a
contagem devera recomegar. A partida termina quando a Anyang chegar ao hyung.
Ganha o time que somar mais pontos.

Esta ficha foi elaborada por
Jaqueline Queiroz Pinheiro
Livia Rodrigues Bento
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Ramo Escoteiro
Check-in da Amizade

Informacdes

Duragao: 20 minutos

Local: area aberta
Participantes: 15 participantes

Area de desenvolvimento
Social e afetivo

Materiais
Uma caneta ou lapis por participante, uma ficha por participante

Descricao da atividade

1 - Cada um recebera um cartdo com o Check-in da Amizade;

2 - Para cada sentenga € necessario encontrar uma pessoa,;

3 - Cada pessoa podera ser marcar uma vez no cartdo, sendo assim cada jovem devera
apresentar 15 nomes diferentes no cartao;

Esta ficha foi elaborada por
Jaqueline Queiroz Pinheiro
Livia Rodrigues Bento
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Anexo

Check-in da Amizade

Nome:

Patrulha:

01 - Faz aniversario no mesmo més que VOcé:

02 - Pratica algum esporte:

03 - Ja morou em outra cidade:

04 - Mora no mesmo bairro que vocé:

05 - Tem um irmao ou irma mais velho (a):

06 - Viajou para praia nessas férias:

07 - Gosta de estudar matematica:

08 - Torce para o mesmo time de futebol que vocé:

09 - Tem dois ou mais animais de estimagado em casa:
10 - Usa éculos:

11 - Ja quebrou um osso e teve que engessar:

12 - Mora na mesma casa desde que nasceu:

13 - A cor favorita € a mesma que a sua:

14 - Tem a mesma cor dos olhos que a sua:

15- Segue no Instagram o mesmo famoso ou blogueiro:
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Ramo Escoteiro
Comida mateira coreana

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico, intelectual, social e afetivo

Materiais

Uma panela com tampa por patrulha, uma caixa de leite, um litro de agua por patrulha,
duas xicaras de arroz por patrulha, sal, tabua de corte, legumes que possam ser cortados
em tiras (cenoura, pepino, entre outros), alga nori, papel filme.

Descricao da atividade

Com o auxilio de um escotista, cada patrulha devera montar e acender uma fogueira. Em
seguida, os jovens irdo preparar o arroz, que sera a base para o kimbap. Como base para
o kimbap, o arroz devera ser lavado trés vezes. Logo em seguida, devera coloca-lo na
panela apenas com sal e cobri-lo com agua. Esperar o arroz cozinhar, até que ele fique
com a consisténcia de “empapado”. Durante o cozimento do arroz, cortar os legumes em
tiras e cozinha-los (os que necessitarem de cozimento) ao ponto de “al dente”. Deixar o
arroz e os legumes esfriarem. Para a montagem do kimbap, sera necessario utilizar uma
superficie reta e solida. Com o auxilio de uma tabua, colocar uma folha de papel filme
aberta (o objetivo do papel filme & auxiliar a enrolar o kimbap). Em seguida, coloca-se a
alga nori. Por cima da alga, espalha-se o arroz glutinoso, em sequéncia os legumes e, por
fim, enrolar o kimbap, conforme as figuras abaixo. Video explicativo:
https://www.youtube.com/watch?v=UFv54 Xukk9E.



https://www.youtube.com/watch?v=UFv54Xukk9E
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Bibliografia
https://glamour.globo.com/lifestyle/gastronomia/noticia/2016/11/sushi-funcional-de-arroz-in
tegral-aprenda-fazer-em-seis-passos.ghtml
https://revistakoreain.com.br/2021/07/kimbap-aprenda-a-fazer-o-tradicional-sushi-coreano-
em-casa/

Esta ficha foi elaborada por
Jaqueline Queiroz Pinheiro
Livia Rodrigues Bento


https://glamour.globo.com/lifestyle/gastronomia/noticia/2016/11/sushi-funcional-de-arroz-integral-aprenda-fazer-em-seis-passos.ghtml
https://glamour.globo.com/lifestyle/gastronomia/noticia/2016/11/sushi-funcional-de-arroz-integral-aprenda-fazer-em-seis-passos.ghtml
https://revistakoreain.com.br/2021/07/kimbap-aprenda-a-fazer-o-tradicional-sushi-coreano-em-casa/
https://revistakoreain.com.br/2021/07/kimbap-aprenda-a-fazer-o-tradicional-sushi-coreano-em-casa/

EscoteirosdoBrasil

construindo um mundo melhor AT IVI DAD ES

é} FICHAS DE

Ramo Escoteiro
Pac-Man

Informacdes

Duragao: 15 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais
Bastao da patrulha e uma bola

Descricao da atividade

Com as patrulhas posicionadas em formato de hexagono, coloca-se uma bola no centro.
Cada jovem recebe um numero de 1 a 6. Com os participantes formados em equipe e em
fila, o escotista chama um numero e o jovem correspondente deve correr em sentido
horario por tras de todas as patrulhas. Quando chegar na sua patrulha, devera passar por
debaixo das pernas de todos os seus integrantes e dar dez voltas em torno do bastdo. Em
seguida, o jovem chuta a bola posicionada no meio, para fazer um “gol” em sua patrulha.
Caso acerte, marcara um ponto para a sua patrulha.

Esta ficha foi elaborada por
Jaqueline Queiroz Pinheiro
Livia Rodrigues Bento
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Ramo Escoteiro
Quebrando a cabeca

Informacdes

Duragao: 20 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Social, afetivo e intelectual

Materiais
Uma marca grande do Jamboree impressa, um quebra-cabegas por patrulha (colocar a
cor de fundo diferente), uma lona grande, dois bambolés (por patrulha).

Descricdo da atividade

Cada patrulha recebera dois bambolés e tera uma indicacdo de cor. A patrulha deve
percorrer um trajeto pré-definido utilizando o bambolé como “piso”, até chegar a lona.
Embaixo da lona estardo as pecgas do quebra-cabega. O jovem devera entrar embaixo da
lona e pegar uma pega do quebra-cabegas que corresponda a cor da sua patrulha. Caso
um escoteiro pegue a cor de outra patrulha, ele podera tentar trocar com a patrulha que
corresponde a cor da peca. Caso a patrulha ndo queira realizar a troca, a peca retorna
para debaixo da lona. O jogo finaliza apés a montagem do quebra-cabecas.
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Esta ficha foi elaborada por
Jaqueline Queiroz Pinheiro
Livia Rodrigues Bento
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Ramo Escoteiro
Raio X do Jamboree

Informacdes

Duragao: 15 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e social

Materiais
N&o ha necessidade de materiais

Descricao da atividade

A tropa escoteira estara formada em circulo com as pernas abertas. Dois escoteiros,
escolhidos pelos escotistas, deverdo correr dentro do circulo. Um dos escoteiros sera
pego e outro, devera fugir. Assim que o escotista soar o apito, o pego podera perseguir o
escoteiro. Este, devera passar por baixo das pernas de outro escoteiro que esteja no
circulo. Assim que passar, o jovem que esta no circulo devera assumir o seu lugar e fugir
do que esta pegando. E assim sucessivamente.

Esta ficha foi elaborada por

Jaqueline Queiroz Pinheiro
Livia Rodrigues Bento
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Dia do Amigo - Ramo Sénior

O Dia do Amigo sera um grande Mutirdo da Amizade. E uma atividade de mobilizagéo
nacional voltada a integracdo e divulgagcéo do escotismo para amigos, comunidade e a
sociedade em geral, oferecida e incentivada pelas Unidades Escoteiras Locais
espalhadas em todo o territério nacional. O Dia do Amigo é uma oportunidade de
proporcionar as criangas, adolescentes, jovens e adultos e seus amigos, um dia de
atividades escoteiras que exercem a fungédo de encantar o jovem e estimular o gosto pelo
Escotismo, no intuito de promover a integracédo, divulgacédo e o crescimento, assim
colaborando ainda mais com a formagdo do individuo que queremos entregar a
sociedade. Neste ano, o Dia do Amigo acontece no periodo de 1° a 31 de julho de 2023 e
este material conta com diversas sugestdes de atividades.

Convidamos todas as Unidades Escoteiras Locais do Brasil para participar desta atividade
voltada a promogao do escotismo e a integragdo com a comunidade.

Cheot-garak

Diferente da China, Japao, Tailandia e Indonésia, a Coreia do Sul é o unico pais do
mundo que utiliza os palitinhos de metal, chamados de Cheot-garak. Para esse jogo, além
de um par de Cheot-garak, trabalhar com as méaos e em espirito de equipe, sera a melhor
forma de atingir o objetivo.

Dali Saseul Jegi Chagi

Um jogo desafiador, que tem por objetivo trabalhar todo o corpo. O Dali Saseul € um jogo
de cadeia de pernas, em que o jogador prende a sua perna entre as pernas de outro
jogador.

Jegi Chagi

Presente no dia a dia dos sul coreanos, esse jogo € usado como forma de passatempo e
diversdo. O Jegi Chagi € um jogo em que os participantes devem manter uma peteca no
ar com os pes, pelo maximo de tempo possivel.

Juldarigi

Listado como Propriedade Cultural Intangivel da Coreia do Sul, o Juldarigi é o tradicional
cabo de guerra sul coreano, sendo realizado, inclusive, como ritual em muitas
comunidades agricolas do interior da Coreia do Sul, associado a varios rituais tradicionais
e religiosos.
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Seja bem-vindo!

Vocé sabia que a forma de escrita da Coreia do Sul é diferente da nossa? Além do
idioma, o pais sul coreano utiliza um sistema chamado “Hangul”. O Hangul foi criado pelo
Rei Sejong durante a dinastia Choseon (1393 -1910). Cerca de 78 milhdes de pessoas
utilizam o coreano como idioma, sendo usado principalmente na Coreia do Sul e na
Coreia do Norte. Vamos aprender um pouquinho sobre esse novo idioma?

O hibisco floresceu

Um jogo que pede muita habilidade e agilidade de seus participantes, “O hibisco
floresceu” ajuda no desenvolvimento de habilidades motoras e sociais, como compartilhar,
revezar e lidar com a vitéria ou derrota no jogo.
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Ramo Sénior

Cheot-garak

Informacdes

Duragao: 15 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e intelectual

Materiais

Um par de palitos de madeira (para a cultura japonesa é chamado de hashi, entretanto,
na cultura sul coreana, utiliza-se o cheot-garak) por patrulha, um balde com agua por
patrulha, uma bucha de cozinha por patrulha, uma garrafa pet por patrulha.

Descrigcao da atividade

Coloque um balde cheio de agua de um lado com a bucha dentro e do outro lado coloque
a garrafa pet aberta. No lado em que estiver o balde a patrulha deve ficar atras dele em
fila. Ao monitor ou ao primeiro da fila entregue o cheot-garak. Com o cheot-garak o jovem
deve pegar a bucha dentro do balde e levar até a garrafa pet para enché-la. Vence a
patrulha que preencher completamente ou a mais cheia.

Esta ficha foi elaborada por
Denia Maria Costa

Zéu Gongalves

Luiz Felipe Dias
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Ramo Sénior
Dali Saseul

Informacdes

Duragao: 20 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e afetivo

Materiais
Uma cadeira para cada participante

Descricao da atividade

Um jogo desafiador, que tem por objetivo trabalhar todo o corpo. O Dali Saseul é um jogo
de cadeia de pernas, em que o jogador prende a sua perna entre as pernas de outro
jogador.

As cadeiras devem estar enfileiradas em duas fileiras, espagadas. Um jovem deve sentar
de frente para o outro. Um dos jogadores deve estar com as suas pernas juntas e
fechadas, enquanto o outro jogador deve colocar uma perna de cada lado das pernas do
primeiro jogador. Ele deve prender as pernas do primeiro jogador para que continuem
juntas. Enquanto o primeiro jogador, deve fazer forga para conseguir separar as suas
duas pernas que estdo sendo presas pelo segundo jogador. Caso o primeiro jogador
consiga separar as pernas, ele ganha. Caso ele ndo consiga, o segundo jogador ganha.

Esta ficha foi elaborada por
Denia Maria Costa

Zéu Gongalves

Luiz Felipe Dias
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Ramo Sénior

Jegi Chagi

Informacodes:

Duragao: 10 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico

Materiais
Peteca

Descricao da atividade

Presente no dia a dia dos sul coreanos, esse jogo € usado como forma de passatempo e
diversdo. O Jegi Chagi € um jogo em que os participantes devem manter uma peteca no
ar com os pés, pelo maximo de tempo possivel.

Fazer um circulo com os jovens e entregar a peteca para eles. Os jovens devem jogar as
petecas entre os participantes sem deixar ela tocar o chao, mas utilizando somente os
pés para alcangar o objetivo. Aquele que deixar a peteca cair deve se afastar do circulo e
os que ficarem vao se aproximando para nao deixar cair.

Esta ficha foi elaborada por
Denia Maria Costa

Zéu Goncgalves

Luiz Felipe Dias
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Ramo Sénior

Juldarigi

Informacdes

Duragao: 15 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e afetivo

Materiais
Corda grande e uma luva por participante

Descricao da atividade

Listado como Propriedade Cultural Intangivel da Coreia do Sul, o Juldarigi é o tradicional
cabo de guerra sul coreano, sendo realizado, inclusive, como ritual em muitas
comunidades agricolas do interior da Coreia do Sul, associado a varios rituais tradicionais
e religiosos.

A disputa acontecera a cada duas patrulhas ou equipes. Estique uma corda, marque o
meio e fagca com que os jogadores alternam entre os lados. Deve haver um jogador a
direita, outro jogador a esquerda e assim por diante. Coloque os dois pés retos para a
frente e enfie a corda entre as axilas para que vocé possa dar a corda toda a sua forga. O
objetivo é puxar a corda até que a equipe adversaria ultrapasse a linha central

Esta ficha foi elaborada por
Denia Maria Costa

Zéu Gongalves

Luiz Felipe Dias
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Ramo Sénior
O hibisco floresceu

Informacdes

Duracgao: 15 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e social

Materiais
N3ao sera necessario o uso de materiais

Descricao da atividade

Uma pessoa deve ficar de costas, enquanto os demais jogadores devem estar um ao lado
do outro, distantes da pessoa que esta de costas. A pessoa de costas tera que falar a
frase "O hibisco floresceu" enquanto estiver de costas para os demais, enquanto o
jogador que esta de costas fala essa frase, os que estdo em pé devem tentar se
aproximar da pessoa de costas.

Mas quando o jogador acabar de falar a frase, ele olhara para tras e quando isso
acontecer, os demais devem parar de se mover, virando estatuas. Quando um jogador
conseguir encostar no jogador que esta de costas, todos os jogadores, incluindo o que
tocou no outro, devem correr de volta para o inicio sem serem pegos, enquanto o jogador
que inicialmente estava de costas, deve capturar um dos jogadores.

Regras: Caso o jogador que esta de costas, ao se virar, vir alguém se movendo, ele
segurara a mao deste jogador que devera permanecer ao seu lado. A cada jogador que
for pego se movendo, deve segurar na mao do ultimo jogador que foi capturado, formando
assim uma corrente humana. Caso todos os jogadores sejam pegos se movendo, O
ganhador sera o jogador de costas. O jogador ndo podera tocar no jogador de costas,
caso este esteja de maos dadas com outros jogadores. Para tirar os jogadores
capturados, vocé deve cortar a corrente com as maos e depois correr de volta ao inicio
junto com os jogadores que foram salvos por vocé, sem serem pegos pelo jogador que
estava de costas. Caso algum jogador seja pego enquanto corre, este jogador sera o
jogador que comegara a outra rodada de costas.
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Esta ficha foi elaborada por
Denia Maria Costa

Zéu Goncgalves

Luiz Felipe Dias

FICHAS DE
ATIVIDADES
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Ramo Sénior
Seja bem-vindo!

Informacdes

Duragao: 15 minutos
Local: area aberta
Participantes: por patrulha

Area de desenvolvimento
Fisico e afetivo

Materiais
Cartolina, tinta, pincel, alfabeto coreano, palavra a ser traduzida na cartolina

Descricao da atividade

O alfabeto coreano é composto por consoantes e vogais. Sdo 14 consoantes simples, 5
consoantes duplas e 21 vogais, sendo 10 vogais basicas e 11 vogais derivadas. Outro
detalhe é que a letra coreana Hangul, se escreve de cima para baixo, da esquerda para a
direita e o circulo se escreve no sentido anti-horario.

Cada jovem recebera uma cartolina, tinta, pincéis e uma folha com o alfabeto coreano.
Além disso, recebera uma palavra a ser traduzida. Os séniores e guias deverao ler a
palavra recebida e desvendar no alfabeto qual a palavra, além disso, devera escrevé-la
na cartolina.

Bibliografia

100 Frases em Coreano com Audio

A histéria, revolucdo e importdncia do HANGUL. o alfabeto oficial coreano | Revista
KorealN

AULA 1| ALFABETO COREANO | CONSOANTES PT. 1| COREANQOS MIB

AULA 2 |ALFABETO COREANO | CONSOANTES PT. 2 | COREANOS MIB

AULA 14 | CUMPRIMENTAR EM COREANO | COREANOS MIB

Esta ficha foi elaborada por
Denia Maria Costa

Zéu Gongalves

Luiz Felipe Dias


http://pt.nemolanguageapps.com/phrasebooks/korean
https://revistakoreain.com.br/2021/04/a-historia-revolucao-e-importancia-do-hangul-o-alfabeto-oficial-coreano/
https://revistakoreain.com.br/2021/04/a-historia-revolucao-e-importancia-do-hangul-o-alfabeto-oficial-coreano/
https://www.youtube.com/watch?v=S5kojQwAUx8&list=PLfdWKo_IPnQCFb6BaCxy39xpwYbn4hsV5
https://www.youtube.com/watch?v=RauZKsgeSw0&list=PLfdWKo_IPnQCFb6BaCxy39xpwYbn4hsV5&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=-xl_8Qzsm4Q&list=PLfdWKo_IPnQCFb6BaCxy39xpwYbn4hsV5&index=14
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Ramo Pioneiro
Caminhos para o Jamboree

Informacdes

Duragao: 20 minutos

Local: Area aberta

Participantes: Minimo de 10 participantes

Area de desenvolvimento
Fisico e Intelectual

Materiais
Uma corda nautica ou de rapel, de aproximadamente 15 metros

Descricao da atividade

Organizar os pioneiros em duas filas ao lado da “ponte de corda” uma de frente a outra.
Orienta-los para que estejam com os pés plantados no chdo, mantendo um na frente e
outro atras, o que oferece mais equilibrio ao corpo.

Segurar a corda por cima, de maneira que as palmas das maos estejam viradas para
baixo, e colocar as duas maos juntas no intervalo entre nés. Manter a cabeca inclinada
para frente, servindo de apoio para quem estiver passando sobre a ponte.

A corda deve ficar bem esticada e firme. Colocar uma cadeira em cada extremidade da
ponte, para servir de apoio nos momentos de subir e descer da corda. Orientar os
pioneiros no sentido de que, ao passar pela ponte, deverdo pisar somente nos nés da
corda, colocando um pé em cada um dos nds, para evitar um peso maior em um
determinado elo da ponte.

Variagado: pode-se experimentar utilizar mais do que uma” ponte de corda”, de modo a
criar “caminhos” diferentes e conectados, aumentando o desafio e a diversdo. Aumentar o
desafio, propondo que o maior numero de pessoas atravesse a ‘ponte de corda”, em um
periodo de tempo pré-determinado.
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Esta ficha foi elaborada por
Luciana Salvador de Andrade
Walessa Rabelo e Melo



é} EscoteirosdoBrasil FICHAS DE

construindo um mundo melhor ATIVI DAD ES

Ramo Pioneiro
Ciranda do Arrebate

Informacdes

Duragao: 15 minutos

Local: Area aberta ou quadra
Participantes: Minimo de 8 participantes

Area de desenvolvimento
Fisico e Social

Materiais

Giz ou corda, para desenhar um circulo; Objetos diversos, que seréo dispostos dentro do
circulo (aqui, a quantidade de objetos dependera do numero de jovens, devendo haver
um objeto a menos que a quantidade de pioneiros).

Descrigcao da atividade

Em uma area aberta ou quadra, traga-se um circulo ndo muito pequeno com algum
marcador, giz ou corda, e no centro desse circulo, dispdem-se os objetos. Apds isso, 0s
pioneiros e seus convidados comecam a andar em circulos, fora da demarcacao,

seguindo os comandos do escotista, a exemplo de “correndo”, “pulando de um pé so”,
“‘meia volta”, e assim por diante, a depender do entusiasmo dos jovens.

No momento que estiverem mais distraidos, o escotista grita “arrebatar”, e eles vao tentar
pegar um objeto cada um.

Aquele que ndo conseguir pegar o objeto, devera sair da roda, e aguardar o proximo a
sair. Sempre que um participante for eliminado do jogo, o responsavel pela atividade
devera tirar um objeto do circulo.

Quando terminarem todos os objetos e ficarem apenas uma dupla com um objeto sé no
circulo, disputando o ultimo objeto. Perde aquele que ndo conseguir pegar o objeto ao
final.

Esta ficha foi elaborada por
Luciana Salvador de Andrade
Walessa Rabelo e Melo
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Ramo Pioneiro
Seja bem-vindo!

Informacdes

Duragao: 15 minutos

Local: Area aberta

Participantes: Minimo de 5 pessoas

Area de desenvolvimento
Fisico, social e afetivo

Materiais
Uma cadeira para cada participante; uma folha de jornal por pessoa

Descricao da atividade

Faz-se um circulo de cadeiras onde todos devem se sentar; uma pessoa permanecera em
pé no centro do circulo. A pessoa em pé posiciona-se no centro da roda e inicia o jogo
aproximando-se de alguém e dizendo-lhe o nome de qualquer uma das seguintes frutas:
"morango, morango!”, “laranja, laranja!”, “lim&o, limao!” Ou ainda “cesta de frutas!”.

Se ouvir “morango, morango!”, o jogador escolhido devera dizer rapidamente o seu
préprio nome. Se ouvir “laranja, laranja!”, devera dizer rapidamente o nome da pessoa
qgue se encontra a sua direita. Se ouvir “limao, limao!”, devera dizer rapidamente o nome
da pessoa que se encontra a sua esquerda. E se ouvir “cesta de frutas!”, todos deverao
levantar-se e trocar de cadeira.

Nesse momento, o jogador que esta em pé tentara também ocupar uma cadeira. Quem
nao conseguir um lugar para si, permanece no centro do circulo e reinicia o jogo. Se
alguém errar ao responder ou n&o se lembrar do nome que deve ser dito, trocara de lugar
com a pessoa que esta no centro.

Esta ficha foi elaborada por
Luciana Salvador de Andrade
Walessa Rabelo e Melo
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Ramo Pioneiro
Somos todos iguais?

Informacdes

Duragao: 30 minutos

Local: area aberta

Participantes: minimo de 5 participantes

Area de desenvolvimento
Afetivo, intelectual, social e espiritual

Materiais
Papel, lapis, recipientes

Descricao da atividade

A ideia dessa atividade € promover um debate com seu cla ou com uma equipe de
interesse, sobre a postura que se deve adotar para eliminar as formas de discriminagao e
manifestagcbes de preconceitos, seja por sexualidade, diferencas de género, racismo,
condicdo social, aparéncia fisica, deficiéncias, sotaques e idade.

Faca uma dinamica: em um recipiente coloque papeéis com os temas a serem discutidos
como diferengas de género, racismo, condigdo social, aparéncia fisica e coloque também
exemplos de situagdes como por exemplo: vocé esta andando na rua quando presencia
uma mulher sendo agredida por palavras preconceituosas sobre a cor de sua pele, qual
seria sua reagao?

Depois de discutir o tema coloque o papel em um recipiente com agua, assim va
colocando os papéis com os temas ja discutidos, assim que os temas terminarem, peca
aos pioneiros e convidados para olharem os papéis na agua. Explique para eles que
todos os tipos de preconceitos devem ser dissolvidos dentro de nds, como o papel que
dissolve na agua.

Esta ficha foi elaborada por
Luciana Salvador de Andrade
Walessa Rabelo e Melo
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Ramo Pioneiro
Teia do Conhecimento

Informacdes

Duragao: 25 minutos

Local: Area aberta

Participantes: Minimo de 5 pessoas

Area de desenvolvimento
Intelectual, social e afetivo

Materiais
Um rolo de barbante ou |a.

Descricao da atividade

Forma-se um circulo com os participantes. O responsavel pela atividade toma nas maos
um novelo de barbante ou Ia. Em seguida, prende a ponta do barbante ou 1 em um dos
dedos de sua mao. Diz quem ele(a) €, uma qualidade e um defeito de sua personalidade.

Depois, joga o novelo para uma das pessoas a sua frente. Essa pessoa apanha o novelo
e, apos enrolar a linha em um de seus dedos, se apresenta, fala uma qualidade e um
defeito seu.

Assim sucessivamente, até que todos do grupo digam quem sao e se conhegam. Como o
procedimento é jogar para alguém a sua frente, ao final havera no interior do circulo uma
verdadeira teia de fios, unindo uns aos outros.

Agora, pede-se que digam: o que sentem, o que observam, o que significa aquela teia
para cada um deles, o que aconteceria se um deles soltasse o fio.

Esta ficha foi elaborada por
Luciana Salvador de Andrade
Walessa Rabelo e Melo
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Dia do Amigo - Ramo Pioneiro

O Dia do Amigo sera um grande Mutirdo da Amizade. E uma atividade de mobilizagéo
nacional voltada a integracdo e divulgagcéo do escotismo para amigos, comunidade e a
sociedade em geral, oferecida e incentivada pelas Unidades Escoteiras Locais
espalhadas em todo o territério nacional. O Dia do Amigo é uma oportunidade de
proporcionar as criangas, adolescentes, jovens e adultos e seus amigos, um dia de
atividades escoteiras que exercem a fungédo de encantar o jovem e estimular o gosto pelo
Escotismo, no intuito de promover a integracédo, divulgacédo e o crescimento, assim
colaborando ainda mais com a formagdo do individuo que queremos entregar a
sociedade. Neste ano, o Dia do Amigo acontece no periodo de 1° a 31 de julho de 2023 e
este material conta com diversas sugestdes de atividades.

Convidamos todas as Unidades Escoteiras Locais do Brasil para participar desta atividade
voltada a promogao do escotismo e a integragdo com a comunidade.

Caminhos para o Jamboree

Os caminhos para o jamboree nao sao faceis. Afinal de contas, € um pais diferente,
cidades diferentes e pessoas diferentes e para essa aventura nada como ter
companheiros que se podem confiar.

Ciranda do Arrebate

O nosso jamboree mundial sera na Coreia do Sul. J& pensaram e como sera essa
aventura? Todos devem se superar nessa viagem, para que 0 nosso cla nao se perca no
caminho para jamboree. Vamos ver se vocés e seus amigos estdo ligados e remando as
proprias canoas.

Conhecendo os viajantes

Estamos prontos para o Jamboree Mundial na Coreia do Sul, nessa aventura iremos
conhecer varias pessoas de diferentes culturas e regides, mas antes de carimbar nosso
passaporte para Coreia do Sul, que tal conhecer nossos companheiros de aventura?

Somos todos iguais?

Conhecer outras culturas requer que estejamos com os olhos e ouvidos bem abertos e
dispostos a trocar a nossa lente e compreender o contexto sociocultural daquele povo.
Em um planeta com mais de 8 bilhdes de pessoas, de paises e culturas diferentes, somos
todos iguais?
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Teia do conhecimento

A Coreia do Sul é uma das civilizagdes mais antigas do mundo. Investigadores
arqueoldgicos afirmam que a peninsula foi ocupada desde o paleolitico inferior. Ja parou
para pensar como sera conhecer um pais com uma cultura tao diferente e antiga como a
Coreia do Sul? Teremos a oportunidade de conhecer varias pessoas diferentes, mas
primeiro vamos nos conhecer e conhecer nossos amigos mais proximos € com isso
possamos superar todos os desafios.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Paleol%C3%ADtico_Inferior
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a juventude em movimento

Grande Jogo Naval
Data 12/08/2023 a 13/08/2023

Ser Escoteiro do Mar!

O Grande Jogo Naval deste ano propde a todos
0S grupos escoteiros uma experiéncia na
modalidade. Pensado para agregar ao tema
dos escoteiros do ano de 2023 “Ser Escoteiro”, o
evento traz oito propostas de atividades ligadas
a modalidade do mar, que visam trabalhar com
0s jovens os valores do Movimento Escoteiro.
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Arquivos Relacionados

Fichas de Atividades - Base Diversidade
Fichas de Atividades - Base Exceléncia
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Fichas de Atividades - Base
Transparéncia e Honestidade

| Fichas de Atividades - Base Inovagao
| Fichas de Atividades - Base Unidade

Privacidade - Termos


https://www.escoteiros.org.br/
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Fichas-de-Atividades-Base-Diversidade.pdf
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Fichas-de-Atividades-Base-Excelencia.pdf
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Fichas-de-Atividades-Base-Inclusao.pdf
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Fichas-de-Atividades-Base-Inovacao.pdf
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Fichas-de-Atividades-Base-Transparencia-e-Honestidade.pdf
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Fichas-de-Atividades-Base-Unidade.pdf
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/privacy/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/terms/
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior, Pioneiro
Base Diversidade - Mulheres notaveis

Informacdes

Duragéao: 1 hora - 5 horas

Local: E necessario um local espagoso
Participantes: por matilha, patrulha ou equipe

Area de desenvolvimento
Intelectual, social, afetivo e carater

Materiais

Folha de papel para o mapa do tesouro; papel ou cartolinas para as pistas e marcagdes;
bussola*; adesivos ou carimbos*; pequeno album de figurinhas*. *Opcionais de acordo
com a escolha de aplicagédo do grupo

Descrigcao da atividade

Esta atividade visa trazer aos conhecimento de todos, nomes e feitos de mulheres
importantes da histéria ligadas ao mar e as ciéncias que o envolvem. Tendo em vista que
suas histdrias ficam escondidas e apagadas e muitas vezes sao dificeis de encontrar, ao
final deste texto estdo propostas algumas dessas mulheres. No entanto, caso haja algum
nome que vocé conhega ligado ao tema, nao hesite em usa-la.

As equipes divididas em suas patrulhas deverao seguir e completar um mapa do tesouro.
Os tesouros a serem descobertos serdo as identidades das mulheres escolhidas para a
atividade, e ao chegar ao final do “trajeto” as equipes que houverem descoberto suas
biografias e nomes deverao receber um troféu simbolo da atividade. Fica a critério dos
escotistas aplicadores da atividade a quantidade de biografias a serem utilizadas para o
trajeto; entretanto, deve haver no minimo trés (3).

O mapa dessa atividade devera ser elaborado pelo grupo de escotistas conforme os
seguintes critérios.

Primeiro devem decidir, conforme acharem adequado ao seu ramo, se fardo um mapa
com tema nautico, usando um mapa e uma bussola de navegacado desta forma a
localizagdo da proxima pista podera estar na forma de um azimute e distancia, em passos
ou metros, ou se fardo uma caga ao tesouro em forma de pistas e charadas, cuja
resolu¢ao vao trazer o nome do lugar onde esta a proxima pista. As charadas podem ser
na forma de frases, perguntas, desenhos, etc. Por exemplo: Como esta calor hoje, vocés
estdo com sede? E a préxima pista esta no bebedouro.
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Optando pelas pistas, cada pista encontrada deve trazer consigo uma parte da historia de
uma dessas mulheres, com énfase para seus feitos. Ao encontrar a localizagdo do
tesouro final, para conquista-lo a equipe deve saber dizer corretamente os nomes e feitos
das mulheres. Como montar um quebra-cabeca com as informagdes previamente
recebidas.

Opcionalmente, a cada trecho percorrido do mapa "nautico" e cada pista sobre as
mulheres, a UEL podera caracterizar algum dos seus integrantes como esta mulher para
falar um pouco sobre a sua vida. Pode-se solicitar o apoio de Guias ou Pioneiras

E interessante também que os grupos tenham uma espécie de album de figurinhas para
a atividade em que para cada identidade/mulher descoberta o grupo receba um adesivo
ou carimbo simbolizando a conquista para guardar como lembranca da atividade e do
aprendizado.

Para servir como prémio final pode-se colocar algum tipo de tesouro fisico, que para ser
conquistado deve exigir um minimo percentual das mulheres identificadas (sugestao). O
prémio pode ser desde um pequeno bau com moedas de chocolate (que se encontra em
lojas de presentes) ou outro prémio a critério da UEL.

Mulheres Notaveis

- Enedina Alves Marques: primeira engenheira negra do Brasil

- Madame Zheng: pirata

- Marie Tharp: cartografa dos oceanos

- Dalva Maria Carvalho Mendes: primeira mulher a se tornar contra-almirante da Marinha
do Brasil.

- Condessa Helena de Pourtales - Primeira mulher a ganhar uma medalha olimpica de
ouro. Ganhou na modalidade de regatas.

- Maria Pérola Sodré: gaivota branca

- Annie Jump Cannon: criadora do método oficial de classificagao estelar

- Hypatia de Alexandria: matematica, filésofa, astrbnoma.

- Tamara Klink: velejadora e escritora brasileira, a mais jovem brasileira a cruzar o
Atléntico sozinha.

- Jeanne Baret: navegadora e exploradora francesa que se infiltrou em uma embarcagéao
em 1765.

- Krystyna Chojnowska-Liskiewicz: primeira mulher a dar a volta ao mundo sozinha; 401
dias.

- Naomi James: iniciou sua circum-navegacao depois de Krystyna, mas optou pelo
caminho mais dificil passando pelos trés cabos (boa esperanga, horn e lewin) e
terminando em 272 dias.
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Bibliografia

Mulheres do Mar — Minuto Nautico

The most successful pirate of all time - Dian Murray

How One Brilliant Woman Mapped the Secrets of the Ocean Floor | Short Film Showcase
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Globo

Esta ficha foi elaborada por
Luise Q. S. dos Santos

Marcelo Vargas
Yuri D. Schultz


http://www.minutonautico.com.br/blog-do-negraes/mulheres-do-mar
https://www.youtube.com/watch?v=6BALmDghybk
https://www.youtube.com/watch?v=vE2FK0B7gPo
https://oglobo.globo.com/politica/pela-primeira-vez-uma-mulher-chega-oficial-general-das-forcas-armadas-6813607
https://oglobo.globo.com/politica/pela-primeira-vez-uma-mulher-chega-oficial-general-das-forcas-armadas-6813607
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Ramos Escoteiro, Sénior e Pioneiro
Base Inovacéao - Astronomia Nautica

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: sala que disponibilize mesas para confec¢do do instrumento
Participantes: aplicavel a partir do ramo escoteiro

Area de Desenvolvimento
Intelectual, afetivo e espiritual.

Materiais

As quantidades descritas a seguir se referem a uma unidade de astrolabio: uma
impressao em papel da figura do transferidor abaixo; um pedago de papeléo; um barbante
medindo 20 centimetros; um peso de 30 gramas (pode ser uma borracha, porca ou
pedra); uma tesoura escolar; uma cola para papel; um pedacgo de fita adesiva; um canudo;
lapis para colorir; uma agulha ou ponta de compasso para furar o papel; um estilete.

Descricao da atividade

Construgdo do Astrolabio: 1. Recortar a figura do transferidor com a tesoura na linha
grossa. 2. Fazer um furo com a ponta do compasso no ponto do meio do transferidor. 3.
Passar o pedaco de barbante pelo furo e colar um pequeno pedaco com fita adesiva no
lado em branco da impressao. 4. Colar a figura do transferidor junto com o barbante em
um pedago de papeldo, sendo que a linha pontilhada deve ser dobrada na borda do
papeldo. 5. Recortar o pedaco de papelao de forma que figue com as mesmas dimensoes
recortadas da figura recortada no papel branco do transferidor. 6. Colar o canudo com fita
adesiva na borda pontilhada do transferidor. 7. Prender o peso na outra extremidade do
barbante.
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Para a navegacdo maritima, uma das disciplinas mais importantes é a Astronomia
Nautica. Ao navegador é muito importante conhecer bem o céu e as estrelas pois séo a
melhor referéncia quando se esta no meio do oceano, sem nenhum sinal de terra firme no
horizonte ao longe.

Mesmo com o auxilio da tecnologia nos dias de hoje, onde o GPS e diversos outros
sistemas auxiliam a navegagdo maritima, ndo devemos prescindir totalmente da
observacao das estrelas. Afinal imagina se o seu GPS quebra, ou ha uma pane elétrica
na embarcagdo no meio do mar. Em qualquer situagcdo o navegador sempre podera
confiar nas estrelas e no seu conhecimento sobre geolocalizagdo através da observagao
do céu.

No passado, todas as grandes navegacdes utilizaram de forma exclusiva a observacao do
céu. Esta observacgéo constante durante o periodo em que se estava no mar juntamente
com o emprego de instrumentos de navegacao tais como o Astrolabio Nautico eram
fundamentais para estabelecer a localizagado e o rumo que a embarcagéo deveria seguir.

O Astrolabio foi inventado pelos Arabes e aperfeicoado pelos antigos Gregos centenas de
anos antes de Cristo. Foram os Portugueses que aperfeicoaram o antigo astrolabio dos
arabes e gregos e criaram o Astrolabio Nautico que possibilitou que as caravelas dos
Grandes Navegadores dos séculos XV e XVI chegassem aos seus destinos e retornasse
a Portugal navegando por muitos meses e até mesmo anos através dos oceanos sem
nunca se perderem.

Apos essa breve explicagdo a respeito da histéria e importancia do astrolabio, aplique
com seus jovens a construgado do instrumento esclarecida no topico anterior “Materiais e
Construcao”.

Quando o grupo tiver terminado a construgdo, chame-os novamente para explicar como
utilizar o instrumento.

Localizagdo do Pdlo Sul Celeste e Observagao da Latitude:

O Pdlo Sul celeste pode ser facilmente localizado ao se identificar a constelagdo Crux
(Cruzeiro do Sul) na abdbada celeste, Apds encontrar a constelagdo o pdlo podera ser
facilmente identificado pois fica na dire¢édo do corpo da cruz do cruzeiro (0 maior brago) a
uma distancia de aproximadamente 4,5 vezes o tamanho do corpo a partir do pé da cruz.
(figura abaixo)
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A altura do polo sul celeste, que corresponde exatamente a latitude geogréfica local, € o

angulo marcado no transferidor apds a observagao do podlo sul celeste através do canudo
do Astrolabio.

Nao esqueca de que o peso na ponta do barbante devera estar totalmente perpendicular
ao chao. Para este instrumento caseiro € aceito um erro na observacao da latitude de até
35% em relagao a latitude real do local.
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La altura se lee ——
en la escala del o
astrelabio
altura
angular
HORIZONTE

Tendo explicado, faca um teste dentro de area em seu grupo que possua um teto e que
possa ser simulada a constelagdo do cruzeiro do sul. Para mais, pega que os jovens
testem o equipamento em suas casas a noite, anotem a latitude aproximada e confiram
através do google maps ou outro aplicativo de geolocalizagdo se os numeros batem.

Bibliografia
TED Talks Astrolabi
Tutorial como construir um astrolabio caseiro

Esta ficha foi elaborada por
Luise Q. S. dos Santos

Marcelo Vargas

Yuri D. Schultz


https://www.ted.com/talks/tom_wujec_learn_to_use_the_13th_century_astrolabe?language=pt
https://www.youtube.com/watch?v=BsrlrzqqrBI&ab_channel=CarlaNunes
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior, Pioneiro
Base Transparéncia e Honestidade

Bandeiras do Cddigo Internacional de Sinais Nauticos

Informacdes

Duragao: 2 horas

Local: local aberto

Participantes: Escotistas aplicadores, matilhas e patrulhas participantes.

Area de Desenvolvimento
Intelectual, social e carater

Materiais

Papel crepom* nas cores: azul, branca, vermelha, amarela e preta; fita adesiva; barbante;
tesoura escolar; *O papel crepom pode ser substituido por papel seda, TNT, cartolina,
papel colorido ou ainda outro material de sua preferéncia. Contanto que a atividade
proposta seja viavel com tais materiais. Caso opte por trocar o papel crepom, nao
esqueca de trocar também a fita adesiva.

Descricao da atividade

Para a confecgao: 1. Recortar o papel crepon de cada uma das cores no formato de cada
uma das bandeiras, o tamanho das bandeiras podera variar de acordo com a quantidade
de papel crepom adquirida 2. Colar com a fita adesiva as cores de cada uma das
bandeiras de forma que as bandeiras fiquem no formato do modelo da figura 1, 3. Cortar
um pedaco de barbante para colar com fita adesiva na tralha de cada uma das bandeiras.
4. Amarrar os barbantes presos nas tralhas das bandeiras na sequéncia de acordo com a
mensagem que se quer transmitir.

A vida no mar é bastante dependente de uma comunicagcédo rapida e objetiva, pois
existem situagcdes na qual um navio pode afundar pelo simples fato de demorar a manter
um contato com outra embarcacéo.

Apesar de ser um dos codigos de comunicagdo mais antigos utilizados pelos homens do
mar, ainda hoje as Bandeiras do CIS sdo uma importante ferramenta para a seguranga da
navegacao maritima.

O objetivo do Codigo CIS é simplificar e agilizar a compreensdo de uma mensagem
relacionada a seguranga da navegagao e das pessoas, principalmente quando existe
dificuldade no entendimento do idioma, evitando possiveis desastres que viriam ocorrer
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devido a falhas na comunicagdo, minimizando os riscos da vida humana e ao meio
ambiente marinho.

Um conjunto de bandeiras (regimento) consiste de 26 bandeiras alfabéticas, dez
galhardetes numerais, trés cornetas substitutas e o galhardete do cédigo (Distintivo do
Cddigo Internacional de Sinais-DCI ou CODE).

EANDEIRAS ALFABETICAS
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Figura 1: Bandeiras Alfabéticas, galhardetes numerais, cornetas substitutas e distintivo do cédigo ou
galhardete de resposta.

Apos a explicagdo do que é o CIS e a confecgdo das bandeiras conforme especificado,
duas equipes/patrulhas representam cada uma uma embarcagao diferente, sendo o
mastro de cada embarcacéao representado pelo bastdo da patrulha.

Para os grupos que possuem embarcagdes esta atividade podera ser realizada nas
proprias embarcagdes do grupo, com cuidado para que as bandeiras de papel crepom
nao sejam expostas a agua (uma sugestdo é envolver as bandeiras de crepom com
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plastico transparente reciclado, ou mesmo com filme plastico). Caso o grupo possua as
bandeiras do CIS oficiais devera utiliza-las nesta atividade.

Uma das embarcagdes estd em perigo e precisa de auxilio imediato pois houve uma
explosdo a bordo que avariou o radio e o radar deixando varios tripulantes feridos e a
embarcacao a deriva, sendo que a forga da explosdo chegou a langar ao mar alguns dos
tripulantes. A outra embarcagao esta passando pela regido e vé as bandeiras com os
sinais informando da emergéncia e solicitando apoio imediato. A embarcacdo de apoio
responde aos sinais e presta o auxilio requerido para a situacao.

Cada equipe devera selecionar os sinais do CIS de uma, duas ou trés combinagdes
adequados para a situagao e transmiti-los via bandeiras que devem ser hasteadas no
mastro (bastbes das patrulhas).

O conjunto de equipe transmissora/receptora devera conseguir interpretar os sinais da
forma mais fidedigna possivel. A atividade estara completa quando as equipes
conseguirem transmitir e receber os sinais corretamente. Os chefes também poderéao
estabelecer uma competicdo entre diversas equipes/patrulhas declarando vencedor o
conjunto emissor/receptor que conseguir mais rapidamente estabelecer uma comunicagao
correta e adequada para a situagao proposta.

O nivel de dificuldade da atividade devera ser adaptado para cada ramo.
Emitindo os Sinais

Existem algumas regras para utilizagdo dos sinais por bandeiras. Como regra geral,
devera ser usada somente uma igada de um grupo de bandeiras de cada vez. Cada icada
deve ser mantida no ar até que seja reconhecida pela estacao receptora. Quando dois ou
mais grupos forem icados numa mesma adriga, eles deverao ser separados pela adrica
separadora. A estagdo transmissora devera sempre icar seus sinais de modo que sejam
mais facilmente visiveis pela estagao receptora, isto €, em tal posicdo que as bandeiras
nao fiqguem ocultas (p.ex.: por fumaga, pelas velas ou outras partes da embarcagéao , etc)
e planejem livremente.

Respondendo os Sinais

As estacbes receptoras, isto €, aquelas as quais forem enderecados os sinais deverao
icar o galhardete de resposta (também conhecido como distintivo do cddigo internacional
— DCI) a meio, tdo logo avistem o sinal transmitido e deverdo atropela-lo tdo logo o
entendam; logo que for arriado o sinal na estagao transmissora, o DCI devera ser posto a
meio, sendo atopetado logo que o sinal seja icado pela transmissora e reconhecido pela
receptora e, assim por diante, sempre com o mesmo procedimento: a meio quando for
avistado o sinal, atopetado quando for reconhecido, novamente a meio, esperando o
proximo sinal, e atopetado quando reconhecido
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Completando Sinais

Para completar os sinais, a estagdo transmissora devera icar isoladamente o galhardete
de resposta (DCI) apds a ultima igcada do sinal, a fim de indicar que o completou. A
estacao receptora respondera da forma prescrita no item anterior.

Como agir em caso de ndo distinguir sinais

Se a estacdo receptora ndo puder distinguir, claramente, o sinal que lhe foi enviado,
devera manter o galhardete de resposta icado a meio. Se, todavia, puder distinguir o sinal,
mas lhe for impossivel entendé-lo, poderao ser icados os seguintes sinais:

- “ZQ” = “Seu sinal parece ter sido codificado incorretamente. Solicito verificar e
repeti-lo integralmente”

ou
- “ZL” = “Recebi seu sinal, todavia ndo pude compreendé-lo”.
Como Soletrar

Os nomes mencionados no texto das mensagens deveréo ser soletrados, usando-se as
bandeiras alfabéticas. Se necessario, o sinal YZ que significa: “As 20 palavras que se
seguem estdo em linguagem clara (ndo codificada)” podera ser usado.

O uso das bandeiras para enviar mensagens que ja possuem significado pré-determinado
facilita muito a comunicagao, principalmente se o sistema de comunicagdo via radio
estiver avariado ou a embarcagao ou porto com quem se quer comunicar fala uma lingua
estrangeira desconhecida da tripulagao.

Lembrando que cada letra do alfabeto fonético (“A” alpha, “B” bravo, etc.) possui uma
bandeira do CIS respectiva.

Sinais de uma letra

Consiste na representacdo de uma bandeira isoladamente que possui um respectivo
significado, como mostrado nas imagens abaixo:
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(Fonte: Ambito Juridico. Disponivel em: Seguranca da navegacdo maritima: sistemas de comunicacéo e
sinalizacéo nautica - Ambito Juridico)

As bandeiras além de indicar fungdes individuais podem também representar outros tipos
de avisos quando igadas em conjunto.

Abaixo seguem alguns exemplos de duas ou trés combinag¢des constantes do “cddigo
internacional de sinais” publicado em 1969 pela IMO (International Maritime Organization)
e DPC (Diretoria de Portos e Costas da MB)

Sinais de duas ou trés combinagdes
Exemplos de mensagens de comunicagao

YU — Usarei para comunicar-me com sua estagao grupos do Cdédigo Internacional de
Sinais.

YN — Cancele meu ultimo sinal/mensagem.

ZM — Transmita (ou fale) mais lentamente.

ZP — Meu ultimo sinal foi incorreto. Vou repeti-lo corretamente.

YK — N&o posso responder sua pergunta.

YM — Quem esta me chamando?

Exemplos de pedidos de assisténcia:

CB 1 — Solicito auxilio imediato.

CL — Ofereci auxilio mas ele foi dispensado.

CM — Uma ou mais embarcagdes estdo auxiliando a embarcagdo em perigo.
CV 1 - Vocé pode ir em auxilio do navio indicado (na lat. ....long. ....)?

Exemplos de mensagens de perigo:

NC — Estou em perigo e solicito auxilio imediato.

EJ — Recebi o sinal de perigo transmitido pela estagéo costeira indicada.

EL 1 — Qual é a posigédo do navio em perigo ?

EO — Nao posso localizar o navio/aeronave em perigo por causa da pouca visibilidade.

Exemplos de mensagens posicionamento:

FA — Vocé poderia fornecer minha posicao ?
FC 2 — Indique sua posicao por sinais visuais.
HT — Indique a posigéo dos sobreviventes, langando sinais pirotécnicos.

Exemplos de mensagens de busca e salvamento:

CR — Dirijo-me em auxilio do navio/aeronave em perigo (lat....long....).


https://ambitojuridico.com.br/edicoes/revista-65/seguranca-da-navegacao-maritima-sistemas-de-comunicacao-e-sinalizacao-nautica/
https://ambitojuridico.com.br/edicoes/revista-65/seguranca-da-navegacao-maritima-sistemas-de-comunicacao-e-sinalizacao-nautica/
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FF — Interceptei um SOS/MAYDAY proveniente da embarcagdo (nome ou indicativo) na
posicéao lat ... long... (coloca-se o numeral da latitude e longitude), na hora indicada.

MF — O rumo para chegar a mim ¢é ....

FR6 — A velocidade de busca devera ser de... nos.

GC1 - Os resultados da busca sédo negativos. Continuo a busca.

GO — Nao posso retirar de bordo as pessoas.

GX - Informe sobre os resultados do salvamento.

Exemplos de mensagens de busca a sobreviventes:

HG — Localizei sobreviventes numa embarcacdo de salvamento na lat.... long.... (ou
marcacao... tomada do lugar indicado, distancia...).
HL — Ainda n&o localizei os sobreviventes.

Exemplos de mensagens de colisdes e avarias:

HV — Vocé colidiu ?

HZ — Houve uma colisdo entre os navios indicados (nomes ou indicativos).
IA 7 — Sofri avarias nas escotilhas.

IB 1 — Minha embarcacgao esta seriamente avariada.

ID — As avarias podem ser reparadas no mar.

RO 1 — Minha hélice esta enroscada por uma espia ou cabo.

Exemplos de mensagens relacionadas a mergulhadores fazendo operagcées maritimas:

IN 4 — Solicito um mergulhador para liberar o ferro.
IO — Nao tenho mergulhador
IP — Sera enviado um mergulhador tdo logo seja possivel (ou a hora indicada).

Exemplos de mensagens de incéndio e explosdes:

IT — Tenho incéndio a bordo.

lY — Posso controlar o incéndio sem auxilio.

JA — Necessito equipamentos de combate a incéndio.
JB — Ha perigo de exploséo.

JD 2 — Houve explosao na carga.

Exemplos de mensagens relacionadas a encalhe, abicagem:

JI — Vocé esta encalhado ?

JK — Estava em preamar na ocasiao do encalhe.

JN — Vocé deve abicar o navio na lat.... long.....

JO 2 - Estou flutuando na popa.

JR 4 — Espero (ou o navio indicado espera) reflutuar quando a visibilidade melhorar.

7
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Exemplos de mensagens de auxilio a navegacéao:

LR — A barra n&o é perigosa.
LZ 1 — Tenho intenc¢des de passar pelo canal/via de acesso.
ME 1 — Qual é o rumo para ir a (nome do lugar)?

Exemplos de mensagens referentes a profundidade (calado):

NK — Nao ha profundidade suficiente.

PW 2 — Qual é a profundidade na preamar e na baixamar aqui (ou lugar indicado)?
NT 2 — Qual é seu calado com lastro?

OE - Seu calado nao deve exceder ... (numero) pés ou metros.

Exemplos de mensagens referentes a navegacgéao eletronica:

Ol 1 — Vocé esta equipado com radar ?
EW 5 — Minha posigao foi obtida pelo Sistema de Posicionamento Eletrénico.

Exemplos de mensagens de instrugdes para navegagao e governo:

PH 1 — Governe de modo a vir na minha diregao.
PL 1 — Deixe a boia (ou objeto indicado) por boreste.
PQ 1 — Mantenha-se mais afastado da costa.

Exemplos de mensagens de maré:

PT 1 — Amaré esta subindo.
QC — Espere até a preamar.

Exemplos de mensagens de manobras adiante — atras — atracacdo a contrabordo e
fundeio:

QD 4 - Darei adiante muito devagar.

QJ — Tenho seguimento para ré.

QP 1 — Tentarei atracar a seu contrabordo.

QX 1 - Vocé tem permissao para fundear.

RC 1 — Meu navio garrou.

KP 2 — Preciso buscar abrigo ou fundeadouro tao logo seja possivel.
RU 1 — Estou fazendo experiéncias de manobra.

RL — Pare as maquinas imediatamente.

RO 2 — Perdi minha hélice.

CB 8 — Necessito auxilio imediato; tenho o eixo propulsor partido.

Exemplos de mensagens de desembarque — embarque — seguir — suspender:

RP — O desembarque aqui é altamente perigoso.

8
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RS — Nao é permitido a ninguém vir a bordo.
RV 1 — Siga para o destino.
SF 2 — A que horas vocé suspendera ?

Exemplos de mensagens referente a velocidade ou parada da embarcacgéo :

SG — Minha velocidade atual é ... nos.
SO 1 —Vocé deve parar. Aproe para o largo.
SQ 3 — Vocé deve parar, ou pairar sob maquinas; estou indo para seu bordo.

Exemplos de mensagens meteoroldgicas:

VI 1 - Qual é, em centenas de metros, a altura estimada da base das nuvens baixas
VJ — E esperado um vento forte vindo da direc&o indicada.

VK — E esperada uma tormenta vinda da dire¢do indicada.

VL — Aproxima-se uma tormenta tropical (ciclone, furacdo, tufao). Tome as devidas
precaucoes.

WP 2 — Aindicagao barométrica esta subindo rapidamente.

WV 1 — Espera-se que a temperatura do ar esteja abaixo de zero (graus centigrados).
WX — A diregao verdadeira do mar em dezenas de graus € ... (nUumero).

XC — Qual é o estado do marulho em sua area (ou area proxima da lat.... long....)?

XJ —Avisibilidade é de ... (numero) décimos de milha maritima.

XT 2 — Nao se espera modificacdo nas condi¢des do tempo.

XZ 4 — O vento esta de rajadas.

Bibliografia

Seguranca da navegacao maritima: sistemas de comunicacao e sinalizacdo nautica -
Ambito Juridico

Esta ficha foi elaborada por
Luise Q. S. dos Santos

Marcelo Vargas
Yuri D. Schultz
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro
Base Unidade - Cancao “Sou escoteiro”

Informacdes

Duracédo: 30 minutos

Local: area aberta

Participantes: aplicavel a todos os ramos

Area de desenvolvimento
Intelectual, social, afetivo e carater

Materiais
E opcional o uso de instrumentos.

Descricao da atividade

A cangcdo “Sou Escoteiro” € muito conhecida nos paises latino americanos de lingua
espanhola com o nome “Yo Soy Scout”. No Brasil ela anda um pouco esquecida, até
mesmo porque ndo ha nenhum video desta cangdo no YouTube ou mesmo em outra
plataforma de videos para que os novos integrantes do escotismo possam conhecer a
melodia e cantar em seus grupos.

O desafio é estudar a melodia (disponivel abaixo nos videos em espanhol) e fazer um
video da canc¢do cantada em portugués para publicar na Internet.

Ao aplicar a cancdo em sua UEL, pense em adaptar a cangcdo para a sua segao
compondo estrofes em portugués e incluindo as mesmas entre a penultima e ultima
estrofes da cancdo, de forma que a estrofe que comeca em: “E assim termina esta
cangao”, seja sempre a ultima estrofe da cangdo. Segue a versdo mais conhecida em
portugués:

SOU ESCOTEIRO

Sou escoteiro de coragao Ao monte irei o escalarei
E acamparei com emogéao Os nos darei com preciséo
Sou escoteiro de coragao Ao monte irei o escalarei

E acamparei com emogao Os nds darei com precisao
(Para, para, pa) (Para, para, pa)
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Ao campo irei e acamparei
Cozinharei em gra fogao
Ao campo irei e acamparei
Cozinharei em gra fogao
(Para, para, pa)

Ao lago irei, me banharei

E nadarei como um salméo
Ao lago irei, me banharei

E nadarei como um salmé&o
(Para, para, pa)

Promessa e Lei, eu cumprirei
Sempre farei uma boa acéo
Promessa e Lei, eu cumprirei
Sempre farei uma boa acao
(Para, para, pa)

E assim termina esta cancao

Que é de um escoteiro de coracao
E assim termina esta cangao

Que é de um escoteiro de coragao
(Para, para, pa)

Em portugués a parte do Para, para, pa € uma onomatopéia de um batuque tipicamente
brasileiro que foi incluida na versao em portugués do Brasil mas que normalmente nao é
cantada na versdo em espanhol. Pergunte aos chefes mais antigos do seu grupo como

cantar esta parte da onomatopéia.

Bibliografia

Videos de apoio

YO SOY SCOUT

Yo Soy Scout (Cancion Scout

La cancién Soy Scout
Yo soy Scout - cancion

Esta ficha foi elaborada por

Luise Q. S. dos Santos
Marcelo Vargas
Yuri D. Schultz
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro
Base Exceléncia - Apito Nautico

Informacdes

Duracéo: introducéo e confeccéo do apito 15 minutos; afinagao e pratica 30 minutos;
Local: area com mesas ou espago para sentar

Participantes: adaptavel a todos os ramos.

Area de desenvolvimento
Intelectual, Social, Afetivo, Espiritual e carater

Materiais
Caneta estilo BIC usada e sem tinta; pias ou materiais de higienizacéo para as canetas.

Descricao da atividade

Confecgao: 1. Retire as tampas da caneta, da frente e dos fundos. 2. Com o auxilio da
tampa da frente da caneta, retire a carga com a ponta da caneta. 3. Descarte
adequadamente as tampas e a carga com a ponta. 4. Limpe o corpo da caneta de forma
que nao fique qualquer resto de tinta ou impureza. Ao final vocé devera ficar apenas com
o corpo da caneta limpo. Este sera o Apito Marinheiro para treinamento.

Vocé deve observar que o corpo da caneta tem um furinho, quando for simular o Apito
este furinho deve ficar voltado para cima de forma que ao empunhar a caneta como se
fosse um Apito Marinheiro sua mao sinta o ar saindo pelo furo e vocé consiga modular
este ar para simular as notas La e Mi (observe a posicao da mao do irmao escoteiro do
mar da foto acima). Com a pratica vocé conseguira escutar a modulacéo do ar soprado no
interior da caneta saindo pelo furinho.

1. Introducéo

Nesta atividade iremos fabricar com material reciclado um modelo de Apito Marinheiro
que nao emite som, para que os jovens possam treinar a técnica de solfejo e assim ao
adquirirem um Apito Marinheiro real ja tenham conquistado uma certa pratica na emissao
dos toques.

O Apito Marinheiro € uma antiga tradicao do mar. Esta linda peca da Cultura Nautica pode
ser considerada verdadeiro um instrumento musical, tendo inclusive método de afinagao.
Ele pode ser apresentado nas cores dourada ou prateada.
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O Apito Marinheiro sempre foi considerado como um distintivo de autoridade e de honra,
e, na histdria, os gregos e os romanos ja usavam um antigo modelo deste apito para fazer
a marcagao do ritmo dos movimentos de remo nas velhas galés.

2. Pondo em pratica
Siga as instrugdes no tépico anterior “Materiais e Confecgao”.

Partes do Apito Marinheiro

O Apito € uma peca de metal cromado, com cerca de 10cm de comprimento na maior
dimensao, composta de um tubo condutor que se fixa ao suporte, e ambos ao tambor. No
extremo inferior do suporte ha um olhal para fixar o fiel do apito. Na parte superior do
tambor ha um orificio para saida do som que também & utilizado na afinacdo do apito. E
pelo bocal que sao soprados ou trinados os sons caracteristicos do apito.

O Apito Marinheiro é capaz de reproduzir duas notas musicais: La e Mi. Cada nota pode
ser emitida de forma plana, com a lingua aberta ou trinada, com a lingua enrolada
(quando o apito emite um som parecido com um ra ou ri).

As Partituras do Apito Marinheiro

Como todo instrumento musical, o apito marinheiro também possui partituras para seus
toques. Como sao representadas apenas duas notas no pentagrama, as partituras do
Apito Marinheiro sdo um 6timo meio de comecgar a ler musica.

Para facilitar o uso pode-se utilizar a técnica do solfejo, onde as notas do pentagrama
musical sdo substituidas pelos nhomes das notas musicais, entdo é so so ler os toques em
voz alta.

A afinacao do Apito Marinheiro

Para afinar um Apito Marinheiro real vocé ira precisar de uma vela acesa. Com a vela em
uma das maos e o apito na outra vocé devera fazer com que alguns pingos de cera da
vela caiam dentro do tambor.

O tubo condutor também devera ser amassado, isso se ja ndo vier amassado de fabrica.
Vocé devera amassa-lo um pouco na parte final onde o tubo se conecta ao tambor para
direcionar o ar que sera soprado pelo bocal para dentro do tambor.

Para fazer a verificagdo da afinagao, use a mao na posigao aberta (La) iremos ter um som
grave, e depois verificando se fechando a mao (Mi) teremos um som agudo, normalmente
quando o apito esta bem afinado estes sons sdo emitidos claramente e em alta poténcia.
O ideal é que a afinagao seja realizada comparando com um outro apito que ja tenha sido
afinado, ou com o auxilio de uma pessoa que saiba afinar o apito.
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Aplicagao - Toda a sua Patrulha/Equipe devera conseguir dar ao menos dois toques
distintos no Apito Marinheiro de treino.

Esta ficha foi elaborada por
Luise Q. S. dos Santos

Marcelo Vargas

Yuri D. Schultz
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Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior, Pioneiro
Base Inclusao - Nos

Informacdes

Duragao: 10 - 15 minutos para cada fase

Local: espago necessario a depender do jogo escolhido pela matilha/patrulha
Participantes: aplicavel a todos os ramos

Area de desenvolvimento
Intelectual, social, afetivo e carater

Materiais
Pano para vendar os olhos; cordas ou panos compridos para amarrar bragos e pernas;
fones de ouvido over-ear, anti ruidos, ou outros.

Descrigcao da atividade

Nessa atividade, é importante deixar que as matilhas e patrulhas tenham a
responsabilidade de exercer a inclusdo de forma independente. A primeira fase da
atividade consiste em eleger um jogo a ser aplicado na segunda fase. Esse jogo deve ser
adaptado para que possa ser aplicada de forma inclusiva as diferentes deficiéncias,
transtornos e sindromes que conhecemos. Essa adaptacdo deve ser pensada e
organizada pelos jovens durante a fase 1.

E importante que o jogo adaptado ndo seja imposto pela chefia aos jovens, mas que o
sentimento de construgéo da atividade venha da propria patrulha/matilha (pertencimento e
inclusdo). Durante a fase dois, o grupo devera eleger dois ou mais participantes, que
deverédo assumir o papel de uma PCD e participar do jogo proposto na fase um com as
restricoes fisicas aplicadas.

Na fase final deve-se discutir em tropa a aplicacéo do jogo e fazer a avaliagao se, na
pratica, o jogo foi realmente inclusivo e atingiu seu objetivo. Alguns exemplos de
restricbes fisicas podem ser em amarrar uma venda nos olhos, utilizar fones anti-ruido,
imobilizar bracos e pernas.

Esta ficha foi elaborada por
Luise Q. S. dos Santos

Marcelo Vargas
Yuri D. Schultz



% EscoteirosdoBrasil
a juventude em movimento

300 E Lo N a Ci ona I EDUCAGAODE 1 REDUGAO DAS

QUALIDADE

DESIGUALDADES

a A
Data 26/08/2023 a 27/08/2023 I!!' l =)

O ELO Nacional foi criado para valorizar a M
fraternidade escoteira “a distancia”, convidamos

todas as unidades escoteiras a participar com a

realizacao de acampamentos simultaneos em

todo o Brasil.

Privacidade - Termos


https://www.escoteiros.org.br/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/privacy/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/terms/
javascript:void(0);

& EscoteirosdoBrasil
a juventude em movimento

INDOSTRIA, INOVAGAO 1 REDUGAODAS

J o r n a d a X EINFRAESTRUTURA DESIGUALDADES
A

Data 28/08/2023 & =)
A 4



https://www.escoteiros.org.br/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/privacy/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/terms/
javascript:void(0);

é} EscoteirosdoBrasil
a juventude em movimento

Dia Mundial da Limpeza S el

Data 16/09/2023 —/\/\/\ 4 I!!' '

O Dia Mundial da Limpeza (World Cleanup Day)
€ um incentivo para repensarmos 0 NOSSO
consumo e cuidarmos do planeta juntos,
promovendo acdes de educagao ambiental,
mutirdes de limpeza nos rios, plantio de mudas
e mapeamento de pontos de lixo.

PAZ, JUSTICAE
16 INSTITUIGOES

EFIGAZES‘,,

Parceiros

Limpaeﬁ Brasil!
Let’s do it!

Arquivos Relacionados

Apresentacao

Privacidade - Termos


https://www.escoteiros.org.br/
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Apresentacao-Dia-Mundial-da-Limpeza.pdf
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/privacy/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/terms/
javascript:void(0);

construindo um mundo melhor

% EscoteirosdoBrasil APRESE NTA(;AO

Dia Mundial da Limpeza

O Dia Mundial da Limpeza (World Cleanup Day) é um incentivo para repensarmos o
nosso consumo e cuidarmos do planeta juntos, promovendo ac¢des de educagdo
ambiental, mutirdes de limpeza nos rios, plantio de mudas e mapeamento de pontos de
lixo.

Em 2019, 20 milhdes de pessoas em 180 paises e territérios se uniram para o 2° Dia
Mundial da Limpeza. No Brasil tivemos a participagdo de 300 mil voluntarios em mais de
1200 cidades.

ACOES E ATIVIDADES PROPOSTAS:

LIMPEZA AMBIENTAL: Limpeza para eliminagdo do foco de dengue; Limpeza de
residuos (separagao para reciclagem); Separacdo de o6leo de cozinha e residuos
eletrénicos; Drive Thrus Ambientais.

LIMPEZA SOLIDARIA: Separar o que ndo tem mais serventia para vocé e doar para
alguém que precise.

LIMPEZA DIGITAL: Limpar seus dispositivos, e-mails e arquivos desnecessarios para
diminuicao da emissao de CO2.

LIMPEZA MENTAL: Meditacéo, pratica de esporte, musica, danga, yoga, leitura, praticas
espiritualistas, dentre outros.

O Instituto Limpa Brasil — Let’s do it! € uma organizagdo sem fins lucrativos, que tem a
miss&o de sensibilizar, mobilizar, convocar, ferramentalizar e engajar a sociedade para a
realizacdo de boas praticas cidadas sustentaveis, podendo por meio destas refletirem
sobre sua responsabilidade quanto ao cuidado e a preservagdo do meio ambiente e de
toda a vida, acreditando na ética inclusiva, solidariedade, cultura de paz, cooperativismo e
colaborativismo.

Um convite para uma atividade junto com suas comunidades!



b

EscoteirosdoBrasil

a juventude em movimento

Jota Joti 16 Wit

EFIGAZES..,

Data 21/10/2023 a 22/10/2023

O Jota Joti € o maior evento escoteiro digital e
de radio do mundo! Os desafios propostos
incentivam a integracao entre escoteiros pela
comunicacao via radio ou atividades realizadas
pela internet, promovendo a amizade e a
cidadania global.

Privacidade - Termos


https://www.escoteiros.org.br/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/privacy/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/terms/
javascript:void(0);

% EscoteirosdoBrasil
a juventude em movimento

Educagéo para a e

EFICAZES XY

Gentileza e Generosidade

rrrrrrrrrrrrrrrrrr


https://www.escoteiros.org.br/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/privacy/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/terms/
javascript:void(0);

% EscoteirosdoBrasil
a juventude em movimento

Escoteiros do Mundo 10 Feowioms M 16 [{ggi%jéﬁésf
O reconhecimento Escoteiros do Mundo { : } g

desafia os jovens de 15 a 21 anos, escoteiros e v
NAao escoteiros, a pensarem sobre questdes
globais e agirem em suas comunidades. No

final, o jovem fara parte de uma rede mundial Arq UIvVOS RelaC|OnadOS
que colabora para a construcao de um mundo
melhor e inspira outras pessoas a fazerem o Apresentacao

mesmao.

Privacidade - Termos


https://www.escoteiros.org.br/
https://www.escoteiros.org.br/wp-content/uploads/2023/02/Apresentacao-Escoteiros-do-Mundo.pdf
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/privacy/
https://www.google.com/intl/pt-BR/policies/terms/
javascript:void(0);

construindo um mundo melhor

% EscoteirosdoBrasil APRESE NTA(;AO

Reconhecimento Escoteiros do Mundo

O reconhecimento Escoteiros do Mundo desafia os jovens de 15 a 21 anos, escoteiros e
nao escoteiros, a pensarem sobre questdes globais e agirem em suas comunidades
resolvendo tais questdes. E o uUnico reconhecimento, para jovens, outorgado pela
Organizagao Mundial do Movimento Escoteiro (OMME).

Como parte de uma experiéncia de aprendizado, € possivel adquirir conhecimentos e
habilidades necessarias para ajudar a resolver questdes globais em sua comunidade. O
reconhecimento requer o compromisso de fazer da sua comunidade um lugar melhor. No

final, o jovem fara parte de uma rede mundial que colabora para a constru¢do de um
mundo melhor e inspira outras pessoas a fazerem o mesmo.

Como fazer um projeto?

1 - Leia 0 documento sobre o Programa Escoteiros do Mundo para entender cada etapa e
0s requisitos que seu projeto precisa ter (escoteiros.org.br).

2 - Identifique as necessidades da sua comunidade. Vocé pode mandar mensagem para
vizinhos ou mesmo perguntar no grupo de facebook do seu bairro ou outra rede.

3 - Identificados os problemas, pense em como solucionar. Vocé pode convidar mais
pessoas para colaborarem com sua ideia.

4 - Converse com sua tropa ou cla e comece o planejamento. Envie um e-mail contando
sua ideia para a equipe nacional (escoteirosdomundo@escoteiros.org.br).

5 - Chame seus amigos e comunidade e coloque seu planejamento em agao.

6 - Escreva um relatorio contando sobre como foi seu projeto, quais foram suas
dificuldades e aprendizados. Quando finalizar, ndo esquec¢a de cadastrar no Paxtu.

7 - Comemore, vocé concluiu seu projeto e ajudou a deixar o mundo melhor!
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Mensageiros da Paz

O Mensageiros da Paz € uma iniciativa da
Organizacao Mundial do Movimento Escoteiro
cujo principal intuito é o de inspirar jovens
escoteiros em todo o mundo a trabalharem por
suas comunidades, impactando-as
positivamente, em prol da Paz.
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Data 25/03/2023

A Restaura Natureza € uma competicao
colaborativa que busca promover a cultura e a
vivéncia ecoldgica a partir da comunidade
escolar, mostrando de forma pratica as razdes
para preservar a natureza e restaurar o
equilibrio no planeta.
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Ramos Escoteiro e Sénior
Restaura Natureza 2023 - Olimpiada Brasileira de

Restauracao de Ecossistemas

Informacdes

Duracédo: 60 minutos

Local: nacional, por meio de estudantes regularmente matriculados e professores
Participantes: estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental ao 1° ano do Ensino Médio

Area de desenvolvimento
Fisico, afetivo, carater, espiritual, intelectual e social

Materiais
Nao se aplica

Descricao da atividade

A Restaura Natureza — Olimpiada Brasileira de Restauragcdo de Ecossistemas € uma
iniciativa educativa que combina uma Fase Online e uma Fase Pratica para estudantes do
Brasil todo aprenderem e desenvolverem uma Ac¢ao Restauradora! Sao 10 Temas
Formativos para estudar e responder varios quizzes online, com inscri¢do gratuita. Cada
quiz da pontos para a nota final.

No site da Restaura Natureza, o participante também encontra 20 Planos de Ag¢ao que
podem ser adaptados a cada realidade. Escoteiros e escoteiras podem levar a Restaura
Natureza para dentro de suas UELs, sendo os disseminadores desta nova cultura tao
necessaria: a cultura da Restauracdo de Ecossistemas. Recomenda-se aos escotistas
que apresentem a Restaura Natureza para os escoteiros e conversem sobre a
necessidade dos seres humanos de ndo apenas conservar a natureza, mas agir para
restaura-la e ajuda-la a se regenerar.

Os escotistas também podem utilizar os Planos de Acdo para realizar agdes em suas
UELs. Depois, os estudantes podem se unir em grupos com um professor orientador e
participar da Fase Pratica! Vale criar o projeto de Ac&o Restauradora que mais
entusiasma o time.

A Restaura Natureza é realizada pelo WWF-Brasil com organizagéo da Associagao Quero
na Escola e faz parte da Década da Restauragao da ONU, que vai até 2030. Comeca em
27 de fevereiro de 2023 com novidades: na segunda edi¢cdo, a competicdo colaborativa
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sera estendida ao 1° ano do Ensino Médio, além de contemplar estudantes do 7° ao 9°
ano do Ensino Fundamental de escolas publicas e privadas de todo o pais.

No final do ano, uma Comissao Julgadora e a Votagao Popular selecionam os dez grupos
vencedores da olimpiada, que receberao prémios do WWF-Brasil e mentorias para
continuar a sermos a #GeragaoRestauragao!

Ajude a divulgar e participe!

Bibliografia

O Sucesso da Olimpiada Brasileira de Restauracdo de Ecossistemas para escolas
Conheca a olimpiada Restaura Natureza

#RaizesDoMoqi, EP. 01: A restauracdo da Mata Atlantica (Ed. 2022)

Como € a restauracéo de corais na costa brasileira?
Restauracdo gera trabalho e renda no Cerrado | WWEF Brasil

Restaura Natureza
Ebook vencedores
Chico Bento embaixador do WWEF-Brasil

Esta ficha foi elaborada por
Gabriela Yamaguchi

Diretora de Engajamento do WWF-Brasil
Coordenadora da Restaura Natureza
gabriela@wwf.org.br


https://www.decadeonrestoration.org/pt-br/stories/o-sucesso-da-olimpiada-brasileira-de-restauracao-de-ecossistemas-para-escolas
https://youtu.be/4P2m7V7y67c
https://youtu.be/9RJ9Uw0jBeU
https://youtu.be/mH3UOXKV5Xk
https://www.wwf.org.br/?84660/Restauracao-gera-trabalho-e-renda-no-Cerrado
https://restauranatureza.org.br/
http://wwf.org.br/restaura2022ebook
https://www.wwf.org.br/participe/chicobento_embaixador/
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HeForShe 10 siinino
o
A Insignia ElesPorElas — HeForShe, desenvolvida (=)

pela Equipe Nacional de Diversidades e em v
parceria com a ONU Mulheres Brasil, temn como
proposta principal incentivar a discussao e
conscientizacao sobre igualdade de género,
promovendo de espacos de conversa,
capacitagao, rodas de debate, aplicacao de
dinamicas, dentre varias outras atividades

possiveis sobre o tema.
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Radioescotismo osmnoueio § 11 i

As atividades voltadas para o Radioescotismo as
buscam apresentar o Radioamadorismo aos

LTINS

escoteiros de todas as idades. Nesse ano
teremos trés atividades sobre o tema: CQWS,
Echolink e DMR e Scout’s Field Day.

O CQWS - CQ World Scout Contest € uma
competicao entre radioamadores que une
pessoas de dentro e fora do Movimento
Escoteiro.

A Atividade Nacional de Radioescotismo em
Echolink e DMR traz mais conhecimento sobre
as Ferramentas de Comunicacao, fazendo com
gue o jovem se interesse cada vez mais pelo
Radioamadorismo.

Scout's Field Day € uma atividade para
aprendizado e preparacao para emergéncias
através da construcao de estacdes de
Radioamadorismo em campos, pracas publicas
ou nas Unidades Escoteiras Locais.
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