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APRESENTACAO

O Echolink é um sistema de radioamador baseado em computador, distribuido gratuitamente, que permite
que radioamadores se comuniquem com outros radioamadores usando a tecnologia Voice Over IP (VOIP)
através da Internet.

O DMR é o uso da tecnologia digital, com equipamentos que suportam este recurso, para contatos diversos
entre radioamadores, seja ponto a ponto (entre radios digitais DMR), seja via repetidora digital (DMR), seja via
um “ponto de acesso” particular (hotspot).

O objetivo da atividade é apresentar o Echolink e DMR, possibilitando que os jovens e adultos tomem
conhecimento dessas ferramentas de comunicacao nas atividades de radioescotismo, bem como identificar
as possibilidades oferecidas no sistema de progressao dos jovens.

DATA

Dia 02 de setembro de 2023, com inicio as 14 horas e encerramento as 17 horas. A atividade podera ser
realizada e cadastrada no Paxtu até o dia 30 de setembro de 2023.

LOCAL

Descentralizado, entre Unidades Escoteiras Locais, Distrito ou Regiao Escoteira.

PUBLICO-ALVO

Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro, bem como voluntarios radioamadores, licenciados do servico de
radio, radio cidaddao e comunidade em geral, para o apoio na atividade, devidamente autorizados pela diretoria
local.

AUTORIZACAO

Atividades fora de sede e/ou do horario de reunides da UEL devem ser autorizadas pelos Pais e pela Diretoria
da UEL.

ESPACOS SEGUROS

Considerando que temos o dever de manter criancas, adolescentes e jovens protegidos e garantir os Espacos
Seguros como uma prioridade em todas as atividades relacionadas ao escotismo, é importante tomarmos
algumas providéncias e atencao durante todo o periodo da atividade.

Espaco Seguro significa criar e manter um ambiente que promova e apoie o bem-estar das criancas,
adolescentes, jovens e adultos, ao mesmo tempo que trabalha para tratar e prevenir praticas potencialmente
perigosas, que podem colocar em risco sua integridade fisica ou psicolégica. Para tanto, existem alguns
elementos fundamentais no Movimento Escoteiro que ndo sdo negociaveis, estes sado:



* AlLeieaPromessaEscoteiras;

* Os principios do Movimento Escoteiro;

* Orespeito a simesmo e aos demais (favorecendo a autoprotecdo e a protecao aos demais);

* Promocao e abertura ao didlogo e diversidade de opinides, sem o temor de que surjam reacoes
intolerantes a expressao de opinides diferentes;

* Proporcionar igualdade de oportunidades para todos;

* Um espaco seguro é aquele que permite o autodesenvolvimento, bem como o desenvolvimento de
relacdes interpessoais positivas e saudaveis.

De maneira complementar, recomendamos que os adultos leiam atentamente o Capitulo 15 do P.O.R. - Politica
de Protecao Infantojuvenil e implementem as orientacdes ali descritas durante todo o evento.

Estejam atentos aos Espacos Seguros durante a escolha do local do evento, ao programar as atividades, ao
perceber algo incomum com os jovens de sua secd@o ou de outras secdes porventura presentes. Tanto os
jovens quanto os adultos devem ser orientados quanto a estes aspectos.

Os Escoteiros do Brasil, sequindo as praticas recomendadas pela Organizacdao Mundial do Movimento
Escoteiro, estimulam o estabelecimento de ESPACOS SEGUROS onde jovens e adultos poderao ser acolhidos
e reportar toda e qualquer situacao de constrangimento, violéncia fisica, emocional ou psicolégica, bullying e
demais situacoes nas quais sintam-se desconfortaveis.

PARTICIPACAO

A atividade é destinada a membros da Uniao dos Escoteiros do Brasil que estejam vinculados a uma Unidade
Escoteira Local e que estejam ativos no Movimento Escoteiro, com a obrigatoriedade do Registro Institucional
e convidados devidamente autorizados pela Diretoria do Nivel em que ira apoiar a atividade.

INSCRICOES

A coordenacao do ambito em que a atividade for realizada, seja ela na Unidade Escoteira Local, Distrito ou
Regiao Escoteira, definird os procedimentos de inscricdo, assegurando-se de que todos os participantes
estejam com registro ativo, e registrando a atividade no Paxtu.

TAXA DO EVENTO

A coordenacao do ambito em que a atividade for realizada, seja ela a Unidade Escoteira Local, Distrito ou
Regido Escoteira, definira a taxa e os procedimentos de pagamento, se cabiveis, de acordo com seu proprio
planejamento.

USO DE IMAGEM

Os participantes do evento cedem a Unido dos Escoteiros do Brasil o direito de uso de imagens, na forma de
fotografias ou filmagens realizadas ao longo do evento, para fins de promocao do Escotismo no Brasil. Com
isso, a Unido dos Escoteiros do Brasil passa a ter direito sobre o uso dessas imagens em materiais graficos
e digitais em suas producdes, seja o material destinado aos proprios escoteiros, seja material promocional
voltado a divulgacdo do Movimento Escoteiro.



SUGESTAO DE ATIVIDADES

As atividades irdo proporcionar aos jovens conhecimentos e habilidades sobre varios temas, para isso,
deixamos algumas dicas:

* Conhecer com antecedéncia o alfabeto e cdédigo fonético internacional;

* Conhecer com antecedéncia o alfabeto do codigo morse;

* Baixar e instalar no celular o aplicativo “Robot36";

» Conhecer o mapa com explicacdes dos indicativos das regides brasileiras (imagem detalhada encontra
se no padlet) - https:/padlet.com/radioescotismobr/ANR.

SUGESTAO 1 - BINGO DE INDICATIVOS DE CHAMADA - REGIOES DO BRASIL

12 REGIAO 22 REGIAO 32REGIAO
42 REGIAO 52 REGIAO 62 REGIAO
72 REGIAO 82 REGIAO 92 REGIAO

Exemplo de cartela de bingo que pode serimpressa
Desenvolvimento da atividade

Preparo prévio: Explicar aos jovens a divisdo das regides e que a formacao de cada indicativo vai depender
primeiramente da regidao que o radioamador esta localizado.

Tempo necessario: 30 min ou o dia todo acontecendo em segundo plano.

Materiais: Mapa do Brasil "limpo” impresso para que os jovens facam as anotacdes e pintem ou marquem de
alguma forma os estados que ja foram falados ou escutados na atividade, um mapa da divisao das regides para
conferéncia e correcao, lapis de cor, papel e caneta.

Através daradioescuta ou dos contatos realizados na estacao, equipes divididas deverao localizar os estados
ou cidades desses contatos baseado na divisdo das regides. Quando localizarem deverao pintar no mapa do
pais e tentar completar o mapa todo pintado ao final da atividade. A equipe que fizer em menor tempo e tiver
a maior quantidade de acertos ganha o jogo.


https://padlet.com/radioescotismobr/ANR

Prefixos Brasileiros
Classes A e B.
Classe C: todos PU#

lhas Ocednicas:
PYO

Mapa compilade por FUZPLX - Paulo,
Tornecidas
AMATEL] genbe) nrsl Rio




SUGESTAO 2 - INSIGNIAS DE INTERESSE ESPECIAL

A participacao dos jovens utilizando comunicacao em Echolink e DMR possibilita a realizacao de alguns itens
das Insignias de Interesse Especial, das quais destacamos abaixo:

Ramo Lobinho: Insignia da Lusofonia e Insignia do Cone Sul

* Entrevistar alguém que esteja morando, ou tenha morado em algum pais do Cone Sul.
* Entrevistar alguém que tenha morado, ou esteja morando, em um pais luséfono;

Escoteiro e Sénior: Insignia da Lusofonia e Insignia do Cone Sul

* Participar ativamente de um debate (pessoal, via internet ou radioamador) com, pelo menos, mais duas
pessoas de outro pais luséfono; sobre um tema de abrangéncia global da atualidade.

e Entrar em contato com um escoteiro ou escoteira, de outro pais da Comunidade Escoteira Luséfona
(CEL) por meio de contato via radioamador, comprovando o contato com apresentacdo de cartdo QSL
(Cartdo com oregistro de contato proprio de comunicacdo viaradioamador) ou correspondéncia, formal
ou eletrdnica, que contenha os dados do contato: data/hora, faixa/frequéncia e nomes/indicativos das
estacdes envolvidas.

SUGESTAO 3 - DECIFRANDO O MISTERIO DO CODIGO MORSE
Desenvolvimento da atividade:
Sera pré-definido um horario, durante 1h, por exemplo, em uma sala de conferéncia, onde serdo anunciadas
palavras usando a telegrafia. Os jovens terao um tempo determinado para ouvir e montar uma frase escoteira,
que sera enviada até o fim da atividade, utilizando o chat da sala do echolink ou o radioamador( escotista ou

jovem habilitado) pode pedir a palavra e informar.

Ex: Sempre Alerta para Servir Melhor Possivel; Deixar o mundo um pouco melhor do que encontramos; O
melhor meio para alcancar a felicidade é contribuir para a felicidade dos outros.

Obs.: serd necessario gravar o dudio em *.wav ou *.mp3 antecipadamente com o gravador de sua preferéncia.

CODIGO MORSE
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SUGESTAO 4—-ENVIAR E RECEBER IMAGEM SSTV VIA ECHOLINK
"SSTV (Slow-scan television) € uma forma ou modo analégico de transmissao de imagens fixas (preto e branco
ou coloridas) usando como meio de transmissao qualquer canal de voz com banda passante da ordem de 3

kHz, como por exemplo radios para telefoniaem AM ou FM ou SSB.”

Fonte: https:/www.gsl.net/py4zbz/tutsstv19.htm

Desenvolvimento da atividade:

Para decodificar é necessario instalar o aplicativo “Robot 36" no celular (gratuito). Sera pré-definido um
horario, durante 1h, por exemplo, em uma sala de conferéncia, onde serdao enviados os arquivos de audio. Os
jovens terdo de descrever sala do echolink ou para o radioamador (escotista ou jovem habilitado que aplicar)
do que se trata aimagem recebida contando um breve relato sobre ela.

Obs. 1. Serdanecessario gravar o dudio em *.wav ou *.mp3 antecipadamente com o gravador de sua preferéncia.
2. Para a transmissao daimagem usar o icone de “play”, botao verde nas barras, buscando o arquivo gravado.
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REFERENCIAS

Radioescotismo

Codigo Fonético

Codigo Q

Atividades Nacionais de Radioescotismo
Indicativos Radioamador

ELABORACAO
Equipe Nacional de Radioescotismo Echolink e DMR

Aline Costg Teixeira Conde
Diretora Nacional le Métodos Educativos

Presidente’dos Escoteiros do Brasil



https://www.qsl.net/py4zbz/tutsstv19.htm

https://www.radioescotismo.com.br/
https://www.radioescotismorj.com/web/grande-jogo-regional-2022-codigo-fonetico/
https://www.radioescotismorj.com/web/grande-jogo-regional-2022-codigo-q/
https://padlet.com/radioescotismobr/ANR
https://py1geb.qsl.br/ARadio/PGRadio-Ind/PGRadio-Ind-HamBR.htm




