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construindo um mundo melhor ATIVI DAD ES

Ramos Lobinho, Escoteiro, Sénior, Pioneiro
Base Inclusao - Nos

Informacdes

Duragao: 10 - 15 minutos para cada fase

Local: espago necessario a depender do jogo escolhido pela matilha/patrulha
Participantes: aplicavel a todos os ramos

Area de desenvolvimento
Intelectual, social, afetivo e carater

Materiais
Pano para vendar os olhos; cordas ou panos compridos para amarrar bragos e pernas;
fones de ouvido over-ear, anti ruidos, ou outros.

Descrigcao da atividade

Nessa atividade, é importante deixar que as matilhas e patrulhas tenham a
responsabilidade de exercer a inclusdo de forma independente. A primeira fase da
atividade consiste em eleger um jogo a ser aplicado na segunda fase. Esse jogo deve ser
adaptado para que possa ser aplicada de forma inclusiva as diferentes deficiéncias,
transtornos e sindromes que conhecemos. Essa adaptacdo deve ser pensada e
organizada pelos jovens durante a fase 1.

E importante que o jogo adaptado ndo seja imposto pela chefia aos jovens, mas que o
sentimento de construgéo da atividade venha da propria patrulha/matilha (pertencimento e
inclusdo). Durante a fase dois, o grupo devera eleger dois ou mais participantes, que
deverédo assumir o papel de uma PCD e participar do jogo proposto na fase um com as
restricoes fisicas aplicadas.

Na fase final deve-se discutir em tropa a aplicacéo do jogo e fazer a avaliagao se, na
pratica, o jogo foi realmente inclusivo e atingiu seu objetivo. Alguns exemplos de
restricbes fisicas podem ser em amarrar uma venda nos olhos, utilizar fones anti-ruido,
imobilizar bracos e pernas.
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