ROBOTICA (revisada)

1. Saber distinguir o que pode ou nao ser considerado um robo.
2. Conhecer os principais tipos de robo, suas caracteristicas, propriedades e principais diferencas.
3. Apresentar 10 robos utilizados na atualidade.

4. Montar e programar um modelo com pegas moveis e que tenha pelo menos um componente eletroeletronico para controlar
0s movimentos dos componentes moveis.

5. Montar um modelo que tenha ao menos trés componentes moéveis acionados por engrenagens, e/ou polias, e/ou correntes
e seja radio controlado ou controlado por um dispositivo sem fio.

6. Montar e programar um modelo que sirva como prototipo para a resolugao por meio da robética de algum problema mundial
na atualidade.

7. Compreender e saber transmitir o conhecimento de qualquer robd construido, e a utilizagao do comando sem fio ou
radio-controle ou a programacao feita.

8. Montar e programar um robo que possua pelo menos 2 sensores e utilize 1 condicional e 1 looping.

9. Montar e programar um robo que possua pelo menos 4 variaveis.

10. Montar e programar um robo que possua 2 variaveis e se comunique por wifi ou bluetooth com outro robé do mesmo tipo.

11. Saber explicar 2 “fungdes" ja existentes no programa para Arduino, ou similar, em linguagem de programacao (C++, Javascript, etc).

12. Saber acender um LED utilizando uma linguagem de programacao (C++, Javascript, etc).

Nota sobre a equivaléncia da versao anterior: a versao anterior desta especialidade continha 9 itens. Caso o jovem tenha
conquistado a versao anterior desta especialidade, em algum de seus niveis, o escotista devera realizar uma equivaléncia em
conjunto com o jovem, pra conquista do nivel subsequente. Como a especialidade passou a contar com 12 itens, considerar
que o jovem devera conquistar 1 item a mais para a conquista do nivel seguinte. Caso o jovem ja possua o Nivel 3, ndo sera
necessario realizar mais nenhum item.

* Especialidade revisada em maio de 2019



