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1. AS ALDEIAS E SUBCAMPOS

O campo sera dividido em duas Aldeias, sendo uma destinada ao Ramo Escoteiro e outra destinada ao Ramo Sénior.
Cada Aldeia serd composta por 4 Subcampos, cada um contendo até 20 tropas. Os Subcampos serao coordenados
por equipes compostas por quatro membros, um dos quais serd designado como Chefe de Subcampo.

2. NOMES DOS SUBCAMPOS

Os povos indigenas do Brasil compreendem um grande nimero de diferentes grupos étnicos que habitam o pais
desde milénios antes da colonizagdo portuguesa, que comegou no século XVI, formando a maior parte dos povos
amerindios. No momento do descobrimento do Brasil, os povos nativos eram compostos por tribos que viviam da
caca, pesca, coleta e agricultura itinerante, desenvolvendo culturas diferenciadas.

E grande a influéncia que o povo brasileiro recebeu desses grupos indigenas. Na culinaria, além do consumo de
erva mate fria ou quente, adotamos o costume de preparar alimentos como mandioca, milho, pinhdo, pamonha e
pacoca.

No vocabulario é frequente o uso de palavras de origem guarani para designar nomes de espécies nativas de fruta,
vegetais e animais. Podemos citar como exemplos: guabiroba, maracuja, butia, capivara, jabuti, bigua e cotia. De
origem Kaigangue temos os nomes de municipios como: Goioeré, Candéi, Xambré e Veré.

Os nomes dos Subcampos estdo baseados em nomes de povos indigenas brasileiros, representando parte
significativa de nossa diversidade cultural.

OS SUBCAMPOQOS DA ALDEIA ESCOTEIRA

: N\ N\ SUBCAMPO 1 - TICUNA
Os Ticuna sdo um povo amerindio que habita atualmente a fronteira entre o
TIKU NA Peru e o Brasil e o trapézio amazonico na Colémbia. Formam uma sociedade
de mais de 50.000 individuos, divididos entre Brasil, Colémbia e Peru, sendo o
mais numeroso povo indigena da Amazonia brasileira.

WA YA A YAYAYAVAY




_EEQM#W3

d4op o 4qop o (eop

KAIGANGUE

qop o Qo) o o) o
A A A A A A AAA AAAAAAL AAA

IANOMAMI

YVVVVVVVVVV
LK K KK K K 2

AT AT AT DD

0S SUBCAMPOS DA ALDEIA SENIOR

SUBCAypy s

V V
L T T T

GUARANI

FOIQIQIQIPIPIY)

SSEE-SEE-SEIHSESEEH S S SSS-SST

'//////////////////////////////
4 A
RCNC NC

SUBCAMPO 3 - KAINGANG

Os Kaingang estao entre os mais numerosos povos indigenas do Brasil. Falam
uma lingua pertencente a familia linguistica Jé. Sua cultura desenvolveu-se
a sombra dos pinheirais, ocupando a regido sudeste/sul do atual territério
brasileiro. H& pelo menos dois séculos sua extensao territorial compreende
a zona entre o Rio Tieté (Sdo Paulo) e o Rio ljui (norte do Rio Grande do Sul).

SUBCAMPO 5 - POTIGUARA

Os potiguaras, também conhecidos como potiguara, potiguares, petiguares,
pitaguares, pitiguares e pitiguaras, séo um grupo indigena brasileiro que, no
século XVI, ocupava areas hoje pertencentes aos estados de Pernambuco, da
Paraiba, do Rio Grande do Norte e do Ceard. Atualmente procuram manter
o vigor de sua identidade étnica por meio do reaprendizado da lingua Tupi-
Guarani, do complexo ritual do Toré, da circulagdo de dadivas nas festas
de Sdo Miguel e de Nossa Senhora dos Prazeres, na producéo dos idiomas
simbélicos do sangue e da terra e na producgao cultural dentro da préatica do
turismo étnico.

SUBCAMPO 7 - YANOMAMI

Os Yanomami sdo indigenas cacadores-agricultores que habitam o Brasil e
a Venezuela. CompGe-se de quatro subgrupos: Yanomae, Yanémami, Sanima
e Ninam. Cada subgrupo fala uma lingua prépria: juntas, elas compdéem a
familia linguisticaianomami. A tribolanomamié a sétimamaiortribo indigena
brasileira, com 15 mil pessoas distribuidas em 255 aldeias relacionadas entre
si em maior ou menor grau.

SUBCAMPO 2 - GUARANI

O termo guarani refere-se a uma das mais representativas etnias indigenas
das Américas, tendo, como territérios tradicionais, uma ampla regido da
América do Sul que abrange os territérios nacionais da Bolivia, Paraguai,
Argentina, Uruguai e a por¢édo centro-meridional do territério brasileiro.



SUBCAMPO 4 - MACUXI

Os macuxis sdo uma etnia indigena sul-americana. Sdo um subgrupo dos
pemons. Falam a lingua macuxi, que pertence a familia linguistica caribe. Sdo
indigenas de origem espanhola e que ingressaram no Brasil no século 18.

SUBCApp
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B T e T ] O povo indigena brasileiro xavante, autodenominado A'uweé (“gente”) ou A'uw

XAVANTE Uptabi (“pessoas verdadeiras”), séo um povo original do Brasil. A populacdo
xavante soma, atualmente, cerca de 20 mil individuos distribuidos em 12

terras indigenas, todas elas localizadas no leste do estado de Mato Grosso.
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SUBCAMPO 8 - PATAXO

Os Pataxé vivem em diversas aldeias no extremo sul do Estado da Bahia e

norte de Minas Gerais. Ha evidéncias de que a aldeia de Barra Velha existe ha

pATAxé quase dois séculos e meio, desde 1767. Em contato com os ndo indios desde
o século XVI e muitas vezes obrigados a esconder seus costumes, os Pataxé

hoje se esforcam para avivar sua lingua Patxoha e rituais “dos antigos” como

o0 Awé.

3. ENTRADA E SAIDA DO CAMPO

Entrada no Campo: Os participantes e escotistas poderdo entrar no campo a partir do dia 4/1/2020 a partir das 9h.
Nao serd permitida entrada de jovens e escotistas antes deste horéario.

Saida do Campo: A saida serd possivel no dia 10/1/20, apés 23h. O horério limite para desocupag¢do do campo é
até as 12h do dia 11/1/20.

Informagdes importantes

* A saida da tropa do campo, apds a Cerimonia de Encerramento do JamCam, somente sera possivel com
autorizacdo expressa do Chefe de Subcampo, que fard inspecdo completa do local.

* Atropa devera entregar o local de acampamento limpo, em melhores condi¢ées do que encontrou.

* No momento da saida do campo, todo o lixo (tanto organico quanto descartavel) devera ser acondicionado
nos locais apropriados.



4. AS CORES DOS LENCOS

Durante o JamCam, as categorias de participacéo serdo diferenciadas pelas cores dos lengos e respectivos crachas,
conforme destacamos abaixo:

LENCO PRETO - Comit Organizador
LENGO ROXO - Coordenadores de Areas / CMT
LENCO ALARANJADO - Equipe de Servico / Colaboradores
LENCO ROSA - Jovens Participantes
LENCO AZUL - Escotistas nas Tropas

O lenco do evento deverd ser usado durante todo o tempo, em destaque, por cima do lenco do respectivo pais.
Orientamos que nao sejam utilizados outros lencos, tais como os dos grupos escoteiros.




5.SOBRE A AREA DE ACAMPAMENTO E ESTRUTURA DOS SUBCAMPOS

Area de acampamento

Cada tropa terd uma area aproximada de 18 x 18 metros, onde deverdo instalar as 4 patrulhas e os 4 escotistas.
Os materiais de campo, tais como toldo, mesas, cadeiras, etc., deverdo ser levados pelas patrulhas. A area de

acampamento oferece espagos arborizados, com solo adequado para montagem das barracas.

Todas as patrulhas deverdao dormir em barracas apropriadas, separadas por género masculino e feminino. Estrutura
de banheiros também serd dividida por sexo, bem como dividida entre jovens e adultos.

Alimentacao

A alimentacdo serd fornecida a todos os participantes em um restaurante préprio. O restaurante ird fornecer prato,
devendo os participantes levar seus préprios talheres. O copo estara incluido no kit do participante.

As refeicdes, a partir do jantar do dia 5 (domingo) até o desjejum da manha do dia 11/1/20 (sabado) serdo servidas
no refeitdrio do JamCam e estao inclusas na taxa de inscricao.

Para as tropas que optarem chegar no dia 4 (sébado), existe a possibilidade de adquirirem refeicdes extras, por meio
de compra antecipada. Para mais informacdes, consultar o Boletim 6. A partir do dia 4 (sdbado), a drea comercial ja
estara funcionando e oferecera opgdes de lanches, que poderao ser adquiridos pelos participantes.

Importante: Ndo teremos supermercado disponivel no campo. Uma vez que seja feito o “check-in” na area de
acampamento, ndo serd permitida a saida para compra de qualquer tipo de género alimenticio.

Seguindo um dos principios do evento, que é o de valorizar os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel como eixo
central durante todo o acampamento, o restaurante nao usara nenhum tipo de copo descartavel. Cada participante
receberd, para seu uso durante todas as refei¢des, um copo plastico com logotipo do JamCam, que faré parte do kit
do participante.

Para as atividades fora do campo, sera servido um “kit lanche”. Nestes casos, cada participante serd responsavel
por levar sua embalagem para acondicionar o seu kit-lanche. Ndo seréo fornecidas sacolas e embalagens para esta
finalidade.

N&o sera permitido cozinhar bem como utilizar qualquer tipo de fogareiro na area dos subcampos.

Comunicacao e Wif

Teremos rede Wi-fi disponivel na area da Arena Central e Centro Escoteiro. Ainda assim, de modo a tornar a
comunicacdo mais eficiente, recomendamos que os participantes adquiram chips de internet 4G para uso durante
0 acampamento. Mais informacdes serdo disponibilizadas nos préximos boletins.

Agua potavel

Teremos disponiveis pontos de dgua potdvel distribuidos em todo o acampamento.



Sanitarios e Chuveiros

Estardo distribuidos nas Aldeias, em quantidade adequada para atender o nimero de participantes. Os sanitarios
e chuveiros serdo separados por sexo e entre jovens e adultos. Em nenhuma hipétese os adultos deverao utilizar os
sanitdrios e chuveiros dos membros juvenis, assim como os jovens ndo poderdo utilizar os sanitarios e chuveiros
destinados aos adultos.

Palco no subcampo
Cada subcampo tera disponivel um palco, sonoriza¢do e iluminagdo para as atividades noturnas.
Pontos de energia

Estardo distribuidos pela drea de acampamento, especificamente para carregamento de celular. Serd de
responsabilidade de cada participante a guarda de seu equipamento eletronico nestes pontos. A organizacao do
vento nao se responsabilizard por eventuais extravios de equipamentos. Ndo serd permitido puxar extensdes destes
pontos para as tropas.

Coleta de residuos

Os residuos gerados pelas tropas deverdo ser devidamente separados, entre organicos e reciclaveis, e depositados
nos pontos estabelecidos no campo. E de responsabilidade de cada tropa a conservagao, cuidado e manutencao da
limpeza de sua area de campo.

6. 0S SUBCAMPOS NAS ATIVIDADES

Os jovens vivenciarao as atividades do JamCam por meio de seus subcampos, tropas e especialmente patrulhas. O
envolvimentodosmonitores naoperacaodasatividades deveserestimulado evalorizado.Sempre que possiveldevem
ser repassadas a eles informacdes pertinentes ao funcionamento dos mddulos, lhes atribuindo responsabilidades
compativeis com sua idade e maturidade.

Os Chefes de Subcampos e seus Assistentes fazem parte da Organiza¢do do JamCam, recebendo autoridade e
responsabilidade outorgadas pelo Comité Organizador do evento. De maneira geral, suas principais atribuicées
envolvem a organizac¢do do subcampo, participacdo e movimentacdo dos subcampos nas atividades, questdes de
disciplina, manutencdo da rotina de vida do subcampo seguindo os horarios, definicdo de a¢ées com os chefes
de tropa e escotistas, tomada de decisdes sobre a vida do subcampo, entre outras. Os Chefes de Subcampos e
seus assistentes sdo importantes parceiros dos coordenadores dos mddulos na aplicacdo das atividades, devendo
receber todas as informacgdes necessarias para que os jovens possam viver boas experiéncias durante o evento.

Como a atividade é destinada aos membros juvenis, contamos com a colaboracdo dos escotistas no papel de
educadores, apoiando e orientando os jovens nas atividades, bem como nos aspectos de seguranca. Sempre
que necessario, de forma adicional aos integrantes da Equipe Internacional de Servigo, os escotistas podem ser
convocados a apoiar na aplicacdo das atividades dos mdédulos.

7. ROTINA DIARIA DO ACAMPAMENTO

O dia do JamCam estd dividido em periodos, reservados para atividades especificas. Algumas das atividades
devem ser realizadas por iniciativa dos préprios jovens, outras orientadas pelos Escotistas das Tropas ou Chefes de
Subcampo.



Abaixo segue a rotina do campo, de forma genérica. Os Mddulos podem ter horérios diferentes, considerando a
necessidade de deslocamento.

6h - 7h30

8h - 11h30

12h - 14h

14h-17h

17h - 20h30

20h30 - 22h30

23h00

24h

Reunides das Equipes de Subcampo com Chefes de Tropa

Alvorada nos subcampos
Asseio pessoal
Limpeza do campo
Desjejum
Abertura do dia (com reflexdo didria)

Desenvolvimento dos Médulos de
Programa

Almogo —Servido das 11h30 as 14h

Desenvolvimento dos Mddulos de
Programa

Asseio pessoal
Conselho de Tropa
Jantar

Atividade Noturna
Ultima chamada nos Subcampos

Siléncio / Descanso

Café da manha servido das
6h as 7h30

Almoco servido das 11h30
as 14h

19:15 h - Reunido
Chefias Subcampo
com Chefes de Tropa

Jantar servido das 18h as
20h30

Todas as noites, a partir do dia 5/1/19 (domingo), as 19:15 horas, o Chefe de Subcampo e sua Equipe se reunird com
os Chefes das Tropas do Subcampo para avaliar as atividades do dia, apresentar detalhes sobre o programa dos dias
seguintes e fornecer orientagdes sobre a movimentagao das tropas. A participagao de todos é obrigatdria.



8. PROGRAMA DE ATIVIDADES

Inclui as ceriménias de abertura e encerramento. Serdo momentos inspiradores
onde os participantes poderdo celebrar a Fraternidade Escoteira, reforcar seus
valores e se divertir. Apds as cerimoénias serd possivel desfrutar de momentos

com diferentes estilos de musica para celebrar o JamCam com muita animacao.

Abertura na noite do dia 5/1/20 (domingo), com inicio as 20h.
Encerramento na noite do dia 10/1/20 (sexta), com inicio as 20h

Na Arena Central

Uniforme completo, de acordo com cada associagao escoteira, len¢o do
JamCam e cracha de identificagéo.

Nao esquecer de levar a bandeira do seu pais. O momento promete ser bastante
colorido, uma verdadeira celebracéo entre as nagoes.
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Médulo Exploracao da Natureza

Os participantes terdo a oportunidade de conhecer alguns pontos turisticos
de Foz do Iguacu, suas belezas, caracteristicas culturais, explorar a natureza
e colocar-se em contato com o povo brasileiro. O médulo inclui visita as
Cataratas do Iguagu (uma das Sete Maravilhas da Natureza), o Parque das Aves e
atividades no Parque Aquatico Thermas.

Seré realizado em dois periodos do dia (manha e tarde), conforme programagao
dos Subcampos. O médulo tem inicio as 8h e termina as 17h.

Parque Nacional das Cataratas.
Parque das Aves.
Parque Thermas.

Camiseta de motivo escoteiro, lenco, crachd, cobertura, calgados fechados. Para
o Parque Thermas, levar roupa de banho e toalha.

N&o esquecer de levar protetor solar e repelente de insetos.
Durante esta atividade, hidratar-se é muito importante, portanto nao esqueca
sua garrafa de dgua.



Aldeia Interamericana de Desenvolvimento Sustentavel

Os jovens participarao de atividades e oficinas dentro dos seguintes eixos
temadticos: Ciéncia e Tecnologia, Arte e Cultura, Paz e Compreensao,
Sustentabilidade e Saude. As atividades oferecidas pela Aldeia terdo como
principal objetivo permitir que os jovens descubram e percebam os principais
desafios o mundo enfrenta na atualidade, compreender suas origens,
consequéncias e o que a humanidade pode fazer para avancar. O foco principal
é o de permitir que os participantes adquiram habilidades para atuar frente
a essas questdes em suas proprias comunidades, dando especial énfase aos
Objetivos do Desenvolvimento Sustentével estabelecidos pela ONU.

Seré realizado em dois periodos do dia (manha e tarde), conforme programacgao
dos Subcampos. O médulo tem inicio as 8h e termina as 17h.

No campo, conforme local indicado no mapa.
Camiseta de motivo escoteiro, lenco, crachd, cobertura.

As tropas receberao instrugdes sobre acesso as oficinas com antecedéncia.

Um mddulo bastante diversificado, com atividades motivadoras e desafiantes
para as patrulhas. O médulo oferecera as seguintes atividades:

Jogos escoteiros tradicionais e jogos populares em nosso continente;
Atividades circenses;
Atividades de aventura;
Atividades de relacionamento.
Bushcraft: técnicas de campo, tipicamente escoteiras.

Seré realizado em dois periodos do dia (manha e tarde), conforme programacgao
dos Subcampos. O médulo tem inicio as 8h e termina as 17h.

Fora do campo, em fazenda préxima ao local de acampamento. Para esta
atividade os participantes se deslocaréo a pé.

Camiseta de motivo escoteiro, lenco, crachd, cobertura, calcados fechados.

Nao esquecer de levar protetor solar e repelente de insetos.
Durante esta atividade, hidratar-se é muito importante, portanto nao esqueca
sua garrafa de dgua.
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Um dia de atividades aquaticas, incluindo uso de embarcagdes, jogos aquéticos
por patrulhas e muito mais.

Seré realizado em dois periodos do dia (manha e tarde), conforme programacgao
dos Subcampos. O médulo tem inicio as 8h e termina as 17h.

Fora do campo, na Prainha de Trés Lagoas. Participantes se deslocaréo de
onibus.

Camiseta de motivo escoteiro, lenco, cracha, cobertura, calcados fechados,
chinelos. Levar toalha e roupa de banho.

N&o esquecer de levar protetor solar e repelente de insetos.
Durante esta atividade, hidratar-se é muito importante, portanto nao esqueca
sua garrafa de dgua.
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Dia Interamericano

Um dia especial, onde os participantes poderao viver intensamente as distintas
facetas culturais das Américas. Cada pais poderd mostrar um pouco da sua
cultura, dangas, apresentacgoes, oficinas e comidas tipicas.

No dia 9/1/20 (quinta-feira). O médulo tem inicio as 8h e termina as 22h30.
Na Arena Central e Centro Escoteiro.
Camiseta de motivo escoteiro, lenco, cracha, cobertura.

Serd um dia livre para as patrulha e tropas, com muitas atividades na Arena
Central e Centro Escoteiro.

Atividades Noturnas

Este médulo é composto de quatro atividades principais:

Feira das Nagodes: Atividade realizada dentro dos préprios Subcampos, em
que cada tropa oferecerd uma mesa de produtos tipico de seu pais, incluindo
comidas e bebidas.

Noite Escoteira: Uma noite composta de atividades tipicamente escoteiras,
tais como fogo de conselho, festival de cang¢des ou similar, realizada dentro do
proprio subcampo.

Show musical: Um show musical para todos os participantes, na noite de
quarta-feira, na Arena Central.

Festival do Folclore: Noite de apresentacdes folcléricas na Arena Central, com
apresentacoes tipicas de cada pafs presente, valorizando os povos que formam
nosso continente.

1



Feira das Na¢des: Conforme programagao do Subcampo, das 20h30 as 22h30.
Noite Escoteira: Conforme programacao do Subcampo, das 20h30 as 22h30.
Show Musical: Dia 8/1/20 (quarta-feira), das 20h30 as 22h30.

Festival do Folclore: Dia 9/1/20 (quinta-feira), das 20h30 as 22h30.

Feira das Nag¢des: Subcampos
Noite Escoteira: Subcampos
Show Musical: Arena Central
Festival do Folclore: Arena Central

Camiseta de motivo escoteiro, roupas tipicas dos paises, lenco, cracha.

Feira das Nagoes: A decoracéo, assim como as comidas e bebidas dever&o ser
providenciadas pelos jovens. Solicitamos que os participantes levem alimentos
prontos, secos, tais como doces e semelhantes. O local ndo oferecera fogao
ou geladeira para armazenamento de alimentos. Nao seréd permitido o uso de
fogdo ou outros equipamentos que gerem fogo nesse local.

Festival do Folclore: Cada Contingente devera apresentar uma danga ou
atracao cultural na Arena Central. Mais informacées serdo detalhadas em
boletim especifico.

Atividades Especiais

As atividades especiais se dividem nos seguintes momentos:

Atividades Prévias: Atividades que serao oferecidas antes do JamCam, por
meio as redes sociais, para que 0s jovens possam se conhecer e interagir.

Atividades de Chegada: S&o as atividades que os jovens realizardo ao chegar
no campo, tais como montagem de pérticos, pintura de bandeiras, decoracao
do palco do subcampo, etc.

Insignia “Diversidades que nos Unem”: Mediante a realizagdo de alguns itens
e atividades especificas os jovens poderao conquistar esta insignia.

Atividades Vitalizadoras: Atividades de animag&o que serdo realizadas nos
momentos de tempo livre.

Se iniciam no dia 5/1/20 e se encerram no dia 10 de janeiro. Atividades estarao
disponiveis nos horarios de tempo livre.

As atividades serdo realizadas na Arena Central e espagos proximos.
Camiseta de motivo escoteiro, lenco e cracha.

Aproveitar os momentos de tempo livre para participar destas atividades.

12



Bosque da Paz

Um espaco especialmente concebido para que os participantes possam ampliar
seu relacionamento com Deus, sua crenga pessoal, bem como reconhecer a
importancia de estabelecer uma cultura de paz.

As atividades do Bosque da Paz no dia 5/1/20 e se encerram no dia 10 de
janeiro. Os jovens poderdo desfrutar das atividades do Bosque da Paz nos
momentos de tempo livre.

No campo, ao lado da Arena Central (ver mapa)
Camiseta de motivo escoteiro, lenco e cracha.

Aproveitar os momentos de tempo livre para participar destas atividades.

9. REGULAMENTO DO CAMPO

Atitudes e Comportamento

OJamCam é um local de encontro, intercambio e amizade, o marco de valores propostos na Lei e Promessa Escoteira.
Caso ndo se respeitem as normas ou instrugoes apresentadas pela Organizagao do Evento, serd verificado, junto
ao responsdvel pelo contingente a medida apropriada a ser adotada, podendo, inclusive, culminar na exclusédo do
participante, doJamCam. Na hipdtese de exclusdo de um “jovem”, um adulto do contingente acompanhard o mesmo
de volta a ao seu pais/cidade de origem onde serd entregue aos responsaveis legais. O Jovem e/ou seu responsavel
legal respondem pelo pagamento de todas despesas decorrentes de tal situacéo, tanto relativas ao “jovem” quanto
as do adulto que saiu do JamCam para acompanha-lo.

Apresentacao pessoal

A roupa deve ser apropriada as atividades e aos valores escoteiros. Nas cerimdnias de abertura e encerramento
devera ser utilizado o uniforme ou vestuario escoteiro, conforme definido pela Associagdo Escoteira Nacional de
cada participante.

Relacdes interpessoais

N&o sédo permitidas atitudes, acdes ou atividades que afetem aintegridade dos participantes, sejam fisicas, psiquicas,
morais ou sua estabilidade emocional. Os participantes devem manifestar respeito mituo e ndo demonstrar
publicamente atitudes préprias da intimidade.

Objetos de valor

A organizac¢do do evento nao é responsavel pela guarda dos bens materiais e pessoais dos participantes. Portanto,
aconselhamos que identifiquem seus pertences e aos jovens que deixem seus objetos de valor sob responsabilidade
dos adultos que os acompanham. A organizacédo do evento é responsavel somente pela “seguranga pessoal” dos
participantes dentro das areas destinadas a realiza¢do do evento.

Danos e prejuizos
Os participantes serdo responsabilizados diretamente por eventuais danos e/ou prejuizos causados a propriedade
por atos ou atitudes indevidas. Furto ou roubo é causa para exclusao do JamCam.

Cumprimento de hordérios

O cumprimento de horéarios é uma condicéo bdsica, particularmente nos casos que exigem deslocamento para as
atividades fora do campo. Para se assegurar o descanso necessario, devera ser feito siléncio no periodo da meia
noite as seis da manha. Nesses horarios nao é permitida a circulacao de participantes pelo campo. Caso algum
participante perca o horério para participar de alguma atividade, a organizacdo do evento nédo serd obrigada a
oferecer substituicdo ou reposicédo daquela atividade perdida.
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Fumo e consumo de bebidas alcodlicas

Fumarsera permitido apenas paraadultos, em dreas pré-determinadas e afastadas dos jovens, e sera expressamente
proibido consumir bebidas alcodlicas em todas as areas utilizadas pelo JamCam (tanto internas quanto externas),
cabendo medidas disciplinares em caso de infrag&o. Essa regra se aplica também ao uso de cigarros eletronicos e
narguilés.

Posse e consumo de drogas

A posse e/ou consumo de drogas é penalizada pela lei brasileira. Qualquer participante que seja surpreendido
com droga ilicita, consumindo ou facilitando a outros, sera excluido do JamCam e encaminhado as autoridades
competentes.

Armas e objetos perigosos

Aos participantes néo é permitido o porte ou uso de armas de fogo, fogos de artificio, bem como de apontadores
ou iluminadores a base de “Raio Laser”. O uso de canivete, faca e facdo serd limitado a necessidade de atividades
especificas, com orientagdo e/ou supervisao de adultos.

Fogueiras e iluminacao
Sé serd permitido acender fogueiras em locais determinados para tal. A iluminacédo das areas de acampamento
podera ser feita utilizando lanternas, lampadas elétricas ou lampides, preferencialmente a pilha ou bateria.

Saidas da area de acampamento

A permanéncia na drea de acampamento e/ou de atividades serd obrigatdria durante todo o Jamboree. Salvo em
situacdes de urgéncia, as saidas ndo previstas na programacdo do Jamboree deverdo ser autorizadas pela Chefia de
Subcampo ou pelo coordenador da Equipe de Servico, em conjunto com o Coordenador do Contingente. No caso de
“jovem” deverd haver também a concordancia do responsdvel que o acompanha no evento.

Seguranca

No interior do JamCam a segurancga é missédo da Equipe de Seguranca integrada por profissionais e voluntarios, cuja
principal responsabilidade é zelar pelo cumprimento destas normas, para o que se deve prestar plena cooperacao.
Seus integrantes estardo devidamente identificados.

Visitas
Somente pessoas expressamente autorizadas pela Comissdo Organizadora poderao visitar o JamCam. Visitas de
pais, familiares ou amigos poderao ocorrer, conforme destacamos abaixo:

* As visitas serdo guiadas, e poderdo circular exclusivamente no Centro Escoteiro, sendo expressamente
proibido o acesso as areas de campo ou atividades dos mddulos.

e Osdias e formato de operacdo para visita serdo definidos em boletim especifico.

* As visitas serdo identificadas por crachd, que deverdo usar todo o tempo, e que deverdo ser devolvidos na
saida.

Comércio

Somente sera permitido mediante autorizacao expressa da Comité Organizador do JamCam. Mais informagdes
serdo especificadas no Boletim referente a Area Comercial. O comércio fora do que estara especificado nesse
boletim serd proibido.

Veiculos

O acesso de veiculos particulares ao local de acampamento é proibido. S6 poderao circular veiculos de servico,
bombeiros e ambulancias, em casos de necessidade. Veiculos de servigo trafegarao devidamente identificados.
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Banners e materiais visuais do campo

Solicitamos que,durante o evento, os participantes ndo retirem os materiaisvisuais (banners, placas, etc.) distribuidos
pelo campo, pois sdo importantes para o bom andamento do JamCam. Apéds a cerimdnia de encerramento, os
banners e placas poderao ser “honestamente retirados”.

Comunicacao
N&o serd permitido aos participantes o uso de radios comunicadores de qualquer tipo durante o acampamento.

Troca de distintivos e outros artigos

Durante o JamCam a troca de distintivos e outros artigos (camisetas, pins, bonés, etc.) somente serd permitida entre
jovens com jovens e adultos com adultos. Em nenhuma hipdtese os adultos poderdo trocar distintivos ou outros
artigos com os jovens. Serao indicados locais especificos para essas atividades.

10. LISTA DE MATERIAIS
Lista de materiais que deverao ser levados pelas tropas:

* Barracas, considerando a separagdo por sexo e entre jovens e escotistas;

* Bandeiras dos paises que integram a tropa;

* Toldo para uso comum (recomendado: 6m X 6m). Uso opcional.

* Kit basico de primeiros socorros, que ficara sob responsabilidade de um dos escotistas.

ATENGCAO: As barracas devem estar preparadas para aguentar chuva. As pancadas de chuva sio frequentes
e em grande volume nesta época do ano. Tempestades podem ocorrer. A organiza¢ao do evento nao sera
responsavel por barracas danificadas ou incapazes de suportar as condi¢oes climaticas.

Para os participantes:

* Mochila de ataque, adequadas para saidas de um dia.

* Documento pessoal (identidade ou passaporte, conforme o caso. Recomendamos que os participantes tomem
todos os cuidados necessdrios para a guarda de seus documentos pessoais. Os escotistas devem orientar os
jovens sobre esses cuidados).

* Saco de dormir confortavel

* Isolante térmico

* Cantil ou garrafa para dgua (hidratacédo é muito importante)

* Talheres (prato sera fornecido no refeitério)

* Embalagem, sacola ou semelhante para acondicionar o kit-lanche.

+ Oculos de sol

* Protetor Solar e protetor labial

* Repelente de insetos.

* Uniforme Escoteiro

* Calgdes/ shorts

» Camisetas com motivo escoteiro

* Maib ou sunga

* Toalha

* Calcas (para as atividades o jeans ndo é recomendavel)

* Jaquetaimpermedveis.

* Boné/ Chapéu

* Meias

* Bota de caminhada ou calcado adequado para caminhada.

* Chinelo ou sandalias

* Material de higiene pessoal

* Roupas intimas

* Protetorsolar
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* Repelente de insetos
* Medicamento de uso pessoal (se for o caso — Nao esquecer de levar receita)
* Adaptador de tomadas (no Brasil, as tomadas sao de trés pinos, conforme imagem abaixo)

AN

N/
N

11. ORIENTAGCOES DE SAUDE

Para que todos tenham uma excelente estadia no JamCam, os escotistas devem orientar os jovens antecipadamente
sobre os seguintes pontos:

* Devido as altas temperaturas desta regiao, os jovens devem hidratarem-se periodicamente. A recomendacéo
é que cada um possua cantil com capacidade de pelo menos 1 litro sempre a mao.

e Alimentar-se de forma adequada. A alimentacao fornecida no refeitério serd bastante variada, com padrao
nutricional adequado para atividades desta natureza.

* Sempre utilizar chapéu/boné;

* O usode protetor solar é indispensavel.

* Cuidar da higiene pessoal diariamente;

* Usarrepelente de insetos;

* N&o andar descalco. Durante as atividades aquaticas os jovens deverdo utilizar calgados fechados.

* Inspecionar a barraca e saco de dormir antes de deitar, para evitar picadas de insetos;

* No caso de qualquer problema de satde, procurar imediatamente o Atendimento Médico;

e Aproveitar os horéarios descanso para repousar.

* (Cada tropa devera possuir um kit de primeiros socorros, contendo itens basicos, tais como: pinga, tesoura,
esparadrapos, bandaid, algodéo, alcool, atadura de crepe, dgua oxigenada. Lembrando que qualquer tipo
de medicamento de uso oral deve ser orientado pela equipe de saide do acampamento. Medicamentos de
uso continuo devem ser orientados por meio de receita médica e autorizados pelos pais junto ao escotista
responsavel.

* Durante o JamCam teremos um ponto de “Listening Ear”, com objetivo de servir como fonte inicial de atencgao,
empatia e apoio em relagédo a questdes emocionais expressa pelos participantes, tanto jovens quanto adultos.
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