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27° ELO

Desenvolvimento sustentavel

O 27° ELO segue o tema anual 2017 dos Escoteiros do Brasil, com os 17 objetivos de desenvolvimento
sustentavel da ONU. Abaixo, seguem orientagdes e sugestdes de horérios e atividades que enfatizam a
tematica proposta. Os organizadores locais podem adaptar estas sugestdes e incluir novas propostas para
melhor atender suas condi¢des e realidade local.

Modelo de programacao para o 27° ELO Nacional

1° dia
09:00 Cerimonial de abertura
09:30 Jogos de integracao
10:30 Montagem de campo
12:00 Almoco - livre
13:30 Moédulo de atividades 1
15:30 Rodizio e descanso
16:00 Mdédulo de atividades 2
18:00 Banho e jantar
20:30 Jogo noturno
21:30 Fogo de Conselho com o tema sustentabilidade
(importante avisar para as patrulhas com antecedéncia)
00:00 Siléncio geral
2° dia
07:30 Alvorada e café
08:30 Iboa e culto
09:00 Médulo de atividade 3
11:00 Almoco e desmonte de campo
14:00 Encerramento

Para um melhor aproveitamento, diferentes sub-campos podem vivenciar as atividades com alternancia dos
maodulos. Os moédulos sao atividades de 2 horas intensas.

Para entender um pouco mais do tema do 27° ELO Nacional, segue texto da Diretoria Nacional para leitura
dos organizadores.



Mensagem da Diretoria Nacional

Ao longo de sua existéncia, o Escotismo tem se preocupado em incluir, entre os conceitos que utiliza
para propor o Programa Educativo e suas agdes institucionais, as mais prementes e atualizadas questoes
que alcancam a sociedade. Nao por outra razdo, desde seu inicio, o Movimento Escoteiro tem o objetivo
de contribuir para o desenvolvimento da cidadania ativa, para a qualidade de vida das pessoas e para a
promocéo da paz. Nas Ultimas décadas o Movimento Escoteiro mundial adotou, como parte da sua marca,
a expressao “construindo um mundo melhor”, sintetizando seu propdsito de contribuir, como resultado do
seu trabalho educativo, para a arquitetura e implementacdo de um mundo em que todos possam viver de
modo digno e produtivo.

Dentro desse espirito, o proprio Baden-Powell, fundador do Escotismo, teve a preocupacado de manté-lo
continuadamente atualizado em forma e conteldo, garantindo a condicdo de “movimento” ao Escotismo,
tornando-o capaz de atender as mais diversas caracteristicas e particularidades. Entendia, Baden-Powell,
a necessidade de promover uma educagao transformadora, como escreveu no livro “Guia do Escotista
Escoteiro”, quando afirmou que “este é, portanto, 0 mais importante objetivo do treinamento escoteiro —
educar; nao simplesmente instruir (pense bem nisto!), mas educar, isto &, levar o jovem a aprender por si
préprio e voluntariamente tudo aquilo que contribua para forjar seu carater. ”.

Ja haalguns anos nossa civilizagao deu-se conta de que era urgente cuidar melhor de nosso planeta, vitima de
continua exploracéo e prestes a entrar em colapso. Temas como poluigao do ar, desmatamentos, tratamento
de residuos, reciclagem e reutilizagdo, acesso a agua e aquecimento global, entre outros, comecaram a
ser discutidos dentro de uma proposta visionaria de desenvolvimento sustentavel. Estes temas ja faziam
parte do escopo trabalhado pelo Movimento Escoteiro, de modo que foi natural incorpora-los no Programa
Educativo, incluindo esses contelldos nas competéncias cuja aquisicdo propdem para seus jovens.

Por outro lado, o Escotismo foi pioneiro na conscientizacéo sobre as questoes de meio ambiente e utilizacao
adequada dos recursos naturais, realizando em todo o mundo atividades ao ar livre sem impacto ambiental,
deixando o local utilizado em melhores condicoes do que foi encontrado. Além disso, desde os anos 80
desenvolve com mais énfase eventos que pretendem contribuir para melhorar o meio ambiente e produzir
consciéncia sobre sustentabilidade. Assim, quando as Nacdes Unidas langaram os Objetivos do Milénio, no
inicio desse século, os escoteiros somaram-se a este esforco de imediato, por total afinidade de principios.

Agora, quando um novo plano é lancado pela ONU, com “a agenda 2030 para o desenvolvimento sustentavel”,
incorporando 17 objetivos muito mais abrangentes, visando fortalecer a paz e a liberdade, erradicar a pobreza
e oferecer uma nova perspectiva econdémica, social e ambiental para o planeta, mais uma vez o Movimento
Escoteiro responde ao convite de forma positiva.

Nossa forma de ajudar a construir um mundo melhor é contribuindo para que os jovens assumam seu
préprio desenvolvimento, como principais autores e atores de suas histérias. E isso é feito oferecendo
aprendizagem pela agao, ou seja, 0s jovens que praticam Escotismo adquirem conhecimentos, habilidades
e valores a partir das experiéncias que vivem por meio das atividades que participam. Assim, nossa maneira
de concorrer para o éxito da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel é criando oportunidades
para que 0s jovens adquiram, pela vivéncia, as competéncias que lhes permitam participar da edificagao do
mundo que queremos construir.



Jogos de Integracao

Para melhor integracdo, sugerimos dividir os participantes por Ramo, em trés grupos, separando neste
momento as patrulhas de um mesmo grupo escoteiro. Os escotistas participam junto, ajudando na
descontracéo e incentivando os jovens nas dinamicas.

O bem no ar...

Tempo: 30 minutos
Material: Baldes coloridos

Descricao: Distribuir trés cores de baldes aleatoriamente e pedir para encher e dar um no. Na sequéncia
0 organizador pede para cada um procurar uma pessoa com baldo da mesma cor e se apresentar: nome,
grupo escoteiro/segao autbnoma, quanto tempo estd no escotismo e o que entende por desenvolvimento
sustentavel. Terminada as apresentagdes, se abracam formando duplas e procuram uma outra dupla para se
apresentar, juntando em quarteto e assim segue a dindmica até todos com baldo da mesma cor estar num
circulo. O orientador pede entdo para cada cor rapidamente escolher uma qualidade ou conduta positiva
gue, se mais praticada, deixaria nosso mundo melhor (ex.: companheirismo, amizade, bondade, escotismo,
tolerdncia, paciéncia, etc.).

Cada grupo fala da sua palavra e o orientador explica como é dificil no dia-a-dia manter estas qualidades/
condutas. Que agora este grupo especial por ser escoteiros, tem um desafio de manter o méximo possivel
de baldes no ar com a mao direita. Os baldes devem se misturar mas ficar no ar com todos ajudando. Depois
com a mao esquerda. Depois com a cabeca. Se os baldes cairem rapidamente, os organizadores podem
repo-los. Depois de 5 minutos nesta brincadeira de deixar os baldes no ar, o organizador pede para cada
um segurar o balao e formar um amontoado de pessoas com os baldes em cima da cabeca, e explica que
agora nos vamos liberar as palavras para correrem o mundo, pedindo para todos estourarem os baldes e se
abracarem. Certamente serd uma grande algazarra.

Termina a dinamica e forma as patrulhas, fazendo um pente fino no local e explicando a importancia de
manter limpo, etc.

O que eu faco, volta pra mim...

Tempo: 30 minutos
Material: Lapis e tiras de papel

Descricao: Orientar para que todos figuem sentados em circulo. Distribuir papeletas e lapis para cada
participante. Cada pessoa escrevera na sua papeleta alguma coisa que gostaria que o vizinho da direita
fizesse. Pode ser qualquer coisa: imitar alguém, cantar uma musica, imitar um animal, etc. Vocé deve
escrever o seu nome. Recolher todas as papeletas, dar o mote: "Aquilo que vocé nao quer para si, ndo deve
desejar para os outros... portanto, o0 que vocé escreveu na sua papeleta, quem vai executar € vocé”! Iniciar
por voluntéarios, até que todos tenham concluido.



Modulos de Atividade |

Séo 6 bases de aproximadamennto 30 minutos (adequar a programacéao realizada). Ideal de 2 patrulhas por
base. Atentar para ter um adulto orientando cada base e para que as mesmas fiquem préximas para nao
tomar muito tempo nos rodizios.

Jogo de corrida de orientacao

oDs

1 VIDA SOBRE

ATERRA

Tempo: 30 minutos aproximadamente

Material: Prancheta, uma bussola por patrulha, caneta e papel. Mapa com o percurso a ser percorrido com
orientagcdes em graus (Percurso de Gilwell). Cartazes numerados ao longo do trajeto com tarefas (ex: tirar
foto dos animais encontrados até o préximo ponto, foto da flora que nao reconhece, contar os passos até o
préximo ponto de controle e etc.).

Objetivo: Levar os jovens para conhecer todo o local do ELO, com atividade fisica e de observacéao de todo
0 percurso, testar as habilidades com mapa, bussola e orientacéo.

Desenvolvimento: O percurso pode ser o mesmo para todas as patrulhas, mas cada patrulha deve ser
liberada de 5 em 5 minutos. Durante o percurso, colocar pontos de controle com algumas tarefas e para os
jovens terem a certeza que estao seguindo o caminho certo.

Recomendacoes: Colocar durante o percurso o maior nimero de pontos de controle possivel, com tarefas
variadas e atraentes em cada um. Atencédo a seguranca dos jovens durante o trajeto. Sortear a ordem de

liberagao das patrulhas.

Pontuacao: Levar em conta o tempo total gasto e a fidelidade do percurso.



Jogo - Privilégios
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EINSTITUIGOES
FORTES

Tempo: 30 - 60 minutos
Material: Papéis com personagens (sugestoes ao final da atividade)
Objetivo: Conscientizar sobre os privilégios e injusticas que diferentes pessoas podem viver na sociedade.

Desenvolvimento: Entregue para cada jovem um papel, e peca para que fagam uma fila ombro a ombro
em um local onde possam se movimentar para a frente. Pega para que leiam e interpretem o personagem,
pensando em como foi sua infancia, como é seu cotidiano, seu lazer e seu trabalho. Quando as perguntas
forem feitas o jovem deverd dar um passo para frente caso a afirmagéo seja positiva e permanecer no
mesmo lugar caso seja negativa.

Perguntas:

* Vocé nunca teve uma dificuldade financeira grave?

* Vocé tem moradia digna com uma linha telefénica e televisao?

* Vocé sente que a sua lingua, religidao e cultura sao respeitadas na sociedade onde vive?
* Vocé sente que a sua opiniao sobre questdes sociais e politicas, e seus pontos de vista sdo ouvidos?
* Qutras pessoas pedem a sua opiniao sobre diversos assuntos?

* Vocé ndo tem medo de ser parado pela policia?

* Vocé sabe para quem pedir conselhos se precisa de um?

* Nunca se sentiu discriminado?

* Vocé tem protegao social e médica quando precisa?

* Vocé pode sair de férias uma vez por ano?

* Vocé pode convidar amigos para jantar na sua casa?

¢ Vocé tem uma vida interessante e tem expectativas para o seu futuro?

* Vocé pode estudar a carreira que vocé escolher?

* Vocé ndo tem medo de ser assediado ou atacado na rua ou pela midia?

* Vocé pode votar nas eleigcdes?

* Vocé pode celebrar os feriados religiosos com os seus parentes e amigos préximos?

* Vocé pode participar de um seminario internacional fora do pais?

* Vocé pode ir ao cinema ou ao teatro pelo menos uma vez por més?

* Vocé ndo tem medo do futuro dos seus filhos?

* Vocé pode comprar roupa pelo menos uma vez a cada 3 meses?

* Vocé pode se apaixonar pela pessoa que vocé quiser?

* Vocé sente que as suas competéncias sdo valorizadas e respeitadas na sociedade aonde vive?
* Vocé tem acesso a internet?

Se quiser, mude ou acrescente outras situagoes.

Apods a atividade, faga uma roda de conversa e pega para que cada jovem comente a atividade.



Sugestoes de personagens (podem ser criados outros personagens):

* Mae solteira

e Filha de um gerente de banco e estuda economia da faculdade
* Menina religiosa que mora com 0s pais muito religiosos

¢ Filha de um embaixador americano no Brasil

* Usuario de drogas viciado que vive com seus pais em conflito
* Dono de uma empresa bem-sucedida de importacoes

* Menino cadeirante

* Menina moradora de rua, de 17 anos, que abandonou a escola
* Professor desempregado morando em um pais em que nao fala a lingua
* Modelo africana

* Homem de 27 anos morador de rua

¢ Filho de 19 anos de um fazendeiro de interior

Pista de obstaculos e cordas
(falsa baiana, campo minado, cama de gato, etc)

ODS

OBJETIVL:S

DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL

Tempo: 30 - 60 minutos

Material: Material de escalada (corda, mosquetéo, cadeirinha, capacete, luva, vagao para arvorismo). Espaco
com éarvores ou pontos fixos que fazem o mesmo papel.

Objetivo: Conhecer equipamentos de escalada, arvorismo e pista de cordas, desafid-los e fortalecer o
espirito de patrulha, além de trabalhar habilidades fisicas como forca, resisténcia e equilibrio.

Desenvolvimento: Em forma de gincana, contar o tempo que cada jovem gasta para fazer o percurso e
depois soma-los.

Recomendacoes:

* Atencgao a seguranca de todos os envolvidos;

* Equipe especializada nas técnicas;

e Diversificar o trajeto 0 méaximo possivel;

e Tentar terminar o percurso com uma tirolesa que termine na agua.



Demonstracdo de aproveitamento de comida
oDsS
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Tempo: 30 - 120 minutos

Material: Ingredientes suficientes para 5 receitas do bolo, e 5 abacaxis; forno; utensilios (liquidificador,
peneira, assadeira), copos, pratos e talheres.

Objetivo: Incentivar o aproveitamento integral dos alimentos, evitando assim, o desperdicio das sobras
(cascas, raizes, folhas, etc).

Desenvolvimento: Ensinar o modo de preparo de por exemplo, de um bolo de casca de abdbora ou banana
e suco também com a casca do abacaxi. Abaixo consta o passo a passo para a confeccéo, pelo qual cada
matilha/patrulha realizara uma parte do processo da fabricacdo do bolo e do suco, ou o processo completo
dependendo do tempo estipulado Os passos estdo na sequéncia, com 0s materiais e utensilios necessarios:

RECEITA - BOLO DE CASCA DE ABOBORA
Ingredientes

¢ 1 colher de sopa de fermento em pd

» 2 xicaras de ché de farinha de trigo

* 2 xicaras de cha de acucar

* 3 0v0Ss

* 4 xicara (cha) de 4gua quente

* 2 xicara de cha de dleo

e 2 5 xicaras de chéa de casca de abdbora picada

Modo de preparo: bata no liquidificador as cascas, os ovos, o 6leo e a agua quente. A parte, peneire
numa tigela a farinha, o aglcar e o Fermento em P6. Junte a mistura do liquidificador e misture muito bem.
Em uma assadeira média untada e enfarinhada, coloque a mistura e leve para assar em forno médio por
aproximadamente 30 minutos.

Abdbora tostadas: lavar as sementes e umedecé-las, colocar um pouco de sal, e tostar no forno pré-
aquecido, mexendo-as algumas vezes até ficarem secas (cerca de 30 minutos).

Suco de abacaxi: descasque o abacaxi, ferva a casca, bata tudo no liquidificador e coloque para gelar.

Fonte: http://www.fiepr.org.br/nospodemosparana/uploadAddress/Oficina_de_Aproveitamento_
Integral_dos_Alimentos[39876].pdf



Safari Fotografico
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OBJETIVL:S

DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL

Tempo: 30 - 60 minutos
Material: Celular ou maquina digital por matilha/patrulha.

Objetivo: A matilha/patrulha foi convidada a fazer uma viagem de exploragao por um territério desconhecido
e nesta viagem terdo que mapear / fotografar e conhecer os habitantes locais, seus habitos, suas religioes,
sua geografia, necessidades locais (ou falta delas) e sua forma de locomogao para que com estes dados
posamos montar um perfil desta comunidade e ajudar estas pessoas a ter uma vida melhor.

Desenvolvimento: A atividade é um rali fotografico que deve ser realizado em local estipulado ou no bairro
onde cada matilha/patrulha recebera um mapa do local e algumas cartas com tarefas a serem realizadas.
Uma desta tarefas ser4 tirar fotografias com a matilha/patrulha na frente de determinados pontos do local,
estes pontos serdo escolas, creches, rios, lagos, érgéos publicos, etc.

Junto com o mapa a matilha/patrulha recebera uma relacéo de pontos ou coordenadas onde deveré localizar
no mapa e ir até cada um dos pontos, em ordem. Ao chegar em cada ponto devera abrir a carta de tarefa
do ponto e executé-la.

Apds chegar no local do ELO, seréa feito um piquenique com todos, onde deve ser abordado os assuntos que
foram coletados nos trajetos, das fotos tiradas, as necessidades do local, etc. Além disso, todas as fotos e
seus aspectos devem ter ligagdo com pelo menos um dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da
Organizagao das Nacoes Unidas.

Fonte: http://www.escoteirospr.org.br//arquivos/down/ficha_boa_ideia___rali_fotografico.pdf



Construir um utensilio com material reciclado
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Tempo: 20 minutos
Material: garrafas PET, vara de bambu, estilete, tesoura, martelo, pregos, sisal e arames

Objetivo: realizar a confecgdo de utensilios domésticos utilizando material reciclado e compreendendo a
importancia da sua correta utilizagao.

Desenvolvimento:
Como fazer:

. Retire o rétulo da garrafa

. Retire o fundo cortando com estilete

. Faca cortes até na parte arredondada da garrafa, como mostrado na figura

. A garrafa devera ficar com vérias tirinhas de cerca de 0,5 cm de comprimento

. Retire o gargalo com uma tesoura

. Faca 17 pecas sem o gargalo e deixe somente uma com o gargalo

. Encaixe todas as pecas sem o gargalo sobre a pega com o gargalo

. Esta formada a base da vassoura

9. Corte a parte superior de outra garrafa e encaixe por cima da base que vocé acabou de montar
10. Encaixe com cuidado para nao soltar as outras pecas

11. Faca 2 furos

12. Encaixe o arame para amarrar a vassoura

13. Puxe o arame até o outro lado e amarre as pontas bem firmemente com a ajuda de um alicate
14. Encaixe a vassoura em um cabo ou vara de bambu

O N O Ol WwN =




Referéncia: http://www.revistaartesanato.com.br/como-fazer-uma-vassoura-de-garrafas-pet-passo-a-passo/

Modulos de Atividade Il

Carta Prego / Caca Tesouro - Complete-me
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OBJETIVCS

DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL

Tempo: 60 a 90 minutos

Material: Cartdoes contendo metades de frases (ver abaixo), plastificados. Sugestao: Plastificar utilizando
fita larga.

Objetivo: Tornar conhecidos os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel pelos jovens e exercer a
capacidade de negociacéo.

Desenvolvimento: Os cartdes sdo espalhados aleatoriamente em uma area grande, que tenha alguns
obstéculos, por exemplo rastejo, labirinto, labirinto de barbante...



Quando o escotista sinalizar o inicio da atividade, as patrulhas deverao conseguir o maior nimero possivel
de cartoes para formar frases completas e que tenham sentido. As patrulhas poderao trocar os cartdes entre
si visando aumentar o numero de frases. Vence a patrulha que tiver formado o maior nimero de frases ao
final de cerca de 15 minutos. Ao final do jogo, o escotista responsavel pode pedir que as patrulhas leiam as
frases que formaram.

Ideias:

FRASES — UMA RELACIONADA A CADA ODS5.

Emadicar a pobreza extrema para todas as
pessoas em todos os lugares,

atualmente medida como pessoas vivendo com
menos de US$ 1,25 por dia.

Acabar com a fome e garantir o acesso de todas
as pessoas

a alimentcs seguros, nuintivos e suficientes
durante todo o ano.

Reduzir a taxa de moertalidade materna global
para

menos de 70 mortes por 100.000 nascides vivos

Garanfir que todas as meninas & meninos
completem o ensino primario e secundario,

e que conduza a resuliades de aprendizagem
relevantes e eficazes.

Acabar com todas as formas de discriminagio

contra todas as mulherss e meninas em toda
parte.

Alcangar 0 acesso universal e equitativo & agua

potavel, segura e acessivel para todos.

Acesso as diferentes fontes de energia,

principalmente s renovaveis, eficientes e néo
poluentes.

Sustentar o crescimento econdmico per capita,

e pelo menos um crescimento anual de 7% do
PIB nos paises menos desenvolvidos.

Desenvolver infraestrutura de gqualidade para
apoiar o desenvolvimento econdmico

€ 0 bem-estar humano, com foco em precos
acessiveis para todos.

Para atingir a redugio da desigualdade entre e
dentro dos paises & necessario

assegurar renda s populagbes mais pobres e
promover a inclusio social e politica.

Cidades mais inclusivas, seguras, sustentaveis e
resilientes a

desasires ou a eventos. Um primeiro ponto € a
urbanizagio de favelas.

Aborda a produgdo e o consumo sustentaveis,
com foco em agdes globais e locais,

como alcangar o uso eficiente de recursos
naturais e reduzir o desperdicio de alimentos.

Confere importincia & capacidade de adaptago
dos agrupamentos humanos frente aos riscos
associados

ao clima e as catastrofes naturaiz. O foco central
€ combater a mudanga climatica e seus
impactos.

A conservacdo dos recursos marinhos & muito
importante. Uma grande preccupagioc & com

a reducio da poliigdo , enfrentando, por
exemplo, a acidificac&o dos mares.

A busca da preservagBo dos ecossistemas
terrestres. A preocupagio ndo se da s0 com a
preservagio efou conservagio do que ja existe,

mas também com a reversdo de danos ja
causados a0 ambiente.

O aceszo & Justiga, a seguranga piblica e a
promogdo de uma sociedade mais pacifica.
Busca-se a redugdo de mortes por violéncia,

trafico e tortura contra criangas e 4 promogao de
um Estado de Direito em que todos tenham
direito a se defender.

Aborda diferentes frentes associadas ao
desenvolvimento sustentavel. Ha objetivos para
finangas, tecnologia, capacitagio, comércio,

coeréncia de politicas e de instituigdes, parcerias
multissetoriais, dados, monitoramento e
prestagfo de contas.




Demonstracao de filtro de agua
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Tempo: 30 - 60 minutos

Material: garrafa pet, algodao, areia grossa ou pedregulhos, areia fina, carvdo e agua com terra.

Objetivo: Ensinar como fazer um filtro simples de 4gua

Desenvolvimento: Corte a garrafa pet em duas partes, deixando o gargalo maior que o fundo da garrafa
para colocar os materiais. No gargalo da garrafa coloque os materiais na seguinte ordem: algodao, carvéao,
areia fina e areia grossa ou pedregulhos. Encaixe o gargalo de cabeca para baixo no fundo da garrafa e

coloque a dgua com terra para filtra-la. Se ao finalizar a dgua ainda ficar um pouco turva é possivel filtra-la
novamente. A dgua filtrada ainda ndo é prépria para consumo, se quiser consumir ferva a dgua.

- Cascalho fino

~— Cascalho grosso

Algodao

Recomendagobes: Auxiliar os lobinhos no corte da garrafa.

Referéncia:
http://www.pitangui.uepg.br/proad/escoteiros/index.php/84-destaque/171-como-fazer-um-filtro



Monte sua cidade

oDs

Tempo: 60 minutos
Material: Uma caixa por matilha com casinhas, bonequinhos, porém néo distribuidos igualmente.

Objetivo: Conscientizar sobre como deve ser uma cidade sustentavel e desenvolver a capacidade de
relacionamento entre as matilhas.

Desevolvimento: Cada matilha deve receber uma caixa com materiais. Com isso devem montar a sua
cidade sustentavel. As criangas perceberdo que algumas tem mais moradores, outros que existem mais
casinhas, e deverao trocar entre si as pegas para criarem cidades equilibradas. Ao final o escotista deve
explicar o que significa esta ODS, e dar um tempo extra para as matilhas que quiserem fazer melhorias nas
suas cidades, baseado no conhecimento adquirido ao entender a ODS.

Sugestao: As casinhas podem ser: caixas de fésforo, caixas de leite, e as pessoas kit “brincando de
engenheiro”, botdes, tampas de garrafa ou outros materiais.

Forno Solar

oDsS
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Tempo: 60 minutos

Material: 2 caixas, sendo uma delas menor (que fique com pelo menos 2,5cm de folga dentro da caixa
maior), cartolina preta, cola, papel aluminio, 4 pedacos de papeldo, canivete, linha, jornal ou papel.

Objetivo: Fazer um fogo solar de baixa temperatura e conscientizar sobre energia sustentavel.

Desenvolvimento: Coloque tiras de jornal ou papel dentro da caixa maior, encaixe a caixa menor dentro e
cubra os espacos laterais com mais tiras. Forre a caixa menor com cartolina preta. Depois, corte os pedacos
de papeldo em formato de trapézio, deixando a largura menor do mesmo tamanho que a lateral da caixa
maior e o outro lado com alguns centimetros a mais. Cole em um dos lados de todos os trapézios o papel
aluminio, retirando o excesso se necessario. Cole a lateral menor do trapézio na lateral da caixa. Para ficar



mais firme, faca em todos os papeldes, um ou dois furos centrais préximos as laterais do trapézio, passe a
linha no furo unindo duas laterais do trapézio. Os refletores precisam ficar para cima com um angulo de 45
graus, se necessario solte um pouco a linha. Coloque o fogo sob o sol e cozinhe. O ideal é colocar a comida
dentro de um refratdrio ou pequena assadeira escura. Talvez vocé precise reposicionar a caixa algumas
vezes para garantir a captacao de sol.

Referéncia: http://pt.wikihow.com/Fazer-e-Usar-um-Forno-Solar

Modulos de Atividade lll

Jogo de patrulha X patrulha - Vida sobre a Terra

oDs

15 VIDA SOBRE

ATERRA

Tempo: 30 minutos
Material: Tinta facial ou fitas coloridas
Objetivo: Fazer os jovens compreenderem sobre a cadeia alimentar

Desenvolvimento: Separe os jovens em plantas, herbivoros, carnivoros e homens entregando a cadaum uma
cor diferente de fita ou passando tinta no rosto para serem identificados. As plantas em maior quantidade,
seguido de herbivoros, carnivoros e homens. No jogo os herbivoros pegam as plantas, carnivoros pegam os
herbivoros e homens pegam todos. Peca para que eles se espalhem em uma quadra ou outro local e inicie
0 jogo. Os jovens que foram pegos saem do jogo. A duragéo do jogo pode ser de 10 minutos ou até sobrar
um Unico jogador. Apds o jogo, fagca uma roda de conversa para fazer uma reflexdo sobre como o homem
est4 tratando o planeta Terra.



Jogo de corrida de revezamento - Corrida Reciclavel

oDs

15 1

Tempo: 30 - 60 minutos

Material: Materiais reciclaveis (papel, metal, vidro, plastico) e materiais nao reciclaveis (fotografia, papel
toalha usado, etiqueta, esponja de aco, cabo de panela, tomada, etc), 5 latas de lixo ou baldes ou caixas de
papelao.

Objetivo: Conscientizar sobre a importancia da reciclagem

Desenvolvimento: Separe 5 latas de lixo identificadas com o tipo de material que aceitam (papel, plastico,
metal, vidro e material nao reciclavel) e do lado oposto coloque os materiais espalhados. Um jovem por
patrulha ou matilha por vez, vai correr até os materiais, pegar um e levar a lata de lixo correta. A pontuagao
deve ser feita por 1 ponto para cada acerto e menos 1 ponto para cada erro.

Depois da atividade faca uma roda de conversa e pergunte aos jovens o que eles pensam sobre reciclagem,

se acham importante e explique sobre como reciclar e porqué.

Sugestao: Para aumentar a dificuldade da corrida acrescente obstaculos

JOgo com pioneira por patrulha

oDsS
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Tempo: 30 - 60 minutos

Material: bambu, sisal ou fitilho e materiais de corte

Objetivo: construcédo de pioneirias de forma sustentavel (aproveitamento de bambus, madeiras, etc)
Desenvolvimento: Pioneirias sdo construcdes artesanais, feitas com materiais naturais como bambu e
madeira. Servem para aumentar o conforto do individuo e desenvolver: coordenagcdo motora e mental,

habilidades no trato de ferramentas de corte, regras de seguranca e desenvolver a criatividade. Nas pioneirias
0s escoteiros também utilizam as técnicas do nds e amarras.



Preservando-se a natureza, recomenda-se que as pioneirias sejam feitas com bambus empregando-se
diversos diametros e as amarras feitas em sisal. Para o corte pode-se usar, serrotes, facoes, tralha, faca
e canivete. Nos cuidados sdo observados: a necessidade de serem realmente feitas, a preservacao da
natureza (matas, arvores e pequenos animais), regras gerais de seguranca, ferramentas e planejamento
da pioneiria, conhecimento dos nds e amarras indicadas (serem muito bem-feitas), terreno adequado para
suportar a pioneiria e a limpeza do local.

Criada a necessidade de fazer construgdes em acampamentos, nasce no jovem o espirito inventivo e
construtivo que leva dentro de si. Construir pioneirias € assunto da auto-educacado porque da formacéo e
proporciona uma abundancia de satisfagoes.

A criatividade quando se constréi pode chegar a niveis surpreendentes para o préprio construtor, portanto,
toda iniciativa deve ser totalmente apoiada, em especial quando é para criar coisas Uteis e praticas.

As principais pioneirias construidas sao: pontes, torres, mesas, mastros, portais, abrigos, balsas, catapultas,
banguinhos. Pioneirias de grande porte sdo geralmente construidas por jovens esperientes, principalmente
dos ramos sénior e pioneiros.

Fonte: http://www.gejaguary.com.br/index.php/midia/35-material-escoteiro/outros-guias/36-pioneirias

Imagens: arquivo GE Jaguary - 134/SP



Demonstracao de diferencas sociais - Jogo da vida real

oDs

{1 Pt

Tempo: 30 minutos

Material: Jogo da vida ou banco imobiliario. Sugestdo: Usar o jogo de base e criar o proprio jogo com papel
cartao e dados avulsos.

Objetivo: Fazer os jovens refletirem sobre a forma em que as minorias sao tratadas na sociedade.

Desenvolvimento: Separar entre os jovens 0s seguintes personagens, caso nao tenha na patrulha ou matilha:
um negro (a), um cadeirante, um idoso (a) e uma mulher (personagens podem ser incluidos e alterados).
As regras do jogo serdo as mesmas, exceto para os personagens, e que cada jogador comeca com uma
carta para sair da cadeia. O negro (a) comecara o jogo na cadeia, 0s personagens receberdo apenas metade
do dinheiro para comegar o jogo, terdo que pagar mais 5 reais em aluguéis e mais 20 reais em compra de
iméveis. Depois do jogo faca uma roda e converse com o0s jovens sobre como foi a experiéncia e como
podemos fazer para que 0 jogo, assim como a vida real, seja mais justo para todos.

Jogo da memoria
oDS

@
OBIJETIVC:S

DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL

Tempo: 20 minutos.
Material: Jogo de meméria.

Descricao: Imprima duas copias coloridas do anexo 1 (final do documento), recorte os objetivos, embaralhe
e depois distribua na mesa com a face branca para cima, numa grade de 6 colunas por 6 linhas. O jogo que
segue é o da memoéria, ganhando quem tiver mais coincidéncias no fim. E importante que todos da mesma
equipe joguem, fazendo revezamento. Para dar mais dinamismo, sugerimos que quando o grupo acertar
uma coincidéncia, some 0s pontos para este mas passe a vez para 0 outro grupo.



Monte sua Hidrelétrica
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Tempo: 20 minutos
Material: Lona e agua
Objetivo: Apresentar aos jovens as consequéncias daimplantacdo de uma hidroelétrica na regiao amazonica.

Desenvolvimento: Explicar aos jovens o que € uma hidrelétrica, que estad é a principal fonte de energia
do pafs, qual o local escolhido para a construcdo da mesma e quais as consequéncias para a fauna e flora
da regido.O jogo deverd ser aplicado a 4 patrulhas que representaréo a hidroelétrica, a fauna, a flora e a
adgua. Em um primeiro momento, deve-se estabelecer qual tipo de relevo seré feita a representacéo. As
patrulhas que representardo a fauna e flora se posicionam atuando conforme se comportaram seus devidos
papéis sem a intervencdo do homem. Depois da ambientacéo criada, a patrulha que seré a hidroelétrica, a
construira (em forma de torre humana, méos dadas formando linha reta, em forma de circulo ou de acordo
com a criatividade da patrulha), sendo obrigatéria uma turbina. Construida a hidrelétrica, a patrulha que faz
papel de dgua devera passar pela hidrelétrica, girando a turbina e simulando a dificuldade de acordo com
o relevo. Deverao ser feitas duas atuagdes, uma simulando terreno ingreme e outra simulando a planicie
amazobnica, trocando-se 0s papéis representados pelas patrulhas Recomendacdes: Serdo necessarias
quatro repeticbes da atividade a fim de que todos exercam todos os papéis. O vencedor sera eleito por
meio de jogo democréatico onde sera definida pela tropa ou alcatéia a melhor atuacéo.

Referéncia: http://www.infoescola.com/energia/usina-hidreletrica/
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Anexo 2

Objetivo 1: Acabar com a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares

Globalmente, o nimero de pessoas vivendo em extrema pobreza diminuiu mais da metade; em 1990
eram 1,9 bilhdo. Contudo, 836 milhdes de pessoas ainda vivem na extrema pobreza: cerca de uma em
cada cinco pessoas em regides em desenvolvimento vive com menos de 1,25 délar por dia.

O Sul da Asia e a Africa Subsaariana sdo o lar da esmagadora maioria das pessoas vivendo em extrema
pobreza.

Altos indices de pobreza sao frequentemente encontrados em paises pequenos, frageis e afetados por
conflitos.

Uma em cada quatro criangas abaixo dos cinco anos de idade no mundo possui altura inadequada para
sua idade.

Objetivo 2: Acabar com a fome, alcancar a seguranca alimentar e melhoria da nutricao e promover a
agricultura sustentavel

Globalmente, a proporgao de pessoas subnutridas em regides em desenvolvimento caiu quase pela
metade desde 1990, de 23,3% em 1990-1992 para 12,9% em 2014-2016. Mas, atualmente, uma em cada
nove pessoas no mundo (795 milhdes) ainda é subnutrida.

A vasta maioria das pessoas do mundo passando fome vive em paises em desenvolvimento, onde 12,9%
da populagao é subnutrida.

Asia é o continente com a populacdo que passa mais fome — dois tercos do total. A porcentagem no Sul
da Asia caiu em anos recentes, mas, na Asia Ocidental, ela aumentou levemente.



A Africa Subsaariana é a regido com a mais alta prevaléncia (porcentagem da populacédo) de fome. L4,
cerca de uma em cada quatro pessoas esta subnutrida.

A ma nutricao causa quase metade (45%) das mortes de criangas abaixo dos cinco anos de idade — 3,1
milhoes de criancas anualmente.

Uma em cada quatro criangas do mundo sofre crescimento atrofiado. Em paises em desenvolvimento,
a proporgcao aumenta de uma para trés. 66 milhoes de criangas em idade escolar primaria vao as aulas
passando fome, sendo 23 milhdes apenas na Africa.

A agricultura é a maior empregadora Unica no mundo, provendo meios de vida para 40% da populagao
global atual. Ela € a maior fonte de renda e trabalho para familias pobres rurais. 500 milhdes de pequenas
fazendas no mundo todo, a maioria ainda dependente de chuva, fornecem até 80% da comida consumida
numa grande parte dos paises em desenvolvimento. Investir em pequenos agricultores ¢ um modo
importante de aumentar a seguranca alimentar e a nutricao para 0os mais pobres, bem como a produgao
de alimentos para mercados locais e globais.

Objetivo 3: Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as idades

Saude infantil

A cada dia, morrem 17 mil criangas a menos do que em 1990, porém mais de seis milhdes decriancas
ainda morrem a cada ano, antes do seu quinto aniversario.

Desde 2000, vacinas de sarampo preveniram aproximadamente 15,6 milhdes de mortes.

Apesar do progresso global, uma crescente proporcao das mortes de criancas acontece na Africa
Subsaariana e no Sul da Asia. Quatro de cada cinco mortes de criangas abaixo dos cinco anos de idade
ocorrem nessas regioes.

Saude Materna

Globalmente, a mortalidade materna caiu quase 50% desde 1990.

Na Asia Oriental, no Norte da Africa e no Sul da Asia, a mortalidade materna diminuiu cerca de dois
tergos. Porém, a taxa de mortalidade materna — a proporgcao de maes que nao sobrevivem ao nascimento
do filho comparada com aquelas que sobrevivem — nas regidoes em desenvolvimento ainda é 14 vezes
mais alta do que nas regides desenvolvidas.

Apenas metade das mulheres em regides em desenvolvimento recebe a quantidade recomendada de
assisténcia médica.

HIV/aids

Em 2014, havia 13,6 milhdes de pessoas com acesso a terapia antirretroviral, um aumento em relagéo a
apenas 800 mil em 2003.

Novas infeccoes por HIV em 2013 foram estimadas em 2,1 milhdes, o que representa 38% a menos do
que em 2001.

No final de 2013, estima-se que havia 35 milhdes de pessoas vivendo com HIV.

No final de 2013, 240 mil novas criangas estavam infectadas com HIV.

Objetivo 4: Assegurar a educacao inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos

A matricula na educacéo primaria em paises em desenvolvimento chegou a 91%, mas 57 milhdes de
criancas permanecem fora da escola.
Mais da metade das criancas que nao se matricularam na escola vivem na Africa Subsaariana.



Estima-se que 50% das criancas fora da escola com idade escolar primaria vivem em areas afetadas por
conflitos. Criangas das familias mais pobres sdo quatro vezes mais propensas a estar fora da escola do
que criangas de familias mais ricas.

O mundo conquistou a igualdade na educacéo primaria entre meninas e meninos, mas poucos paises
alcangaram essa meta em todos os niveis de educagao.

Entre os jovens de 15 a 24 anos, a taxa de alfabetizagdo melhorou globalmente, de 83% para 91% entre
1990 e 2015.

Objetivo 5: Alcancgar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e meninas

No Sul da Asia, apenas 74 meninas foram matriculadas na escola priméria para cada 100 meninos, em
1990. Em 2012, as taxas de matricula foram as mesmas para meninas e para meninos.

Na Africa Subsaariana, Oceania e Asia Ocidental, meninas ainda enfrentam barreiras para entrar tanto na
escola primaria quanto na escola secundéaria.

Mulheres na Africa do Norte ocupam menos de um a cada cinco empregos pagos em setores que n&o
sejam a agricultura.

Em 46 paises, as mulheres agora ocupam mais de 30% das cadeiras no parlamento nacional em pelo
menos uma camara.

Objetivo 6: Assegurar a disponibilidade e gestao sustentavel da agua e saneamento para todos.

Em 2015, 91% da populagao global estd usando uma fonte de dgua potavel aprimorada, comparado a
76% em 1990. Contudo, 2,5 bilhdes de pessoas ndo tém acesso a servigos de saneamento bésico, como
banheiros ou latrinas.

Diariamente, uma média de cinco mil criancas morre de doencas evitdveis relacionadas a &gua e
saneamento.

A energia hidrelétrica é a fonte de energia renovavel mais importante e mais amplamente usada. Em
2011, ela representava 16% do total da producao de eletricidade no mundo todo. Aproximadamente 70%
de toda agua disponivel é usada para irrigagao.

Enchentes sao a causa de 15% de todas as mortes relacionadas a desastres naturais.

Objetivo 7: Assegurar o acesso confiavel, sustentavel, moderno e a preco acessivel a energia para todos

1,3 bilhdo de pessoas — uma em cada cinco, globalmente — ainda ndo tém acesso a eletricidade moderna.
3 bilhdes de pessoas dependem de madeira, carvao, carvao vegetal ou dejetos animais para cozinhar e
obter aquecimento.

A energia é o principal contribuinte para as mudancgas climéticas, sendo responsavel por cerca de 60%
das emissobes globais totais de gases do efeito estufa.

A energia de fontes renovéaveis — vento, agua, solar, biomas e energia geotermal — € inexaurivel e limpa.
A energia renovavel, atualmente, constitui 15% do conjunto global de energia.

Objetivo 8: Promover o crescimento econdmico sustentado, inclusivo e sustentavel, emprego pleno e
produtivo e trabalho decente para todos

O desemprego global aumentou de 170 milhées em 2007 para cerca de 202 milhdes em 2012, dentre
eles, aproximadamente 75 milhées sao mulheres ou homens jovens.

Aproximadamente 2,2 bilhoes de pessoas vivem abaixo da linha da pobreza e a erradicagcao do problema
sé é possivel por meio de empregos bem pagos e estaveis.

470 milhdes de empregos sdo necessarios mundialmente para a entrada de novas pessoas no mercado
de trabalho entre 2016 e 2030.



Pequenas e médias empresas que se comprometem com o processamento industrial e com as indUstrias
manufatureiras sdo as mais decisivas para os primeiros estagios da industrializacdo e sdo geralmente os
maiores geradores de emprego. Sao responséaveis por 90% dos negdcios no mundo e contabilizam entre
50 a 60% dos empregos.

Objetivo 9: Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagao inclusiva e sustentavel e
fomentar a inovagao

Cercade 2,6 bilhdes de pessoas no mundo em desenvolvimento tém dificuldades no acesso a eletricidade.
2,5 bilhdes de pessoas no mundo ndo tém acesso a saneamento basico e quase 800 milhdes de pessoas
nao tém acesso a agua.

Entre 1 a 1,5 milhdo de pessoas nao tém acesso a um servigco de telefone de qualidade.

Para muitos paises africanos, principalmente os de baixo rendimento, os limites na infraestrutura afetam
em cerca de 40% na produtividade das empresas.

A indUstria manufatureira € importante para geragdao de empregos, somando aproximadamente 470
milhdes dos empregos no mundo em 2009 — ou cerca de 16% da forca de trabalho de 2,9 bilhdes.
Estima-se que existiam mais meio bilhdo de empregos na drea em 2013.

O efeito da multiplicagao de trabalhos industrializados impactou a sociedade positivamente. Cada
trabalho na indUstria gera 2,2 empregos em outros setores.

Em paises em desenvolvimento, apenas 30% da producgao agricola passa por processamento industrial.
Em paises desenvolvidos, 98% € processado. Isso sugere a existéncia de uma grande oportunidade para
negdcios na area agricola em paises em desenvolvimento.

Objetivo 10: Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles

Em média — e levando em consideragdo o tamanho das populagdes — a desigualdade de renda aumentou
em 11% em paises em desenvolvimento entre 1990 e 2010.

Uma maioria significativa de familias — mais de 75% — estao vivendo em sociedades onde a renda é pior
distribuida do que na década de 1990.

Criancas que fazem parte da camada de 20% mais pobres da populacao tém trés vezes mais chances de
morrer antes de completar seus cinco anos do que criangas mais ricas.

A protegao social foi significativamente ampliada globalmente. No entanto, pessoas com algum tipo de
deficiéncia tém cinco vezes mais chances do que a média de ter despesas catastréficas com saude.
Apesar do declinio na mortalidade materna na maioria dos paises desenvolvidos, mulheres na area rural
sdo trés mais suscetiveis a morte no parto do que mulheres que vivem nos centros urbanos.

Objetivo 11: Tornar as cidades e os assentamentos humanos inclusivos, seguros, resilientes e
sustentaveis

Metade da humanidade — 3,5 bilhdes de pessoas — vive nas cidades atualmente. Em 2030, quase 60%
da populacdo mundial vivera em &reas urbanas. 828 milhdes de pessoas vivem em favelas e o nimero
continua aumentando.

As cidades no mundo ocupam somente 2% de espaco da Terra, mas usam 60 a 80% do consumo de
energia e provocam 75% da emissao de carbono. A répida urbanizacdo estd exercendo pressdo sobre
a oferta de 4gua potavel, de esgoto, do ambiente de vida e salde publica. Mas a alta densidade dessas
cidades pode gerar ganhos de eficiéncia e inovacéo tecnolégica enquanto reduzem recursos e Consumo
de energia.

Cidades tém potencial de dissipar a distribuicao de energia ou de otimizar sua eficiéncia por meio
da redugao do consumo e adocédo de sistemas energéticos verdes. Rizhao, na China, por exemplo,
transformou-se em uma cidade abastecida por energia solar. Em seus distritos centrais, 99% das familias
ja usam aquecedores de dgua com energia solar.



Objetivo 12: Assegurar padroes de produgao e de consumo sustentaveis

* 1,3 bilhao de toneladas de comida sao desperdigadas diariamente. Se as pessoas usassem ldmpadas de
baixo consumo, o mundo economizaria 120 bilhdes de délares anualmente.

* A populacdo global deve chegar a 9,6 bilhdes de pessoas até 2050; o equivalente a trés planetas seria
necessario para prover 0s recursos naturais necessarios para sustentar os estilos de vida atuais.

* Mais de 1 bilhdo de pessoas ainda ndo tém acesso a dgua potavel.

Objetivo 13: Tomar medidas urgentes para combater a mudanca climatica e seus impactos

* As emissbes de gases de efeito estufa oriundos da atividade humana estdo levando a mudancgas
climaticas e continuam aumentando. Elas alcancaram atualmente seu maior nivel da historia. Emissoes
globais de dioxido de carbono aumentaram quase 50% desde 1990.

* As concentragbes atmosféricas de didxido de carbono, metano e éxido nitroso aumentaram a niveis
sem precedentes nos ultimos 800 mil anos. As concentragdes de didxido de carbono aumentaram em
40% desde os tempos pré-industriais, primeiramente por conta dos combustiveis fésseis e depois pelas
emissoes vindas do desmatamento do solo. O oceano absorveu cerca de 30% do diéxido de carbono
antropogénico emitidos, tornando-se mais acido.

e (Cada uma das ultimas trés décadas tem sido mais quente na superficie da Terra do que a anterior, desde
1850. No hemisfério Norte, o periodo entre 1983 e 2012 foi provavelmente o mais quente dos Ultimos
1.400 anos.

e De 1880 a 2012, a temperatura média global aumentou 0,85°C. Sem nenhuma agédo, a média de
temperatura mundial deve aumentar 3°C até o final do século 21 — aumentando ainda mais em algumas
areas do mundo, incluindo nos trépicos e subtrépicos. As pessoas mais pobres e vulneraveis sdo as mais
afetadas pelo aquecimento.

¢ A média do nivel do mar desde a metade do século 19 tem sido maior do que a média dos dois milénios
anteriores. Entre 1901 e 2010, o nivel global do mar aumentou 0,19 (0,17 a 0,21) metros.

* De 1901 a 2010, o nivel mundial do mar cresceu 19 centimetros com a expansao dos oceanos, devido ao
aquecimento global e derretimento das geleiras. Desde 1979, o gelo do mar do Artico diminuiu em cada
década, com 1,07 milhdes de km? de gelo perdido de dez em dez anos.

e Ainda é possivel limitar o aumento da temperatura global para 2°C acima dos niveis pré-industriais, por
meio de um conjunto de medidas tecnolégicas e mudancgas de comportamento.

e Existem muitos caminhos atenuantes para alcangar a redugao substancial de emissdes para as proximas
décadas, com chances superiores a 66%, se for limitado o aquecimento a 2°C —a meta determinada pelos
governos. No entanto, postergar até 2020 para as mitigacdes adicionais aumentara substancialmente os
desafios tecnolégicos, econémico, social e institucional associados para limitar o aguecimento no século
21 para menos de 2°C relacionados a niveis pré-industriais.

Objetivo 14: Conservagao e uso sustentavel dos oceanos, dos mares e dos recursos marinhos para o
desenvolvimento sustentavel

e (Os oceanos cobrem trés-quartos da superficie da Terra, contém 97% da agua do planeta e representam
99% da vida no planeta em termos de volume. Mundialmente, o valor de mercado dos recursos marinhos
e costeiros e das industrias é de 3 trilhdes de dodlares por ano ou cerca de 5% do PIB (produto interno
bruto) global.

* Mundialmente, os niveis de captura de peixes estdo préximos da capacidade de producdo dos oceanos,
com 80 milhdes de toneladas de peixes sendo pescados.

e (QOceanos contém cerca de 200 mil espécies identificadas, mas os nimeros na verdade devem ser de
milhdes.

¢ (Os oceanos absorvem cerca de 30% do diéxido de carbono produzido por humanos, amortecendo os
impactos do aquecimento global.



Oceanos sdo a maior fonte de proteina do mundo, com mais de 3 bilhdes de pessoas dependendo dos
oceanos como fonte priméria de alimentagéao.

Pesca marinha direta ou indiretamente emprega mais de 200 milhdes de pessoas.

Subsidios para a pesca estao contribuindo para a rdpida diminuigao de varias espécies de peixes e estao
impedindo esforgos para salvar e restaurar a pesca mundial e empregos relacionados, causando reducao
de 50 bilhdes de dblares em pesca nos oceanos por ano.

40% dos oceanos do mundo séo altamente afetados pelas atividades humanas, incluindo poluicéo,
diminuicao de pesca e perda de habitats costeiros.

Objetivo 15: Proteger, recuperar e promover o uso sustentavel dos ecossistemas terrestres, gerir de
forma sustentavel as florestas, combater a desertificacao, deter e reverter a degradacao da terra e deter
a perda de biodiversidade

Treze milhdes de hectares de florestas estdo sendo perdidos a cada o ano.

Cerca de 1,6 bilhdo de pessoas dependem das florestas para sua subsisténcia. Isso inclui 70 milhoes
de indigenas. Florestas sdo o lar de mais de 80% de todas as espécies de animais, plantas e insetos
terrestres.

2,6 bilhdes de pessoas dependem diretamente da agricultura, mas 52% da terra usada para agricultura é
afetada moderada ou severamente pela degradacéao do solo.

Anualmente, devido a seca e desertificacdo, 12 milhdes de hectares sdo perdidos (23 hectares por
minuto), espaco em que 20 milhdes de toneladas de graos poderiam ter crescido.

Das 8.300 racas animais conhecidos, 8% estao extintas e 22% estao sob risco de extingao. 80% das
pessoas vivendo em area rural em paises em desenvolvimento dependem da medicina tradicional das
plantas para ter cuidados com a salde basica.

Objetivo 16: Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento sustentavel,
proporcionar o acesso a justica para todos e construir instituicoes eficazes, responsaveis e inclusivas
em todos os niveis

O numero de refugiados registrados junto ao Alto Comissariado das Nacoes Unidas para Refugiados
(ACNUR) era de 13 milhdes em meados de 2014, ha cerca de um ano.

Corrupgéo, suborno, roubo e evasédo de impostos custam cerca de 1,26 trilhdo para os paises em
desenvolvimento por ano.

A taxa de criangas que deixam a escola primaria em paises em conflito alcancou 50% em 2011, o que
soma 28,5 milhdes de criancas.

Objetivo 17: Fortalecer os meios de implementacéao e revitalizar a parceria global para o desenvolvimento
sustentavel

Assisténcia Oficial ao Desenvolvimento (OAD) levantou aproximadamente 135 bilhdes de ddélares em
2014.

Em 2014, 79% dos produtos de paises em desenvolvimento entraram no mercado “duty-free” de paises
desenvolvidos.

A divida dos paises em desenvolvimento continua estével, beirando 3% do rendimento de exportagéo.
O numero de usuarios da internet na Africa quase dobrou nos Ultimos quatro anos.

Em 2015, 95% da populagdo mundial tem cobertura de sinal de celular.

30% da juventude mundial é de nativos digitais, ativos online por pelo menos cinco anos.

A populagao mundial apresentou aumento do uso da internet de 6% em 2000 para 43% em 2015.

No entanto, mais de 4 bilhdes de pessoas nado usam Internet, e 90% delas sdo de paises em
desenvolvimento.
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