ARTE DA MARINHARIA
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1. Fazer 8 (oito) nds, além dos comumente recomendados nos guias dos ramos.
2. Fazer falcagas adequadas para os chicotes dos cabos em que estiver laborando.

3. Fazer em papel marché, madeira ou massa de modelar, pegas maritimas para aquarios, quadros de nés, maquetes ou objetos
de decoragao.

4. Explicar as definigcdes conforme o livro *Arte Naval’: bitola, chicote, nés e voltas, alma, costuras, cabo solteiro, seio, engaiar,
percintar, forrar, trincafiar, encapar ou emangueirar.

5. Fazer ao menos um trabalho de gaxetas, botoes, redes, abocaduras, percintar ou forrar, costuras mao ou de alca e ter nogao
de como sao os demais.

6. Fazer trabalhos com cabos no bastao de patrulha, com chaveiros, em corrimdes ou outros locais da sua residéncia, canto
de patrulha, embarcacao, ou sede do grupo, que tenham por objetivo embelezar ou fazer campanha financeira com as artes
marinheiras.

7. Confeccionar 3 (trés) tipos de coxins.
8. Embutir uma alma exposta ou uma defensa.

9. Pesquisar sobre o embasamento histérico da arte do marinheiro, apresentando palestra a secao.



